Уважаемые коллеги!
Вы держите в руках методические рекомендации к учебнику «Информатика 7-9» для 8-ого класса.  Учебник «Информатика 7-9» входит в состав учебников Образовательной системы «Школа 2100» и написан в основном учителями – практиками , работающими в московских лицеях и гимназиях , под общим руководством к.пед.наук А.В.Горячева.
Цель обучения в образовательной системе «Школа 2100» – вырастить функционально грамотную личность. Это личность, которая способна использовать все постоянно приобретаемые в течение жизни знания, умения и навыки для решения максимально широкого диапазона жизненных задач в различных сферах человеческой деятельности, общения и социальных отношений. Это человек, ориентирующийся в мире и действующий в соответствии с общественными ценностями, ожиданиями и интересами. И попроще: это человек, способный решать самые разные, возникающие в жизни задачи, оставаясь при этом достойным человеком.
В «Школе 2100» каждый предмет вносит свой вклад в выращивание функционально грамотной личности. Информатика растит HomoInformaticus – человека, успешно действующего в условиях информационного общества, умеющего применять средства ИКТ в качестве инструмента для достижения своих целей – от коммуникации до моделирования и автоматизации своей деятельности.
Материал в учебниках «Информатика 7-9» не опирается напрямую на результаты обучения в начальной школе и в 5-6 классах (по учебникам «Информатика в играх и задачах»  под. Руководством А.В.Горячева),  но если школьники работали по нашим учебникам, нацеленными на развитие логического и алгоритмического мышления, то они гораздо легче освоят логически сложные модули (алгоритмизация и программирование, моделирование, хранение и обработка больших объемов данных и т.д.). Если же школьники по нашим учебникам осваивали компьютер,  как инструмент,  и накапливали опыт информационной деятельности, работая с различными информационными объектами, то возможно, они уже будут готовы выполнить наши задания в промежуточной и итоговой диагностиках (но в этом учителю надо будет убедиться).

Целью создания данного  методического  пособия было сделать учебный процесс не только интересным для детей, но и простым и удобным для учителя. Прежде, чем предоставить Вашему вниманию эту разработку, мы провели апробацию учебника ни в одном десятке школ и постарались учесть все пожелания  учителей, которые приняли участие в этом проекте. Поэтому мы искренне надеемся, что Вам будет легко и комфортно работать  по учебникам «Информатика . Классы 7-9»

Внутренняя структура модулей

Из каждых восьми уроков  предусмотрено освоение новых умений только на первых четырёх  и в начале пятого урока. Потом на пятом уроке проводится промежуточная диагностическая  работа, по итогам которой будет понятно,  на каком уровне учащиеся освоили новый материал: не освоили на необходимом уровне, освоили на необходимом или повышенном уровне. На шестом, седьмом и в начале восьмого урока ученикам предстоит  работать самостоятельно, выполняя задания того уровня, до которого они немного не дотянули. Если диагностическая работа  показала, что кто-то из учащихся освоил и повышенный уровень, но на шестом и седьмом  уроках эти ребята будут выполнять задания самого высокого – максимального уровня. Конечно, учитель может увидеть, кто из учащихся  уже повысил уровень своих умений, и в любой момент может предложить им перейти на выполнение заданий более высокого уровня. В конце восьмого урока предусмотрена  итоговая диагностическая  работа.
  На уроках информатики детям предлагается  освоить умения, которые помогут им более эффективно использовать компьютеры и компьютерные сети для решения возникающих в вашей жизни задач. Кроме того, учитель может решить, что в данном классе  надо освоить умения, которые помогут учащимся заниматься разработкой новых компьютерных программ или заложат основы профессиональной деятельности, тесно связанной с применением компьютерной техники.
  Таким образом , схема соответствия уроков и параграфов каждого модуля выглядит так:

	урок 1
	§ 1 

	урок 2
	§ 2 

	урок 3
	§ 3 

	урок 4
	§ 4 

	урок 5
	§ 5 (короткий), проводится промежуточная диагностическая работа по основному материалу, по итогам работы делим учеников по уровням освоения материала.

	урок 6
	Работа над ошибками по уровням

	урок 7
	Работа над ошибками по уровням

	урок 8
	Работа над ошибками и итоговая диагностическая работа по основному материалу
(Конец курса из 8 часов.)

	урок 9
	§ 6 

	урок 10
	§ 7 

	урок 11
	§ 8 

	урок 12
	§ 9 

	урок 13
	§ 10  (короткий), проводится промежуточная диагностическая работа по дополнительному материалу. 

	урок 14
	Работа над ошибками по уровням

	урок 15
	Работа над ошибками по уровням

	урок 16
	Работа над ошибками иитоговая диагностическая работа по дополнительному материалу
(Конец курса из 16 часов.)



Задания для работы над ошибками распределены по уровням освоения материала:
· необходимый (1 уровень);
· повышенный (2 уровень);
· максимальный (3 уровень).
Раздел «Жизненные задачи и проекты» может использоваться для проектной работы.

Диагностические работы и оценивание результатов

Все модули нацелены на освоение каких-либо умений, причём умений диагностируемых. В каждых восьми уроках есть две диагностические работы: промежуточная на пятом уроке и итоговая на восьмом. Эти диагностики разделены работой над ошибками и трёхуровневым закреплением освоенных умений. Результат промежуточной диагностической работы задаёт уровень, начиная с которого ученик начинает работу над исправлением ошибок и закреплением освоенных умений.

В уроках  5, 8, 13 и 16 приведены таблицы, в которых авторы отметили, какого рода ошибки учащиеся могли допустить (Таблица для оценивания диагностических работ) ,  и на отработку каких умений направлены те или иные задания (Таблица работы над ошибками) на практических уроках 6-7 и 14-15.  Для удобства работы учителя  в конце каждого модуля находится таблица для фиксации результатов оценивания всех учащихся.

Надо отметить, что, так как промежуточная диагностическая работа направлена на определение уровня умений на данный момент каждого учащегося,  то, во-первых, совершенно необязательно ставить за нее оценки. Во-вторых, если  Вам по каким-то причинам не хватает времени, а Вы при этом можете и сами определить уровень умений учащихся, то конечно гораздо важнее побольше  времени уделить отработке умений, чем проводить промежуточную диагностическую работу, и в последствие написать итоговую диагностическую с максимально хорошими результатами. 

При этом мы считаем, что если учащийся решил задания необходимого уровня, то он заслуживает оценку «4», если он справился с заданиями  повышенного уровня, то это определенно «5». Ну, а за решение заданий максимального уровня вы вправе поставить дополнительную  пятерку или придумать другое свое дополнительное поощрение.
Кроме того, на дополнительную отметку можно выполнить проект или жизненную задачу.

Составление учебных планов

Для того, чтобы по нашим учебникам можно было учиться в школах с разным числом уроков информатики (а такое часто встречается), мы включили в них учебные модули с избытком заданий . Практически в каждом модуле мы предусмотрели основные восемь уроков и, если есть возможность и желание, дополнительные восемь уроков. Учитель выбирает модули из обеих частей учебника, которые он считает целесообразным изучать в данном классе. Материалы тех модулей, которые останутся за пределами обучения на уроках, можно будет использовать для проведения факультативов или для самостоятельного изучения.
Кроме того, при апробации учебников наши учителя сочли очень удобным  давать разные модули в разных подгруппах одного класса, что возможно, благодаря тому, что все темы содержат одинаковое количество часов и могут быть заменены одна другой.

Поскольку ситуация с часами по Информатике и делением учебного года на четверти /триместры в различных регионах и даже в одном городе может отличаться, возможность комплектовать курс самостоятельно приобретает жизненно важный смысл.  В самом деле, сейчас в вашей школе может быть 1 , 2 или ,если уж совсем повезет, 4 часа Инфоматики и ИКТ в неделю, с одной стороны, с другой- вы можете заниматься по традиционным четвертям, то есть иметь от 7 до 11 учебных недель в четверти , или по триместрам (10-13 учебных недель с возможными каникулами еще посередине). Что же делать?
 Все модули учебника построены одинаковым образом (кроме нескольких,  о которых речь пойдет ниже) и состоят из 16 уроков, 8 из которых являются основными по данной теме, другие 8 – дополнительными. Диагностические работы расположены в 5 и 8 уроках каждого блока. Кроме того, в каждом модуле авторы предусматривают , что в каком-то из классов работа будет идти быстрее (или учитель может иметь больше 8 уроков) и дают достаточный объем материала для этого случая, так и то, что в каких-то классах процесс будет течь медленее (или часть уроков может быть потеряна из-за праздников или попасть на короткую четверть). Поэтому в каждом модуле автор пишет либо в конце урока Необходимый минимум, который нужно сделать, чтобы без ущерба логики обучения данной темы можно было  перейти к следующему уроку, либо он дает указания в  начале методических рекомендаций какими уроками можно пренебречь в случае нехватки часов.
Таким образом, если Вы имеете только один час в неделю и , предположим, занимаетесь по четвертям, то смело можете брать 2 модуля целиком на весь учебный год, например, или из 4 различных модулей только основные блоки (по 8 часов), «растягивая» их или сокращая, в зависимости от возможностей данной четверти.
Если Вы в этой же ситуации занимаетесь по триместам с каникулами посередине, то есть непрерывное обучение происходит в течение 5 недель, то это тоже удобно, так как промежуточная диагностика как раз попадает на 5 урок, а после каникул вам понадобится дополнительное время для проработки ошибок и подготовки к итоговой диагностике. Структура  учебника также предусматривает эту возможность.



Особенности планирования часов в 8 классе.


В первой книге  учебника для 8 класса   находится  четыре модуля:

1. Принятие решений (16 час.)
1. Управление личными проектами (16 час.)
1. Выступление с компьютерным сопровождением (16 час.)
1. Поиск информации (16 час.)

Во второй книге учебника 8 класса два модуля:

1. Алгоритмизация и программирование (16 час.)
1. Системы счисления (16 час.)

Все модуля имеют обычную структуру, то есть первые 8 час. Относятся к основному материалу, вторые 8 час.- к дополнительному.

Примеры планирования для 8 класса.
Рассмотрим несколько вариантов планирования учебных часов в 8 классе.
Предположим, вы занимаетесь по четвертям, имеете 1 час в неделю и класс, ориентированный на изучение алгоритмизации и программирования.  Один из возможных вариантов выглядит так.
Таблица 1

	четверть
	кол-во 
недель
	модуль
	кол-во 
часов

	I
	9
	 Программирование и алгоритмизация (16)
 
	 16+1 резервный 
 

	II
	7-8
	
	

	III
	10-11
	 Системы счисления (16)
 
	 16+2(3) резервных
 

	IV
	7-8
	
	



Если Вы занимаетесь по четвертям, 1 час в неделю,  в  классе, ориентированном на изучение информационных технологий, то возможно, например,  такое планирование.
Таблица 2
	четверть
	кол-во 
недель
	модуль
	кол-во 
часов

	I
	9
	 Системы счисления (8)
	8+1 резервный 

	II
	7-8
	 Поиск информации (8)
	 8 

	III
	10-11
	 Управление личными проектами (16)
 
	 16+2(3) резервных
 

	IV
	7-8
	
	





Предположим, обучение в вашей школе проходит по триместрам, 1 час в неделю, одна подгруппа ориентирована на изучение информационных технологий (назовем ее А, другая – на программирование и алгоритмизацию (подгруппа Б). Тогда, один из вариантов такой:
Таблица 3
	триместр
	кол-во
	модуль
	кол-во

	
	недель
	
	часов

	I
	10
	Подгруппа А – Выступление с компьютерным сопровождением (16)
	 16 +1резервный

	
	
	
	

	
	
	Подгруппа Б - Алгоритмизация и программирование (16)
	

	II
	11
	 
	 

	
	
	 
	16+1резервный

	III
	13
	 
	

	
	
	Обе группы: Системы счисления (16)
	

	
	
	 
	



И , наконец, предположим, Вы работаете в классе с углубленным изучением алгоритмизации и программирования  по триместрам, 2 часа в неделю, то можете воспользоваться таким вариантом планирования.






Таблица 4
	триместр
	кол-во
	модуль
	кол-во

	
	недель
	
	часов

	I
	10
	 Алгоритмизация и программирование (16)
	16+1 р.

	
	
	Поиск информации (8)
	8

	II
	11
	 Системы счисления (16)
	 16+1 р.

	III
	13
	 Принятие решений (16)
	 16+8+2р.

	
	
	Выступление с компьютерным сопровождением (8)
	




Конечно, Вы можете создать еще много своих вариантов планирования часов с учетом специфики ваш школы, Ваших личных пристрастий или пожеланий учеников. Мы хотели просто продемонстрировать как можно пользоваться нашими учебниками в различных ситуациях.

В заключение отметим, что все темы 8 класса могут быть интересны и в более старших классах.

Желаю Вам получить такое же удовольствие от работы по нашим учебникам, какое мы получали, создавая их. Все Ваши  отзывы и пожелания мы обязательно учтем в следующих изданиях. Пожалуйста, направляйте их  в раздел “Информатика”  на сайте  www. school2100.ru 


                                                                                               Специальный редактор
                                                                                                К.И.Горина 
[bookmark: _GoBack]









Книга 1
                                                                                           А.А.Семенов   
                                                                                       А.Г.Юдина                                                                                                                                    
Принятие решений


Введение
Модуль «Принятие решения», состоит из 2-х частей и рассчитан в целом на 16 часов. Учитель, в зависимости от силы класса и наличного учебного времени, может ограничиться изучением основного материала (8 часов), или продолжить изучение материала, используя дополнительный материал из второй части. В том случае, если дополнительный материал невозможно изучить в классе, школьники могут пройти его самостоятельно. 
Цель настоящего модуля – дать учащимся первоначальное представление о принятии решений;  показать возможности применения в этой области электронных таблиц.
Принятие решения – это процесс выбора одного варианта действий из множества возможных. Можно сказать, что вся жизнь человека представляет собой непрерывный процесс принятия решений. По большей части это личные решения, затрагивающие интересы только одного человека и, возможно, нескольких близких ему людей. Однако принятие некоторых решений может оказать огромное влияние на жизнь множества людей. История дает нам примеры удачных и неудачных решений, принятых полководцами и государственными деятелями.
В современной жизни резко возросло значение деловых решений: политических, экономических, финансовых, юридических, технических. Появились новые, исключительно сложные объекты (химические производства, атомные электростанции, ракетно-космические комплексы). Повысилась ответственность руководителей за последствия принятых ими решений. Поэтому люди стали задумываться над тем, как они принимают решения и что необходимо сделать, чтобы принимать решения более эффективно. В результате во второй половине XX века появилась и начала развиваться новая научная дисциплина – теории принятия решений. В ее задачи входит разработка специальных методов принятия решений, помогающих обосновать выбор наилучшего варианта из нескольких возможных. 
Принятие решений – основа работы руководителей, менеджеров, бизнесменов. Ваши ученики еще далеки от профессиональной деятельности, но приемы и подходы, разработанные в области принятия решений, с успехом могут применяться и в повседневной жизни, для принятия личных решений. Ведь существуют такие личные решения, которые заставляют людей мучительно размышлять и сомневаться. Например, выбор профессии, места учебы или работы.
Решение конкретного человека в большинстве случаев является результатом сложного сочетания интуиции и логического мышления. В процессе принятия решения свою роль играют эмоциональные оценки событий и холодный рациональный расчет, стремление к безопасности и склонность к риску.
В тех ситуациях, где для обоснования решения привлекаются логика и расчеты, можно и нужно использовать информационные технологии, в частности, обработку числовых данных в электронных таблицах. ЭТ применяются для наглядного представления исходных данных, анализа данных по статистическим характеристикам, выбора решения по критериям, поиска оптимального решения.
Изучая этот модуль, школьники учатся работать с электронными таблицами, применяя их для принятия решений в проблемных ситуациях, доступных и актуальных для данного возраста.
В каждом из уроков модуля предлагается набор заданий, что ни в коем случае не означает, что учитель не может предлагать школьникам свои задания. Наоборот, желательно, чтобы учитель собирал и предлагал на своих уроках задания, близкие ученикам конкретной школы, особенно, для третьего (максимального) уровня знаний.
Урок 1
Представление данных в наглядном виде перед принятием решения
Цели урока
· Показать, что в жизни людям часто приходится сталкиваться с проблемными ситуациями, в которых необходимо сделать выбор, принять решение.
· Познакомить учащихся с рациональным и интуитивным подходом к принятию решения.
· Показать, что трудности с принятием решения часто связаны с необходимостью анализа числовой информации; что в таких случаях можно использовать компьютер.
· Познакомить учащихся с электронными таблицами MS Excel 2007.
· Научить школьников представлять числовые данные в наглядном виде (строить диаграммы в ЭТ).
Средства обучения: 
· Компьютерный класс MS Windows XP/7, 
· Электронная таблица MS Excel 2007, 
· Медиапроектор. 
· Рабочий комплект учебников.
Электронные материалы
· Файл-заготовка дождь.xls
· Файл-заготовка метео.xls
План урока
1. Рассказ учителя о принятии решений.
2. Постановка проблемы урока. 
3. Знакомство с ЭТ MS Excel 2007.
4. Построение диаграмм в ЭТ. 
5. Самостоятельная работа учащихся за компьютером.
Ход урока
Рассказ учителя о принятии решений.
Приведите несколько примеров ситуаций, когда необходимо принять решение (выбор пути или вида транспорта для перемещения из одного пункта в другой, покупка дорогостоящей бытовой техники, автомобиля, квартиры). Обсудите с учащимися, какие могут при этом возникать затруднения (несколько вариантов, трудно выбрать наилучший). Расскажите о том, что в ситуации, когда нужно принять решение, одни люди руководствуются интуицией или эмоциями, а другие стараются все досконально рассчитать и взвесить.
Подведите учащихся к мысли об использовании компьютера как помощника для расчетов в тех случаях, когда числовые оценки вариантов играют решающее значение.   
Постановка проблемы урока. 
Обсудите с учащимися метеорологические факторы, влияющие на выбор времени для похода по Крыму: температуру воздуха и количество дождливых дней. Покажите на экране таблицы с метеоданными (из файлов дождь.xls и метео.xls). Предложите учащимся попробовать сделать выбор по табличным данным. Подведите их к самостоятельному выводу о необходимости наглядного, графического представления данных. 
Знакомство с ЭТ MS Excel 2007.
Вспомните вместе с учащимися примеры использования таблиц. Покажите примеры таблиц с помощью проектора. Расскажите о диаграммах и покажите учащимся примеры диаграмм. 
Расскажите об электронных таблицах – специальном виде пользовательских программ; о назначении электронных таблиц (для обработки больших объемов числовых данных, для автоматизации рутинных, часто повторяющихся расчетов). Откройте на экране новый файл MS Excel. Обсудите с учащимися структуру листа (столбцы, строки, ячейки). Расскажите об имени столбца, номере строки, адресе ячейки.
Обратите внимание учащихся на табличный курсор, на изменение его вида при перемещении по рабочему полю, на управление табличным курсором с помощью мыши и с помощью клавиатуры. 
Покажите, как выделить элемент таблицы: столбец, строку, ячейку. Покажите, как выделить прямоугольный фрагмент таблицы – диапазон ячеек. Покажите, как внести число и текст в ячейку, обратите внимание учащихся на поле адреса ячейки и на строку формул, где отображается содержимое ячейки.
Построение диаграмм в ЭТ.
Продемонстрируйте учащимся, как открыть файл (дождь.xls). Постройте столбиковую диаграмму, сопровождая этапы построения комментариями. Задайте вопрос: о чем говорит диаграмма, в какой период меньше дождей, весной или осенью? Убедитесь, что все учащиеся понимают, «читают» диаграмму и могут сделать по диаграмме соответствующие выводы.
Перейдите к работе с файлом, содержащим значительно бОльшее количество числовой информации. Откройте файл метео.xls с измерениями температуры воздуха. Вспомните вместе с учениками, как они строят графики функций на уроках математики (по точкам). Скажите, что программа (ЭТ) поможет построить по точкам график изменения температуры от времени. Продемонстрируйте построение точечной диаграммы, комментируя каждый шаг построения. Обсудите с учащимися полученный график, убедитесь, что все понимают то, что изображено на диаграмме (суточные колебания температуры «день-ночь», резкий скачок температур – изменение погоды). 
Продемонстрируйте учащимся построение в одном окне сразу трех графиков для трех лет, обсудите полученную диаграмму, задайте вопросы: в каком году были самые теплые дни, в каком – ночные заморозки. Задайте последний вопрос: что нужно еще сделать, чтобы можно было выбрать более теплый период для похода (построить аналогичные диаграммы для осенних каникул).    
Самостоятельная работа учащихся за компьютером.
Заранее скопируйте файл-заготовку метео.xls на локальную сеть в папку, доступную учащимся только «на чтение». Это позволит избежать вольного или невольного искажения файла и «подтолкнет» учащихся к сохранению работы в своих личных папках. Напомните о том, что по ходу работы обязательно нужно сохранять свою работу во избежание потери данных. Вспомните с учащимися, чем отличаются команды «сохранить» и «сохранить как».
Сообщите первое задание и ответьте на вопросы. Учащиеся приступают к самостоятельной работе за компьютерами.
Необходимые для работы операции учащиеся найдут в учебнике (рабочий комплект учебников удобно иметь в классе). 
Задания из учебника
Задание 1.
Для принятия решения о сроках похода необходимо наглядно представить данные о температуре воздуха. Откройте файл метео.xls с метеоданными и постройте график изменения температуры для периода с 1 по 8 ноября 2011 года.
Задание 2.
Для сравнения температуры в разные годы постройте в одном окне три графика: для периодов с 1 по 8 ноября 2011, 2010 и 2009 годов.
Задание 3.
Сравните диаграмму, построенную вами для осенних каникул (за три года), с аналогичной диаграммой для весенних каникул, приведенной в параграфе. Можете ли вы определенно сказать, когда было теплее: весной или осенью?
Предполагается, что учащиеся сравнивают свою диаграмму с диаграммой, приведенной в учебнике. Другой вариант – они сравнивают свою диаграмму с построенной учителем, она выведена на экран проектора. Вопрос в задании имеет «провокационный» характер: принять решение по графикам температуры оказывается затруднительно. На следующем уроке вам предстоит познакомить учеников с другим способом определения более теплого периода, по среднему значению. 
Задание 4.
Найдите по графикам, приведенным в параграфе, самую низкую и самую высокую температуру для весенних каникул за три года. Сделайте то же самое для осенних каникул по построенной вами диаграмме.
Необходимый минимум
Минимум учебного материала: без последней части, построения трех графиков в одном окне диаграммы.
Домашнее задание
Д. з.: доделать дома те задания, которые не успели сделать в классе.
Урок 2
Анализ исходных данных по среднему значению
Цели урока
· Познакомить учащихся с использованием среднего значения для сравнения изменчивых величин.
· Научить школьников выполнять вычисления в ЭТ при помощи формул.
· Познакомить учащихся с использованием функций в формулах.
· Научить школьников размножать однотипные формулы копированием.
· Научить школьников форматировать ячейки ЭТ.
Средства обучения: 
· Компьютерный класс MS Windows XP/7, 
· Электронная таблица MS Excel 2007, 
· Медиапроектор. 
· Рабочий комплект учебников.
Электронные материалы
· Файл-заготовка метео.xls
План урока
1. Повторение пройденного.
2. Постановка проблемы урока. Использование среднего значения для сравнения изменчивых величин.
3. Вычисления в ЭТ: формулы, правила записи формул. 
4. Размножение однотипных формул копированием. 
5. Использование функции в формуле. Правила записи функции.
6. Форматирование ячейки ЭТ.
7. Самостоятельная работа учащихся за компьютером.
Ход урока
Повторение пройденного.
Попросите учащихся назвать элементы ЭТ, задайте учащимся вопросы: из чего состоит адрес ячейки ЭТ? Что такое диапазое ячеек? Как записать диапазон ячеек? Какие данные могут содержаться в ячейке? (Ответ: числа, текст.) Какие виды диаграмм были построены на прошлом уроке? Какое действие предшествует построению диаграммы? (Ответ: выделение диапазона ячеек.)
Постановка проблемы урока. Использование среднего значения для сравнения изменчивых величин.
Обсудите с учениками построенные на предыдущем уроке графики изменения температуры. Суточные колебания и колебания, связанные с изменениями погоды затрудняют сравнение. Преодолеть это затруднение можно, если найти средние значения температуры и затем сравнить два средних значения: для весенних каникул и для осенних.
Попросите учеников вспомнить, что такое среднее арифметическое нескольких чисел, как его найти.
Вычисления в ЭТ: формулы, правила записи формул. 
Расскажите учащимся о том, что основное преимущество электронной таблицы заключается в расчетах, которые производятся по формулам. Откройте файл метео.xls и продемонстрируйте на экране проектора ввод формулы в ячейку (для вычисления среднего значения для диапазона C5:E5). Обратите внимание учеников на то, что в формуле записаны не данные из ячеек, а адреса ячеек. Покажите, как после окончания ввода в ячейке мы видим уже не формулу, а число (результат вычисления), но формулу можно видеть в строке формул.
Размножение однотипных формул копированием. 
Попросите учащихся «подсказать» формулу для следующей ячейки. Расскажите о том, что это часто встречающийся случай: формулы в соседних ячейках не одинаковые, но однотипные. Разработчики электронных таблиц обеспечили пользователям средства для быстрого заполнения соседних ячеек однотипными формулами. Продемонстрируйте на экране копирование формулы-оригинала в другие ячейки, сначала в отдельные ячейки, а затем в диапазон ячеек. Покажите, как программа изменяет адреса ячеек, входящих в формулу, в соответствии с «расстоянием» от ячейки, где находится формула-оригинал.
Использование функции в формуле. Правила записи функции.
Расскажите учащимся о функциях, о категориях функций, покажите на экране проектора библиотеку функций. Продемонстрируйте запись формулы с использованием функции СРЗНАЧ. Обратите внимание учащихся на то, что аргументом этой функции является диапазон ячеек и на то, что аргументы функций нужно записывать в круглых скобках. 
Форматирование ячейки ЭТ.
Познакомьте учащихся с окном Формат ячеек, продемонстрируйте, как задать настройки на вкладках Число, Шрифт, Граница, Заливка.

Самостоятельная работа учащихся за компьютером.
Каждый из учащихся продолжают работу с файлом метео.xls сохраненным в личной папке на локальной сети. Если кто-то пропустил предыдущий урок, то предложите ему открыть файл-заготовку метео.xls, помещенную ранее в локальную сеть в папку, доступную учащимся только «на чтение». 
Напомните учащимся, что по ходу работы обязательно нужно сохранять свою работу во избежание потери данных.
Сообщите первое задание урока и ответьте на вопросы. Учащиеся приступают к самостоятельной работе за компьютерами.
Выполнив первое задание, они самостоятельно приступают ко второму, а затем – к третьему и четвертому заданиям, используя операции, описанные в учебнике. 
Задания из учебника
Задание 1.
Найдите среднюю температуры за три года для периода осенних каникул так же, как описано в параграфе. Сравните осенние и весенние каникулы: когда было теплее?
Задание 2.
Попробуйте выполнить тот же расчет другим способом: сначала найдите среднюю температуру с 1 по 8 ноября 2011 года (используйте функцию). Затем сделайте то же для 2010 и 2009 года (скопируйте формулу, записанную вами для 2011 года). Получите среднее для этих трех чисел. Сравните результат с полученным в предыдущем задании.
Задание 3.
Попробуйте еще раз получить среднюю температуру для осенних каникул самым коротким путем: в диапазон для функции можно записать все показания (за все три года). Результат должен быть получен одной формулой. Сравните с результатами предыдущих заданий.
Задание 4.
Познакомьтесь со списком функций в поле Библиотека функций на вкладке Формулы. Найдите в категории статистических функции МАКС и МИН. С их помощью определите наименьшую и наибольшую температуру для весенних и осенних каникул (за три года). Сравните результаты с числами, которые вы нашли по графикам, выполняя задание предыдущего параграфа.
Необходимый минимум
Минимум учебного материала: без последней части, форматирования ячеек ЭТ.
Домашнее задание
Д. з.: доделать дома те задания, которые не успели сделать в классе.
Урок 3
Принятие решения по критериям
Цели урока
· Познакомить учащихся с методом оценки вариантов (балльно-весовым методом).
· Научить школьников производить оценку вариантов для принятия решения с помощью  электронной таблицы.
· На примере этого расчета познакомить учащихся с использованием частично закрепленного адреса ячейки в формуле.
Средства обучения: 
· Компьютерный класс MS Windows XP/7, 
· Электронная таблица MS Excel 2007, 
· Медиапроектор. 
· Рабочий комплект учебников.
Электронные материалы
Нет.
План урока
1. Постановка проблемы урока.
2. Метод оценки вариантов. Выполнение расчета в ЭТ по формулам, содержащим только относительные адреса ячеек. 
3. Повторение расчета с использованием частично закрепленного адреса ячейки в формуле. 
4. Самостоятельная работа учащихся за компьютером.
Ход урока
Постановка проблемы урока.
Вспомните и проанализируйте с учащимися проблему, по которой принимали решение на двух предыдущих уроках, задайте вопросы: сколько было вариантов решения? По каким критериям оценивались варианты? Обратите внимание учащихся на то, что оба критерия оказались в пользу одного из вариантов. 
Обсудите с учащимися ситуацию из учебника с выбором варианта проведения каникул. Чем эта проблема отличается от предыдущей? Подведите учащихся к формулировке проблемы урока: как принять решение в случае, если есть несколько вариантов и у каждого – свои преимущества и свои недостатки?
Метод оценки вариантов. Выполнение расчета в ЭТ по формулам, содержащим только относительные адреса ячеек.
Продемонстрируйте на экране проектора и обсудите с учащимися заранее подготовленную таблицу из учебника с вариантами, критериями и оценками. 
Проведите подсчет суммарной оценки для каждого варианта. Запишите первую формулу, попросите учащихся вспомнить, как можно автоматизировать заполнение формулами нижележащих ячеек. Сообщите учащимся новый термин: относительный адрес ячейки в формуле, попросите их самостоятельно пояснить такое название.
Первый подсчет суммарных оценок не выявил явное преимущество какого-то из вариантов. Обратите внимание учащихся на разную значимость критериев, объясните, как можно это учесть с помощью введения весов критериев. Продемонстрируйте на экране проектора, как внести в таблицу веса критериев. Продолжите в сответствии с учебником расчет: заполните формулами 20 ячеек. Обратите внимание учащихся на то, что 4 формулы записаны вручную, а остальные скопированы.
Обсудите полученные результаты, подведите итог: назовите преимущества балльно-весового метода принятия решения.
Повторение расчета с использованием частично закрепленного адреса ячейки в формуле. 
Расскажите учащимся, что относительность адреса ячейки в формуле в большинстве случаев помогает автоматизировать расчеты: получение множества формул копированием значительно экономит время, а также уменьшает количество ошибок ввода. Но в некоторых случаях полезно запретить программе подменять адрес при копировании. Выделите на экране проектора те ячейки, в которых формулы записаны вручную. Попросите учащихся сравнить формулы, назвать не изменяющийся сомножитель. Покажите, как можно закрепить не изменяющуюся  часть адреса. Акцентируйте внимание учащихся на результате: была выявлена неизменяющаяся часть адреса, закреплена знаком $, в результате весь диапазон заполнен копиями единственной формулы. В данном случае выигрыш не так уж велик, но на практике часто встречаются расчеты, где десятки и сотни ячеек можно заполнить копиями формул.
Самостоятельная работа учащихся за компьютером.
Напомните учащимся, что по ходу работы обязательно нужно сохранять свою работу во избежание потери данных.
Сообщите первое задание урока и ответьте на вопросы. Учащиеся приступают к самостоятельной работе за компьютерами.
Выполнив первое задание, они самостоятельно приступают ко второму, а затем – к третьему заданию, используя операции, описанные в учебнике. 
Задания из учебника
Задание 1.
Откройте новый файл Excel, создайте таблицу для выбора варианта проведения осенних каникул по данным из параграфа. Запишите необходимые для расчетов формулы, размножьте их копированием.
Выделите цветом ячейки, содержащие формулы.
Выделите цветной рамочкой ячейки, в которые вы записали формулы «вручную».
Задание 2.
Вам нужно еще раз провести по вашей таблице выбор варианта, но исходя из предпочтений другого человека. Предположим, вы оказались на месте Ани, но по вашему мнению веса критериев нужно изменить. Для вас самое важное – это комфорт (вес 3), а общение с друзьями не так важно (вес 1). Какой вариант отдыха окажется на первом месте?
Задание 3.
Постройте столбиковую диаграмму, показывающую взвешенные оценки по всем критериям для всех четырех вариантов отдыха. Для этого вам надо выделить вторую часть таблицы, диапазон A10:E14.
Необходимый минимум
Минимум учебного материала: без последней части, повторения расчета с использованием частично закрепленного адреса ячейки в формуле.
Домашнее задание
Д. з.: доделать дома те задания, которые не успели сделать в классе.

Урок 4
Поиск решения, удовлетворяющего заданным ограничениям
Цели урока
· Научить школьников использовать ЭТ для принятия решения о составе набора (или смеси) с учетом заданных ограничений.
· Познакомить учащихся с вариантами записи адреса ячейки в формуле (относительный, абсолютный, смешанный).
· Научить школьников выбирать такой вариант записи адреса ячейки в формуле, при котором число составляемых вручную формул будет минимальным.
Средства обучения: 
· Компьютерный класс MS Windows XP/7, 
· Электронная таблица MS Excel 2007, 
· Медиапроектор. 
· Рабочий комплект учебников.
Электронные материалы
· Файл-заготовка раскладка.xls.
План урока
1. Повторение пройденного.
2. Постановка проблемы урока.
3. Расчет дневного рациона. 
4. Анализ полученных результатов. Построение круговых диаграмм. 
5. Самостоятельная работа учащихся за компьютером.
Ход урока
Повторение пройденного.
Попросите учащихся ответиить на вопросы: что может быть записано в ячейке ЭТ ? (Ответ: данные или формула.) С чего начинается запись формулы? Что может содержать формула? Из чего состоит адрес ячейки? Что такое диапазое ячеек? Как записать диапазон ячеек? Что происходит с адресами ячеек при копировании формулы в одной ячекй и вставке копии в другую ячейку? Что происходит в том случае, если копию формулы вставить в диапазон ячеек? Что такое относительный адрес ячейки? Как предотвратить изменение адреса ячейки при копировании формулы? Что такое функция? Какие функции вы использовали на предыдущих уроках? Какие виды диаграмм вы можете назвать? Какое действие предшествует построению диаграммы? (Ответ: выделение диапазона ячеек.)
Постановка проблемы урока.
Обсудите с учащимися ситуацию из учебника: как закупить такой набор продуктов для похода, чтобы вес был как можно меньше, но питательная ценность не была ниже некоторой нормы? Попросите учащихся придумать другие аналогичные ситуации, подведите учеников к самостоятельной формулировке проблемы: как найти решение, когда нужно подобрать набор компонентов и при этом выполнить взаимосвязанные и взаимопротиворечащие условия?
Расчет дневного рациона.
Попросите учащихся вспомнить, что такое питательная ценность продуктов, основные пищевые вещества (белки, жиры, углеводы). Откройте файл раскладка.xls и продемонстрируйте на экране проектора таблицу с первоначальным вариантом раскладки. Назовите и поясните ограничения, которые необходимо будет учесть: вес, содержание белков, жиров и углеводов.
Проведите расчет количества белков, жиров и углеводов для каждого продукта. Основное внимание уделите тому, как составить первую формулу таким образом, чтобы ее копиями можно было заполнить весь диапазон. 
Следующий шаг расчета – получить общий вес продуктов для одного человека на один день, а также суммарное количество белков, жиров и углеводов. Пусть учащиеся сами предложат способ (использовать функцию суммирования). Попросите учеников вспомнить разные способы вставить функцию в формулу (записать вручную название и диапазон ячеек, указать диапазон ячеек с помощью мыши, использовать мастер функций). Получите с помощью функции суммирования общий вес, попросите учеников подсказать: как получить остальные три формулы (копированием).
Анализ полученных результатов. Построение круговых диаграмм. 
Назовите и запишите в свободные ячейки под результатами расчета четыре предельных значения. Обратите внимание учащихся на то, что общий вес не должен быть больше нормы, а количество белков, жиров и углеводов, наоборот, не должно быть меньше нормы. Обсудите с учащимися, какие изменения можно внести в раскладку, чтобы удовлетворить требования.
Продемонстрируйте построение кругловых диаграмм, приведенных в учебнике. Попросите учащихся рассказать, что они видят на этих диаграммах, какую информацию можно извлечь.
Самостоятельная работа учащихся за компьютером.
Заранее скопируйте файл-заготовку раскладка.xls на локальную сеть в папку, доступную учащимся только «на чтение». Напомните ученикам, как сохранить работы в их личных папках.
Сообщите первое задание: самостоятельно проделать (повторить) расчет рациона. Учащиеся приступают к самостоятельной работе за компьютерами.
Выполнив первое задание, они самостоятельно приступают ко второму, а затем – к третьему и четвертому заданиям, используя операции, описанные в учебнике. 
Задания из учебника
Задание 1.
Откройте файл Раскладка.xls с исходными данными, внесите формулы для расчета общего веса, а также количества белков, жиров и углеводов в дневном рационе туриста.
Задание 2.
Внесите изменения в раскладку так, чтобы она удовлетворяла условиям, сформулированным в параграфе.
Сохраните файл в личной папке.
Задание 3.
Может быть, просто взять 300 г сыра и 300 г сахара и сразу удовлетворить оба требования? Ответьте на вопрос: почему туристы не используют такой набор продуктов? Значит, есть и другие требования к раскладке? Какие?
Задание 4.
Скопируйте на чистый лист вашего файла данные о содержании белков, жиров и углеводов в 100 г молока сгущенного с сахаром. Проделайте необходимые расчеты и постройте круговую диаграмму, показывающую относительное содержание белков, жиров, углеводов, а также всего остального (воды, минеральных солей и других веществ) в сгущенке.
Сохраните файл в личной папке.
Необходимый минимум
Минимум учебного материала: без последней части, построения круговых диаграмм.
Домашнее задание
Д. з.: доделать дома те задания, которые не успели сделать в классе.
Урок 5
Поиск решения, удовлетворяющего заданным ограничениям (окончание темы, начатой на уроке 4).
Промежуточная диагностика
Цели урока
· Продемонстрировать на примере использование абсолютного адреса ячейки в формуле.
· Обобщить пройденное об относительной и абсолютной адресации ячеек в формулах.
· Провести промежуточную диагностику.
Средства обучения: 
· Компьютерный класс MS Windows XP/7, 
· Электронная таблица MS Excel 2007, 
· Медиапроектор. 
· Рабочий комплект учебников.
Электронные материалы
· Файл-заготовка раскладка_3_дня.xls
· Файл поездка.xls для выполнения задания на закрепление нового материала
· Файл первоклассник.xls для выполнения диагностического задания № 2.
План урока
1. Введение коэффициента пересчета в таблицу раскладки.
2. Обобщение пройденного об относительной и абсолютной адресации ячеек в формулах.
3. Самостоятельная работа учащихся за компьютером.
4. Диагностичекая работа.
Ход урока
Введение коэффициента пересчета в таблицу раскладки.
Обсудите с учащимися использование на практике полученной на предыдущем уроке раскладки продуктов на один день. Как составить меню многодневного похода? Как заложить возможность пересчета весов продуктов? Продемонстрируйте на экране проетора трехдневную раскладку, Покажите, как ввести в таблицу коэффициент пересчета и как составить формулу с использованием абсолютного адреса ячейки.
Обобщение пройденного об относительной и абсолютной адресации ячеек в формулах.
Попросите учащихся вспомнить, в каких случаях, в каких целях использовался знак закрепления $. Составьте табличку с четырьмя вариантами адреса ячейки в формуле: относительный адрес; абсолютный адрес; два варианта смешанного адреса. Напомните учащимся, что разные варианты адреса ячейки в формуле используются для того, чтобы сделать минимальным количество составляемых пользователем формул при проведении того или иного расчета. И таким образом сократить время и количество возможных ошибок. 
Самостоятельная работа учащихся за компьютером.
Заранее скопируйте файл-заготовку поездка.xls на локальную сеть в папку, доступную учащимся только «на чтение». Напомните ученикам, как сохранить работы в их личных папках.
Сообщите задание. Учащиеся приступают к самостоятельной работе за компьютерами.
Задание из учебника
Готовится поездка на пять дней в Украину: в Киев и Львов. Получены следующие данные о стоимости питания, проживания и экскурсий для одного школьника, причём стоимость указана в гривнах:
[image: поездка]
Нужно пересчитать все цены в рубли. Откройте файл поездка.xls с исходными данными, добавьте пять столбцов для цен в рублях. Постарайтесь написать только одну формулу для пересчёта, остальные должны быть получены копированием. Учтите, что курсы валют меняются почти ежедневно.
Ответ: 
	
	A
	B
	C
	D
	E
	F
	G
	H
	I
	J
	K
	L
	M

	1
	
	В гривнах
	
	В рублях
	

	2
	
	Киев
	Львов
	Киев
	
	Киев
	Львов
	Киев
	Курс

	3
	
	1 д.
	2 д.
	3 д.
	4 д.
	5 д.
	
	1 д.
	2 д.
	3 д.
	4 д.
	5 д.
	3,93 р.

	4
	Питание
	70
	106
	92
	92
	70
	
	 =B4*$M$3
	
	
	
	
	

	5
	Проживание
	115
	115
	94
	94
	0
	
	
	
	
	
	
	

	6
	Экскурсии
	25
	65
	40
	50
	30
	
	
	
	
	
	
	



Необходимый минимум
Минимум учебного материала: без первой части, введения коэффициента пересчета.
Домашнее задание
Д. з.: доделать дома задание, если не успели сделать его в классе.
Промежуточная диагностика по основному материалу 
Промежуточная диагностическая работа, задача которой понять уровень обученности учащихся, проводится в течение 20 минут. В этой работе 4 задания. Ученики выполняют задания по порядку. Сначала учащиеся получают задания 1 и 2, они выполняются за компьютером, на них отводится примерно 12 минут. Затем учитель просит учащихся выключить компьютеры (или мониторы) и учащиеся получают задания 3 и 4 в бумажном виде, на заранее подготовленных учителем листочках.

Задание 1
1. Внесите в ячейки электронной таблицы данные о содержании белков, жиров и углеводов в 100 г растительных продуктов. 
	Продукт
	Орехи фундук
	Крупа гречневая
	Фасоль

	Белки, г
	15
	12,5
	21,2

	Жиры, г
	61,5
	2,5
	2,3

	Углеводы, г
	9,4
	67,4
	47


2. Постройте по этим данным столбчатую диаграмму.
3. Сохраните файл в папке и под именем, которые укажет учитель.
Задание проверяет умение создать документ ЭТ, ввести в ячейки исходные данные – текст и числа (правильно набирая десятичный разделитель); умение построить по данным диаграмму; умение сохранить документ.
Ответ:


Задание 2
Работнику магазина поручили составить набор первоклассника так, чтобы его стоимость составляла ровно 300 рублей. Предварительный список предметов и их цены находятся в файле Первоклассник.xls.
1. Откройте файл первоклассник.xls. Подсчитайте стоимость набора.
2. Отформатируйте таблицу по образцу. Установите для ячеек столбцов B и D  денежный формат.
[image: ]
3. Если рассчитанная по формулам стоимость не будет удовлетворять условию, постарайтесь подобрать числа в столбце C так, чтобы в итоге получилось 300 рублей.
4. Сохраните файл в папке и под именем, которые укажет учитель.
Задание проверяет умение найти и открыть документ ЭТ, ввести в ячейки формулы, в том числе с использованием функции суммирования; умение заполнить диапазон ячеек однотипными формулами (размножить копированием первую формулу, введенную вручную); умение форматировать ячейки (задавать формат чисел, параметры текста, заливку и границы ячеек); умение использовать для сохранениея документа команду Сохранить как.
Ответ (один из возможных вариантов):
	
	A
	B
	C
	D
	
	

	1
	Набор первоклассника
	
	
	
	
	

	2
	Наименование
	Цена
	Количество
	Сумма
	
	Формулы

	3
	Тетрадь
	6,50р.
	12
	78,00р.
	
	 =B3*C3

	4
	Ручка
	5,50р.
	2
	11,00р.
	
	 =B4*C4

	5
	Карандаш
	2,35р.
	3
	7,05р.
	
	 =B5*C5

	6
	Ластик
	3,40р.
	2
	6,80р.
	
	 =B6*C6

	7
	Пенал
	21,40р.
	1
	21,40р.
	
	 =B7*C7

	8
	Линейка
	8,55р.
	1
	8,55р.
	
	 =B8*C8

	9
	Альбом
	27,60р.
	2
	55,20р.
	
	 =B9*C9

	10
	Краски
	34,50р.
	1
	34,50р.
	
	 =B10*C10

	11
	Обложка для тетради
	4,80р.
	6
	28,80р.
	
	 =B11*C11

	12
	Обложка для учебника
	6,70р.
	5
	33,50р.
	
	 =B12*C12

	13
	Счетные палочки
	15,20р.
	1
	15,20р.
	
	 =B13*C13

	14
	
	
	Итого
	300,00р.
	
	 =СУММ(D3:D13)



Задание 3
В ячейку B3 записана формула	 =B2+1
[image: ]
Формулу скопировали в ячейки B4, D2, D3, D4. Какая формула окажется:
а) в ячейке B4;				
б) в ячейке D3;				
в) в ячейке D2;
г) в ячейке D4?
Задание проверяет понимание «заложенного» в ЭТ механизма изменения формулы при копировании в другую ячейку.
Ответ: 	а)=B3+1	б) =D2+1	в) =D1+1	г) =D3+1
Задание 4
Дан фрагмент электронной таблицы:
	
	А
	В
	С

	1 
	10
	20
	= A1+B$1 

	2
	30
	40
	


Чему станет равным значение ячейки С2, если в неё скопировать формулу из ячейки С1?
Задание проверяет понимание «заложенного» в ЭТ механизма изменения формулы при копировании в другую ячейку, умение использовать относительные и абсолютные адреса ячеек.
Ответ:	50 (по формуле 	= A2+B$1)

Таблица для оценивания диагностических работ по основному материалу 
	Умения необходимого уровня
	Задания 
	Возможные ошибки

	
	1
	2
	3
	4
	

	Уметь открывать документ ЭТ, находящийся в заданной папке.
	-
	+
	-
	-
	Не смог найти и открыть файл. 

	Уметь создавать документ ЭТ.
	+
	-
	-
	-
	Не смог создать файл.

	Уметь сохранять документ в заданной папке.
	+
	+
	-
	-
	Не смог сохранить файл в заданной папке.

	Уметь вводить текст и числа в ячейки ЭТ, уметь правильно набирать десятичный разделитель.
	+
	-
	-
	-
	Не смог правильно набрать десятичный разделитель (использовал точку вместо запятой).

	Уметь строить по данным диаграммы.
	+
	-
	-
	-
	Не сумел построить диаграмму.

	Уметь записывать в ячейку ЭТ формулу и использовать в формулах адреса ячеек.
	-
	+
	-
	-
	Записал формулу с использованием конкретных данных вместо адресов ячеек.

	Уметь размножать однотипные формулы копированием, понимать, как изменяются при этом  относительные адреса ячеек в формуле.
	-
	+
	+
	+
	В задании 2 записывал однотипные формулы вручную.
В задании 3 неверно указал изменившийся при копировании формулы адрес ячейки. В задании 4 неверно рассчитал результат.

	Умения повышенного уровня
	Задания
	Возможные ошибки

	
	1
	2
	3
	4
	

	Уметь форматировать ячейки: задавать цвет заливки ячейки; цвет и тип границ ячейки; параметры текста, содержащегося в ячейке (шрифт, начертание, размер, цвет); задавать формат числа, содержащегося в ячейке.
	-
	+
	-
	-
	Не смог отформатировать таблицу в соответствии с образцом. 

	Уметь использовать в формулах функции.
	-
	+
	-
	-
	Не использовал функцию в формуле.

	Уметь осуществлять с помощью ЭТ поиск решения, удовлетворяющего заданным ограничениям, методом подбора, изменяя значения переменных величин.
	-
	+
	-
	-
	Не смог подобрать значения в таблице так, чтобы получился требуемый результат. 

	Уметь использовать в формулах абсолютные и смешанные адреса ячеек.
	-
	-
	-
	+
	Неверно подсчитал результат по изменившейся в результате при копирования формуле.



Как подготовить дополнительные варианты заданий для промехуточной диагностической работы
Задание 1. В этом задании учащимся предлагается таблица с исходными данными (на листочке). Исходные данные должны быть занесены в ЭТ, далее по ним надо построить диаграмму. 
Возможные варианты исходных данных: 
	По вертикали (текст)
	По горизонтали (числа)

	Фамилии служащих
	Возраст, стаж работы

	Продукты
	Содержание белков, жиров, углеводов

	Страны
	Городское население, сельское население

	Год
	Средняя температура зимы, весны, лета, осени



Задание 2. В этом задании учащимся предлагается файл ЭТ с исходными данными (без форматирования): в первом столбце перечень продуктов или товаров, во втором столбце цена. В третьем столбце – количество единиц. Этот столбец может быть заполнен или учащиеся заполняют его сами. Учащиеся должны должны подсчитать стоимость по каждому наименованию (первую формулу составить, остальные размножить копированием). Затем просуммировать для получения общей стоимости набора. После этого учащиеся должны подобрать значения в третьем столбце (количество единиц) так, чтобы было выполнено некоторое условие.
И, наконец, надо отформатировать таблицу по образцу. Образец должен быть предъявлен в виде картинки.
Задание 3. Учащиеся выполняют это задание на листочке, компьютер (или монитор) должен быть выключен. В таблице в одной из ячеек показана простая формула, содержащая один-два относительных адреса. Требуется указать, какой вид будет у копии этой формулы в двух-трех других ячейках. Вариант задания: кроме формулы в таблице указаны значения нескольких ячеек, требуется вычислить, какие значения окажутся в нескольих ячейках после копирования в них формулы.
Задание 4. Учащиеся выполняют это задание на листочке, компьютер (или монитор) должен быть выключен. В таблице в одной из ячеек показана простая формула, содержащая один относительных адреса и один смешанный (или только смешанный). Требуется указать, какой вид будет у копии этой формулы в другой ячейках. Вариант задания: кроме формулы в таблице указаны значения нескольких ячеек, требуется вычислить, какое значение окажется в другой ячейке после копирования в нее данной формулы.
Урок 6, 7
Повторение и закрепление учебного материала
Цели урока
· Продолжить формирование умений с учетом итогов предварительной диагностики.
· Закрепить сформированные умения.
Средства обучения: 
· Компьютерный класс MS Windows XP/7, 
· Электронная таблица MS Excel 2007, 
· Медиапроектор. 
· Рабочий комплект учебников.
Электронные материалы
Файлы для выполнения разноуровневых заданий: страны.xls, участки.xls, поверхность.xls, виноград.xls.
План урока
1. Организационный этап.
2. Выполнение практических заданий по индивидуальному плану каждым учеником.
3. Подведение итогов урока.

Освоение и закрепление основного материала для необходимого уровня
Ученики, которые попали в эту группу, сначала доделывают первое задание диагностической работы и только после этого приступают к заданию:
Задание 1
1. Откройте файл страны.xls с данными о числености насления и площади десяти стран мира. Постройте по этим данным две отдельные столбчатые диаграммы.
2. Подсчитайте в столбце E плотность населения этих стран (сколько человек приходится на квадратный километр площади). В ячейку E1 внесите заголовок, в ячейку E2 — формулу, а в ячейки E3:E11 — копии этой формулы. Установите числовой формат с нулевым числом знаков после запятой.
3. Постройте ещё одну столбчатую диаграмму — плотности населения. 
4. Сохраните файл в папке и под именем, которые укажет учитель.
Задание формирует и закрепляет умение найти и открыть документ ЭТ; умение построить по данным диаграммы; умение составить и ввести в ячейки формулы; умение заполнить диапазон ячеек однотипными формулами (размножить копированием первую формулу, введенную вручную);умение форматировать числовые данные; умение использовать для сохранениея документа команду Сохранить как.
Ответ:
	Место
	Страна
	Население, млн. чел.
	Площадь, млн. кв. км
	Плотность населения, чел. / кв. км

	1
	Китай
	1339,5
	9,6
	140

	2
	Индия
	1187,2
	3,3
	360

	3
	Сша
	310,2
	9,4
	33

	4
	Индонезия
	237,5
	1,9
	125

	5
	Бразилия
	176,6
	8,5
	21

	6
	Пакистан
	170,5
	0,8
	213

	7
	Бангладеш
	164,4
	0,14
	1174

	8
	Нигерия
	158,3
	0,92
	172

	9
	Россия
	142,2
	17,1
	8

	10
	Япония
	127,4
	0,38
	335



Освоение и закрепление основного материала для повышенного уровня
В эту группу включаются ученики, полностью выполнившие первое задание диагностической работы и п. 1 второго задания (расчет по формулам). Сначала учащиеся этой группы должны доделать второе задание диагностической работы и только после этого приступить к следующему заданию:
Задание 1
1. Создайте в электронных таблицах страницу классного журнала, внесите фамилии одноклассников (не менее 10), даты, отформатируйте по образцу. 
2. Текущие оценки поставьте сами, а четвертные должны получаться по формуле (среднее арифметическое всех текущих). Установите формат для четвертных оценок: числовой, с нулевым числом знаков после запятой (число будет округляться до целого). 
3. Сохраните файл в папке и под именем, которые укажет учитель.
[image: ]
Задание формирует и закрепляет умение создать документ ЭТ и ввести исходные данные; умение составить и ввести формулу с использованием функции; умение размножать однотипные формулы копированием; умение форматировать ячейки ЭТ; умение сохранять документ.
Ответ: для оценок использовать функцию СРЗНАЧ.
Задание 2
1. Откройте файл участки.xls. В нём содержатся данные о размерах земельных участков жителей села Заречное. 
2. Посчитайте размер земельного надела на человека в каждой семье, общую площадь частных землевладений, а затем средний земельный надел в селе (на человека).
3. Сохраните файл в папке и под именем, которые укажет учитель.
Задание формирует и закрепляет умение открыть документ ЭТ; умение составить и ввести формулы, в том числе с использованием функции; умение размножать однотипные формулы копированием; умение сохранять документ с помощью команды Сохранить как.
Ответ:
	
	A
	B
	C
	D

	1
	Село Заречное
	
	
	

	2
	Владельцы земельных участков
	Размер участка (сотки)
	Количество членов семьи
	Земельный надел на человека

	3
	Антонова Татьяна Павловна
	28
	2
	14,00

	4
	Батыгина Наталья Викторовна
	7
	1
	7,00

	5
	Белоусова Екатерина Васильевна
	19
	1
	19,00

	..............разрыв таблицы..............

	48
	Хафизов Тимур Тагирович
	33
	3
	11,00

	49
	Чецова Татьяна Аркадьевна
	11
	5
	2,20

	50
	Юркина Татьяна Владимировна
	10
	2
	5,00

	51
	
	742
	96
	7,73

	52
	
	Общ. площадь землевладений
	Кол. жителей
	Ср. земельный надел

	
	
	
	
	

	
	Формулы для строки 51
	 =СУММ(B3:B50)
	 =СУММ(C3:C50)
	 =B51/C51



Задание 3
1. Откройте файл поверхность.xls. Подсчитайте с помощью формул общую площадь Мирового океана; общую площадь материков и островов. 
2. Постройте круговую диаграмму, показывающую, какая часть поверхности Земли покрыта водой, а какая принадлежит суше.
3. Подсчитайте с помощью формулы площадь поверхности всей Земли. 
Примечания
· Сейчас географы выделяют ещё один океан — Антарктический, или Южный, — водное пространство, окружающее Антарктиду.
· В таблице поверхность.xls приведена площадь материков, включая острова. 
4. Подсчитайте, какую долю от всей поверхности планеты (в процентах) занимают океаны и материки. Для этого вставьте новые столбцы после столбцов B и D, наберите их заголовки: «В % от площади поверхности Земли». Назначьте ячейкам новых столбцов процентный формат. Составьте формулу для подсчёта, какой процент поверхности Земли занимает Тихий океан. Постарайтесь записать формулу так, чтобы её копиями можно было заполнить все ячейки столбцов C и F, показывающие, какой процент поверхности Земли занимает каждый океан и материк.
[image: ]
4. В ячейках C9 и F9 вычислите, какой процент поверхности Земли занят водой, а какой — сушей. Для этого воспользуйтесь копией той же самой формулы. 
5. Сохраните файл в папке и под именем, которые укажет учитель.
Задание формирует и закрепляет умение открыть документ ЭТ; умение составить и ввести формулы, в том числе с использованием функции; умение использовать в формуле абсолютный адрес ячейки; умение размножать однотипные формулы копированием; умение строить по данным диаграммы; умение сохранять документ с помощью команды Сохранить как.
Ответ:
	
	A
	B
	C
	D
	E
	F
	G
	H

	1
	Материки
	Площадь, тыс. кв. км
	В % от пл. пов. Земли
	Океаны
	Площадь поверхности, тыс. кв. км
	В % от пл. пов. Земли
	
	

	2
	Евразия
	54525
	10,7%
	Тихий
	178620
	35,0%
	
	

	3
	Африка
	30257
	5,9%
	Атлантический
	91350
	17,9%
	
	

	4
	Северная Америка
	24365
	4,8%
	Индийский
	75870
	14,9%
	
	

	5
	Южная Америка
	17854
	3,5%
	Северный Ледовитый
	14750
	2,9%
	
	

	6
	Антарктида
	13177
	2,6%
	
	
	
	
	

	7
	Австралия (с Океанией)
	8944
	1,8%
	
	
	
	
	

	8
	
	Суша
	
	
	Вода
	
	
	Площадь пов. Земли, тыс. кв. км

	9
	
	149122
	29,3%
	
	360590
	70,7%
	
	509712

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Формулы стр. 9
	=СУММ(B2:B7)
	
	
	=СУММ(E2:E7)
	
	
	=B9+E9

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Формула для ячейки F2:  =E2/$H$9
	Копиями этой формулы заполнить ячейки C2:C7, C9, F3:F7, F9. 



Задание 4
Один фермер вырастил хороший урожай винограда. На уборку урожая он пригласил своих односельчан на таких условиях: за каждый килограмм собранного винограда сборщику будет уплачена десятая часть закупочной цены. Сбор урожая продолжался пять дней. Для расчёта со сборщиками каждый день заполнялась ведомость, в которую вносились данные: количество ящиков с виноградом, которые сдал каждый сборщик, и общий вес этих ящиков.
1. Откройте файл виноград.xls. Заполните столбцы «Вес нетто», т. е. рассчитайте вес собранного каждым сборщиком винограда за каждый день. 
Примечание. «Вес брутто» означает вес товара с тарой, а «Вес нетто» — вес без тары, здесь — вес собранного винограда без веса ящиков. 
Если правильно составить первую формулу, то её копиями можно заполнить все остальные ячейки во всех столбцах «Вес нетто».
2. Подсчитайте общий вес винограда, собранного каждым сборщиком.
3. Подсчитайте, сколько фермер должен уплатить каждому из сборщиков за работу.
4. Подсчитайте, какую сумму выручит фермер от продажи урожая, сколько у него останется после расчёта с односельчанами.
5. Выделите цветной заливкой все ячейки, содержащие формулы. Выделите цветной рамкой ячейки, в которые вы записали формулы вручную.
6. Сохраните файл в папке и под именем, которые укажет учитель.
Задание формирует и закрепляет умение открыть документ ЭТ; умение составить и ввести формулы, в том числе с использованием функции; умение использовать в формулах абсолютные и смешанные адреса ячеек; умение размножать однотипные формулы копированием; умение форматировать ячейки ЭТ; умение сохранять документ с помощью команды Сохранить как.
Ответ:
Начало таблицы. Формула для ячейки D8: =C8-B8*$C$3


	
	A
	B
	C
	D
	
	N
	O
	P
	Q
	R
	S

	1
	Сбор урожая винограда
	
	
	
	..............Разрыв таблицы..............
	
	
	
	
	
	

	2
	
	Закупочная цена (руб./кг)
	36,00р.
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	
	Вес пустого ящика (кг)
	1,2
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	Дата
	11 сент.
	
	
	
	15 сент.
	
	
	
	
	

	6
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	7
	ФИО
	Количество ящиков
	Вес брутто
	Вес нетто
	
	Кол. ящиков
	Вес брутто
	Вес нетто
	
	Общий вес
	Заработок

	8
	Гагарская Татьяна Васильевна
	11
	94
	80,8
	
	12
	104
	89,6
	
	473,8
	1 705,68р.

	9
	Лунев Алексей Валерьевич
	10
	81
	69
	
	18
	151
	129,4
	
	288
	1 036,80р.

	10
	Правосудов Денис Сергеевич
	15
	133
	115
	
	19
	159
	136,2
	
	591,6
	2 129,76р.

	11
	Загороднюк Анатолий Михайлович
	15
	126
	108
	
	14
	124
	107,2
	
	594,8
	2 141,28р.

	12
	Бондаревский Николай Петрович
	
	
	0
	
	
	
	0
	
	220
	792,00р.


Конец таблицы. Формула для ячейки 	R160:	=СУММ(R8:R159)
						R162:	=R160*C2
						R164: 	=R163-S160
	160
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	68853,8
	247 873р.

	161
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Собрано
	Уплачено

	162
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	2478736р.
	

	163
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Получено от продажи
	

	164
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	2230863р.
	

	165
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Осталось
	



Освоение и закрепление основного материала для максимального уровня
В эту группу включаются учащиеся, полностью выполнившие все задания диагностической работы.
Задание 1
Сергей Петрович получил премию 10 000 руб. и решил положить её в банк на два года. Банк предлагает два вида вклада:
· 11% годовых, проценты начисляются в конце срока (т. е. в конце двухлетнего срока банк выплатит сумму вклада плюс 22% от этой суммы);
· 10% годовых, но проценты начисляются ежемесячно и прибавляются к сумме вклада (т. е. ежемесячно к сумме вклада прибавляется одна двенадцатая от годовой процентной ставки, 10/12 процента от суммы вклада на данный момент).
Какой вклад выгоднее (принесёт больший доход к концу срока)? Помогите Сергею Петровичу принять решение. 
Пока Сергей Петрович раздумывал, банк изменил условия (ставки по вкладам). Теперь первый вклад приносит только 10% годовых, а второй — 9%. Какой вклад выгоднее при новых условиях?
1. Выполните расчеты в ЭТ. Продумайте расположение данных и оформление таблицы. Постарайтесь сделать так, чтобы вашей таблицей было удобно пользоваться (т. е. получать ответы на эти и другие подобные вопросы).
2. Сохраните файл в папке и под именем, которые укажет учитель.
Задание формирует и закрепляет умение открыть документ ЭТ; умение составить и ввести формулы, в том числе с использованием функции; умение использовать в формулах абсолютные и смешанные адреса ячеек; умение размножать однотипные формулы копированием; умение форматировать ячейки ЭТ; умение сохранять документ с помощью команды Сохранить как.
Ответ:
	
	A
	B
	C
	D
	E

	1
	Месяцы
	Вклад 1
	Вклад 2
	
	Первоначальный вклад

	2
	0
	10 000,00р.
	10 000,00р.
	
	10000

	3
	1
	
	10 083,33р.
	
	

	4
	2
	
	10 167,36р.
	
	Годовая ставка 1

	5
	3
	
	10 252,09р.
	
	11%

	6
	4
	
	10 337,52р.
	
	

	7
	5
	
	10 423,67р.
	
	Годовая ставка 2

	8
	6
	
	10 510,53р.
	
	10%

	9
	7
	
	10 598,12р.
	
	

	10
	8
	
	10 686,44р.
	
	

	11
	9
	
	10 775,49р.
	
	

	12
	10
	
	10 865,29р.
	
	

	13
	11
	
	10 955,83р.
	
	

	14
	12
	
	11 047,13р.
	
	

	15
	13
	
	11 139,19р.
	
	

	16
	14
	
	11 232,02р.
	
	

	17
	15
	
	11 325,62р.
	
	

	18
	16
	
	11 420,00р.
	
	

	19
	17
	
	11 515,16р.
	
	

	20
	18
	
	11 611,12р.
	
	

	21
	19
	
	11 707,88р.
	
	

	22
	20
	
	11 805,45р.
	
	

	23
	21
	
	11 903,83р.
	
	

	24
	22
	
	12 003,03р.
	
	

	25
	23
	
	12 103,05р.
	
	

	26
	24
	12 200,00р.
	12 203,91р.
	
	


Для этих процентных ставок более выгоден второй вклад.
Формула для ячейки		B26: 	=B2+B2*2*E5
				C3: 	=C2+C2*E$8/12 
Остальные ячейки столбца C заполнены ее копиями.
При уменьшении ставок до 10% и 9% более выгодным становится первый вклад. Значения ячеек B26 и C26 будут равны 12 000,00р. и 11 964,14р. соответственно.

Задание 2
В начале учебного года в школе объявлен набор в кружки и секции: краеведческий кружок, секцию бадминтона, кружок компьютерной графики, театральную студию. Маше нужно выбрать что-то одно. Она определила критерии выбора: поможет в учёбе, полезно для здоровья, просто интересно. 
1. Выполните задание в ЭТ: создайте таблицу для принятия решения по критериям; проставьте вариантам оценки по критериям; назначьте веса критериев; получите оценки для всех четырёх вариантов.
2. Сохраните файл в папке и под именем, которые укажет учитель.
Задание формирует и закрепляет умение применять метод оценки вариантов; умение создать документ ЭТ; умение составить и ввести формулы, в том числе с использованием функции; умение использовать в формулах абсолютные и смешанные адреса ячеек; умение размножать однотипные формулы копированием; умение форматировать ячейки ЭТ; умение сохранять документ.
Ответ (один из возможных вариантов):
	
	A
	B
	C
	D
	E

	1
	Вес критерия
	1
	1
	3
	

	2
	Критерий
	Помощь в учебе
	Полезно для здоровью
	Интересно
	

	3
	
	
	
	
	

	4
	Краеведческий кружок
	5
	4
	3
	

	5
	Секция бадминтона
	2
	5
	3
	

	6
	Компьютерная графика
	3
	2
	5
	

	7
	Театральная студия
	2
	2
	5
	

	8
	
	
	
	
	

	9
	
	Взвешенные оценки
	Итог

	10
	Краеведческий кружок
	5
	4
	9
	18

	11
	Секция бадминтона
	2
	5
	9
	16

	12
	Компьютерная графика
	3
	2
	15
	20

	13
	Театральная студия
	2
	2
	15
	19


Формула для ячейки B10:	=B4*B$1
Ее копиями заполнен диапазон B10:D13.

Задание 3
В колледже были проведены вступительные экзамены по трём предметам. Результаты подсчёта помещены в таблицу:
	Сумма баллов по трём предметам
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15

	Количество абитуриентов
	12
	17
	20
	28
	24
	18
	8


В таблице учтены только те абитуриенты, которые сдали экзамены без двоек. В колледж может быть принято не более 80 человек. Нужно принять решение: какой проходной балл объявить абитуриентам. 
1. Проведите в электронных таблицах подсчёты, необходимые для принятия этого решения
2. Сохраните файл в папке и под именем, которые укажет учитель.
Задание выявляет и формирует умение проанализировать задачу, здесь требуется  перевести на язык формул «интуитивно понятный» термин «проходной балл». Если ученик взялся за эту задачу, но не может самостоятельно найти решение, задайте ему наводящий вопрос:сколько человек будет зачислено, если проходной балл 15? 14? 13?(Это задача, обратная данной). 
Задание формирует и закрепляет  умение создать документ ЭТ; умение составить и ввести формулы; умение размножать однотипные формулы копированием; умение  получать сумму строки нарастающим итогом; умение сохранять документ.
Ответ (приведен один из возможных вариантов решения):
	
	A
	B
	C
	D
	E
	F
	G
	H

	1
	Сумма баллов по трём предметам
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15

	2
	Количество абитуриентов
	12
	17
	20
	28
	24
	18
	8

	3
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	Кол. абитуриентов, набравших сумму баллов не меньше данной 
	127
	115
	98
	78
	50
	26
	8

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Формулы
	=B2+C4
	=C2+D4
	=D2+E4
	=E2+F4
	=F2+G4
	=G2+H4
	=H2

	
	
	
	
	
	
	
	
	


Сначала записывается формула в ячейку H4, она дает число абитуриентов, получивших не меньше 15 баллов. Затем вносится формула в ячейку G4, она дает число абитуриентов, получивших 14 и 15 баллов (то есть не меньше 14). Копиями этой формулы заполняются оставшиеся ячейки B4:F4.
После этого можно найти по диапазону B4:H4 проходной балл – 12. Такую сумму баллов и выше получили в общей сложности 78 человек. 
Задание 4
Правитель одного древнего царства задумал построить пирамиду в честь рождения сына-наследника.  Он решил, что основание пирамиды должно быть квадратом размером 100100 шагов и построена пирамида должна быть из каменных блоков.
Размеры блока: основание квадратное, один шаг в длину и один в ширину, высота — 1/3 шага.

Каждый следующий уровень пирамиды — квадрат со стороной, на один шаг меньшей стороны квадрата на предыдущем уровне. Самый верхний уровень должен состоять из одного блока. 
Правитель велел мудрецам рассчитать, сколько понадобится каменных блоков, сколько нужно рабочих для строительства и как долго будет строиться пирамида. Мудрецы решили построить для пробы небольшую пирамиду, чтобы всё проверить:

 (
1
4
9
16
всего 30 блоков
Вид сбоку
Вид сверху
)
Выяснилось, что пять работников-строителей успевают за неделю вытесать из камня, доставить к месту строительства и установить на место один блок. То есть показанную на рисунке пирамиду пять работников выстроили бы за 30 недель, а десять работников — за 15 недель.
Чем больше рабочих, тем быстрее будет идти строительство. Но и средства правителя не безграничны.
Вам нужно помочь правителю принять решение о количестве строителей.
1. Постройте электронную таблицу так, чтобы можно было получить ответы на следующие вопросы.
· Сколько блоков потребуется для строительства всей пирамиды; сколько блоков потребуется для строительства меньшей пирамиды (если сторона основания 99 шагов, 98, 97, 96, ...)?
· Сколько рабочих нужно, чтобы выстроить пирамиду за один год, за два, за три...?
· Сколько лет будет длиться строительство, если пирамиду будут строить 1000 рабочих?
· Какого размера пирамиду можно построить к восемнадцатилетию наследника, используя не более 1000 рабочих?
2. Сохраните файл в папке и под именем, которые укажет учитель.
Задача для любителей математики. Задание формирует и закрепляет  умение составить и ввести формулы; умение использовать в формулах абсолютные и смешанные адреса ячеек;  умение размножать однотипные формулы копированием; умение получать в ЭТ числовые ряды; умение  получать сумму столбца нарастающим итогом;  умение самостоятельно проанализировать исходные данные и разработать структуру таблицы.
Ответ (приведен один из возможных вариантов решения).
 Подсчет количества блоков.
Перенумеруем ряды блоков, начиная с самого верхнего. Получим с помощью формул три столбца чисел: номер ряда, количество блоков в этом ряду, общее количество блоков от данного ряда до вершины (то есть число блоков в такой пирамиде, для которой основанием яаляется данный ряд).
	
	A
	B
	C

	1
	Номер ряда
	Кол. блоков в ряду
	Общ. кол. блоков

	2
	1
	1
	1

	3
	=A2+1
	=A3*A3
	=C2+B3


Размножим формулы копированием вниз по столбцам. В стролбце A получим натуральный ряд, в столбце B – ряд квадратов, в столбце C – ряд частичных сумм.
	
	A
	B
	C

	1
	Номер ряда
	Кол. блоков в ряду
	Общ. кол. блоков

	2
	1
	1
	1

	3
	2
	4
	5

	4
	3
	9
	14

	5
	4
	16
	30

	6
	5
	25
	55

	.....Разрыв таблицы.....

	81
	80
	6400
	173880

	82
	81
	6561
	180441

	83
	82
	6724
	187165

	84
	83
	6889
	194054

	85
	84
	7056
	201110

	86
	85
	7225
	208335

	87
	86
	7396
	215731

	88
	87
	7569
	223300

	89
	88
	7744
	231044

	90
	89
	7921
	238965

	91
	90
	8100
	247065

	92
	91
	8281
	255346

	93
	92
	8464
	263810

	94
	93
	8649
	272459

	95
	94
	8836
	281295

	96
	95
	9025
	290320

	97
	96
	9216
	299536

	98
	97
	9409
	308945

	99
	98
	9604
	318549

	100
	99
	9801
	328350

	101
	100
	10000
	338350


Последний, сотый ряд блоков – основание пирамиды, в нем 10000 блоков. При строительстве этот ряд, конечно, самый первый. Общее число блоков в пирамиде – 338350. Числа в столбце C показывают, сколько блоков в пирамидах меньшего размера (например, в пирамиде с основанием 9090 всего 247065 блоков).
Теперь свяжем формулами количество блоков, количество строителей и время строительства.
время = кол. блоков / скорость строительства
скорость строительства = кол. блоков / время
По условию скорость строительства = кол. строителей / 5 (блоков в неделю). То есть
кол. строителей = кол. блоков * 5 / время в неделях
Если или для упрощения считать, что в году 365 дней, то
кол. строителей = кол. блоков * 5 / (кол. лет * 365/7)
Если же, наоборот, дано количество строителей, а нужно узнать время, то
время = кол. блоков * 5 / кол. строителей / (365/7)
	
	A
	B
	C
	D

	1
	Номер ряда
	Кол. блоков в ряду
	Общ. кол. блоков
	Время (расчет)

	2
	1
	1
	1
	

	3
	2
	4
	5
	

	4
	3
	9
	14
	

	5
	4
	16
	30
	

	6
	5
	25
	55
	

	.....Разрыв таблицы.....

	81
	80
	6400
	173880
	16,7

	82
	81
	6561
	180441
	17,3

	83
	82
	6724
	187165
	17,9

	84
	83
	6889
	194054
	18,6

	85
	84
	7056
	201110
	19,3

	86
	85
	7225
	208335
	20,0

	87
	86
	7396
	215731
	20,7

	88
	87
	7569
	223300
	21,4

	89
	88
	7744
	231044
	22,2

	90
	89
	7921
	238965
	22,9

	91
	90
	8100
	247065
	23,7

	92
	91
	8281
	255346
	24,5

	93
	92
	8464
	263810
	25,3

	94
	93
	8649
	272459
	26,1

	95
	94
	8836
	281295
	27,0

	96
	95
	9025
	290320
	27,8

	97
	96
	9216
	299536
	28,7

	98
	97
	9409
	308945
	29,6

	99
	98
	9604
	318549
	30,5

	100
	99
	9801
	328350
	31,5

	101
	100
	10000
	338350
	32,4
	=C101*5/C$106/(365/7)

	102
	
	
	
	
	

	103
	
	Время (дано)
	2
	
	

	104
	
	Кол. строителей (расчет)
	16222
	
	=C101*5/(C103*365/7)

	105
	
	
	
	
	

	106
	
	Кол. строителей (дано)
	1000
	
	


Вносим в ячейки C 104 и D101 формулы. В результате получаем по таблице ответы на вопросы задачи.
Сколько рабочих нужно, чтобы выстроить пирамиду за один год, за два, за три...?
Меняя исходное данное в ячейке C103, получаем результат в ячейке C104 (32445, 16222, 10815, ...).
Сколько лет будет длиться строительство, если пирамиду будут строить 1000 рабочих?
В ячейке D101 (примерно 32 года).

Какого размера пирамиду можно построить к восемнадцатилетию наследника, используя не более 1000 рабочих?
Размножаем копированием формулу из ячейки D101 по столбцу D и находим: пирамида с основанием 8282 блока будет строиться немного меньше 18-ти лет.

Задание 5
1. Создайте в ЭТ таблицу квадратов двузначных чисел. Постарайтесь так записать первую формулу для квадрата, чтобы её копиями можно было заполнить все остальные ячейки диапазона.
[image: ]

2. Сохраните файл в папке и под именем, которые укажет учитель.
Задание формирует и закрепляет умение создать документ ЭТ; умение составить и ввести формулы; умение использовать в формулах абсолютные и смешанные адреса ячеек; умение размножать однотипные формулы копированием; умение форматировать ячейки ЭТ; умение сохранять документ.
Ответ: формула для ячейки B3:	=($A2*10+B$1)*($A2*10+B$1)
Формулу в ячейке B3 надо скопировать, затем выделить весь диапазон B3:K11 и заполнить его копиями этой формулы.




Таблица умений, формируемых и закрепляемых практическими заданиями
	
	необходимый уровень
	повышенный уровень
	максимальный уровень

	Умения
	З. 1
	З. 1
	З. 2
	З. 3
	З. 4
	З. 1
	З. 2
	З. 3
	З. 4
	З. 5

	1
	открытие док-та
	+
	
	+
	+
	+
	
	
	
	
	

	2
	создание док-та, ввод данных
	+
	+
	+
	
	+
	+
	+
	+
	+
	+

	3
	сохранение док-та
	+
	+
	+
	+
	+
	
	
	
	
	

	7
	построение диаграмм
	+
	
	
	+
	
	
	
	
	
	

	8
	запись формул
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+

	9
	копирование  форм.
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+

	10
	форматирование ячеек
	+
	+
	
	+
	
	+
	
	
	+
	+

	11
	использование ф-ций
	
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	

	12
	описание взаимосвязей
	
	
	
	+
	+
	
	+
	
	+
	

	13
	метод подбора
	
	
	
	
	
	
	+
	
	+
	

	14
	абсолютная  и смешанная адресация
	
	
	
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+

	15
	числовые ряды
	
	
	
	
	
	+
	
	
	+
	

	16
	сумма нарастающим итогом
	
	
	
	
	
	+
	
	+
	+
	

	17
	разработка структуры таблицы
	
	
	
	
	
	+
	
	
	+
	

	18
	разработка оформления
	
	
	
	
	
	+
	
	
	+
	

	19
	применение метода оценки вариантов
	
	
	
	
	
	
	+
	
	
	



В конце шестого урока рекомендуется провести обсуждение и разбор заданий 3 и 4 диагностической работы. 
Д. з.: два-три задания, аналогичных заданиям 3 и 4 диагностической работы.
Урок 8
Повторение и закрепление учебного материала
Цели урока
· Продолжить формирование умений с учетом итогов предварительной диагностики.
· Закрепить сформированные умения.
· Провести итоговую диагностичекую работу.
Средства обучения: 
· Компьютерный класс MS Windows XP/7, 
· Электронная таблица MS Excel 2007, 
· Медиапроектор. 
· Рабочий комплект учебников.
Электронные материалы
· Файлы для выполнения разноуровневых заданий: страны.xls, участки.xls, поверхность.xls, виноград.xls.
· Файл пирожные.xls для выполнения итоговой диагностической работы.
План урока
1. Организационный этап.
2. Выполнение практических заданий по индивидуальному плану каждым учеником.
3. Обощение пройденного.
4. Итоговая диагностика.
Ход урока
Первая часть урока – ученики продолжают работать по индивидуальному плану над практическими заданиями.
В середине урока учитель подводит итог практике и дает задания диагностической работы.

Итоговая диагностика по основному материалу
Итоговую диагностическую работу ученики выполняют в течение 20-25 минут 
В этой работе 5 заданий. Заданния 1, 2 аналогичны заданиям 1, 2 промежуточной диагностики. Задания 4, 5 аналогичны заданиям 3, 4 промежуточной диагностики. Задание 3 проверяет умения максимального уровня.
Учитель по своему усмотрению может освободить сильных учащихся, успешно сделавших промежуточную диагностическую работу, от первого задания или даже от первых двух заданий. Для того, чтобы эти ученики сосредоточили свои усилия на третьем задании (максимального уровня). 
Остальные ученики выполняют задания по порядку. Сначала учащиеся получают задания 1, 2 и 3. Они выполняются за компьютером, на них отводится примерно 15-17 минут. Затем учитель просит учащихся выключить компьютеры (или мониторы) и учащиеся получают задания 4 и 5 в бумажном виде, на заранее подготовленных учителем листочках.
Первое задание в основном соответствует «формальному» уровню – умению пользоваться инструментами и командами, второе – умению эффективно пользоваться инструментами и командами, выбирать решение, третье – умению применять знания, анализировать ситуацию, выбирать решение.

Задание 1
1. Внесите в ячейки электронной таблицы данные о площадях (в гектарах), отводимых под различные зерновые культуры в фермерском хозяйстве в течение нескольких лет:
	Год
	Пшеница озимая
	Рожь
	Кукуруза

	2008 г.
	10
	4,4
	3,2

	2009 г.
	13,2
	6,8
	1

	2010 г.
	14,5
	6
	0,9

	2011 г.
	12
	3,3
	2



2. Постройте по этим данным столбчатую диаграмму. 
3. Сохраните файл в папке и под именем, которые укажет учитель.
Задание проверяет умение создать документ ЭТ, ввести в ячейки исходные данные – текст и числа (правильно набирая десятичный разделитель); умение построить по данным диаграмму; умение сохранить документ.
Ответ:
[image: ]
Задание 2
Вам поручили купить к праздничному столу пирожные и выдали для этого 500 рублей. В кондитерском отделе вы увидели довольно большой ассортимент пирожных — 14 видов, с разными ценами. Вам нужно решить, какие пирожные и в каком количестве купить. Желательно, чтобы набор был как можно более разнообразным, а стоимость его по возможности близка к 500 рублям (т. е. чтобы сдача была как можно меньше). Список наименований и цены вы найдёте в файле пирожные.xls.
1. Оформите таблицу с вашим решением:
· установите денежный формат для всех ячеек, которые содержат данные о цене или стоимости;
· выделите цветной заливкой все ячейки, содержащие формулы;
· выделите цветной рамкой ячейки, в которые вы записали формулы вручную.
2. Сохраните файл в папке и под именем, которые укажет учитель.
Задание проверяет умение найти и открыть документ ЭТ, ввести в ячейки формулы, в том числе с использованием функции суммирования; умение заполнить диапазон ячеек однотипными формулами (размножить копированием первую формулу, введенную вручную); умение форматировать ячейки (задавать формат чисел, параметры текста, заливку и границы ячеек); умение использовать для сохранениея документа команду Сохранить как.
Ответ (один из вариантов решения):
	
	A
	B
	C
	D
	

	1
	Наименование
	Цена
	Кол.
	Стоимость
	Формулы

	2
	Песочное с глазурью
	25,00р.
	1
	25,00р.
	=B2*C2

	3
	Наполеон
	28,00р.
	3
	84,00р.
	=B3*C3

	4
	Эклер
	24,00р.
	1
	24,00р.
	=B4*C4

	5
	Корзиночка с ягодами
	37,00р.
	1
	37,00р.
	=B5*C5

	6
	Миндальное
	18,00р.
	1
	18,00р.
	=B6*C6

	7
	Бисквитное с кремом
	32,00р.
	2
	64,00р.
	=B7*C7

	8
	Птичье молоко
	34,00р.
	1
	34,00р.
	=B8*C8

	9
	Медовое
	24,00р.
	1
	24,00р.
	=B9*C9

	10
	Трубочка с кремом
	20,00р.
	2
	40,00р.
	=B10*C10

	11
	Ореховый тортик
	35,00р.
	1
	35,00р.
	=B11*C11

	12
	Трубочка со сгущенкой
	16,00р.
	2
	32,00р.
	=B12*C12

	13
	Заварное кольцо
	18,00р.
	1
	18,00р.
	=B13*C13

	14
	Театральное
	29,00р.
	1
	29,00р.
	=B14*C14

	15
	Шоколаднное
	36,00р.
	1
	36,00р.
	=B15*C15

	16
	Итого
	
	
	500,00р.
	=СУММ(D2:D15)



Задание 3
Вася выиграл в лотерею 50 000 рублей и решил положить эти деньги в банк на полтора года под 10% годовых (т. е. в конце срока банк выплатит сумму вклада плюс 15% от этой суммы). 
Проценты начисляются ежемесячно и прибавляются к вкладу. (То есть ежемесячно к сумме вклада прибавляется одна двенадцатая от годовой процентной ставки, 10/12 процента от суммы вклада на данный момент.)
Петя хочет снимать каждый месяц одну и ту же сумму на карманные расходы, но так, чтобы к концу срока вклад не оказался меньше первоначального. 
1. Какую максимальную сумму может снимать Петя ежемесячно? Оформите таблицу так, чтобы её удобно было использовать и в других подобных случаях (при другой процентной ставке или другой сумме вклада).
2. Сохраните файл в папке и под именем, которые укажет учитель:
Задание проверяет умения максимального уровня: умение получать в ЭТ с помощью формул числовые ряды;.умение получать сумму столбца или строки нарастающим итогом; уметние самостоятельно анализировать задачу и разрабатывать структуру таблицы в сответствии с исходными данными; умение самостоятельно оформлять в ЭТ решение так, чтобы таблица была удобна для использования.
Ответ:
	
	A
	B
	C
	D

	1
	Месяцы
	Вклад
	
	Первоначальный вклад

	2
	0
	50 000,00р.
	
	50 000,00р.

	3
	1
	50 000,67р.
	
	

	4
	2
	50 001,34р.
	
	Годовая ставка

	5
	3
	50 002,02р.
	
	10%

	6
	4
	50 002,70р.
	
	

	7
	5
	50 003,39р.
	
	Снимаем ежемесячно

	8
	6
	50 004,08р.
	
	416,00р.

	9
	7
	50 004,78р.
	
	

	10
	8
	50 005,49р.
	
	

	11
	9
	50 006,20р.
	
	

	12
	10
	50 006,92р.
	
	

	13
	11
	50 007,65р.
	
	

	14
	12
	50 008,38р.
	
	

	15
	13
	50 009,11р.
	
	

	16
	14
	50 009,86р.
	
	

	17
	15
	50 010,60р.
	
	

	18
	16
	50 011,36р.
	
	

	19
	17
	50 012,12р.
	
	

	20
	18
	50 012,89р.
	
	


Формула для ячейки B3: =B2+B2*D$5/12-D$8
Задание 4 
В ячейку B3 записана формула	 =A1+B1
[image: ]
Формулу скопировали в ячейки B4, C3, C4. Какое значение окажется:
а) в ячейке B4;
б) в ячейке C3;
в) в ячейке C4?
Задание проверяет понимание «заложенного» в ЭТ механизма изменения формулы при копировании в другую ячейку.
Ответ: 	а) =A2+B2	б) =B1+C1	в) =B2+C2
Задание 5
В ячейке B14 электронной таблицы записана формула	 = $C13*2. Какой вид приобретёт формула после её копирования из ячейки B14 в ячейку B16?
Задание проверяет понимание «заложенного» в ЭТ механизма изменения формулы при копировании в другую ячейку, умение использовать относительные и абсолютные адреса ячеек.
Ответ: =$C15*2
Таблица для оценивания диагностических работ по основному материалу 
	Умения необходимого уровня
	Задания 
	Возможные ошибки

	
	1
	2
	3
	4
	5
	

	Уметь открывать документ ЭТ, находящийся в заданной папке.
	-
	+
	-
	-
	-
	Не смог найти и открыть файл. 

	Уметь создавать документ ЭТ.
	+
	-
	+
	-
	-
	Не смог создать файл.

	Уметь сохранять документ в заданной папке.
	+
	+
	+
	-
	-
	Не смог сохранить файл в заданной папке.

	Уметь вводить текст и числа в ячейки ЭТ, уметь правильно набирать десятичный разделитель.
	+
	-
	+
	-
	-
	Не смог правильно набрать десятичный разделитель (использовал точку вместо запятой).

	Уметь строить по данным диаграммы.
	+
	-
	-
	-
	-
	Не сумел построить диаграмму.

	Уметь записывать в ячейку ЭТ формулу и использовать в формулах адреса ячеек.
	-
	+
	+
	-
	-
	Записал формулу с использованием конкретных данных вместо адресов ячеек.

	Уметь размножать однотипные формулы копированием, понимать, как изменяются при этом  относительные адреса ячеек в формуле.
	-
	+
	+
	+
	+
	В задании 2 записывал однотипные формулы вручную.
В задании 4 неверно указал изменившийся при копировании формулы адрес ячейки. В задании 5 неверно рассчитал результат.

	Умения повышенного уровня
	Задания
	Возможные ошибки

	
	1
	2
	3
	4
	5
	

	Уметь форматировать ячейки: задавать цвет заливки ячейки; цвет и тип границ ячейки; параметры текста, содержащегося в ячейке (шрифт, начертание, размер, цвет); задавать формат числа, содержащегося в ячейке.
	-
	+
	+
	-
	-
	Не смог отформатировать таблицу в соответствии с образцом. 

	Уметь использовать в формулах функции.
	-
	+
	+
	-
	-
	Не использовал функцию в формуле.

	Уметь осуществлять с помощью ЭТ поиск решения, удовлетворяющего заданным ограничениям, методом подбора, изменяя значения переменных величин.
	-
	+
	+
	-
	-
	Не смог подобрать значения в таблице так, чтобы получился требуемый результат. 

	Уметь использовать в формулах абсолютные и смешанные адреса ячеек.
	-
	-
	+
	-
	+
	Неверно подсчитал результат по изменившейся в результате при копирования формуле.

	Умения максимального уровня
	Задания
	Возможные ошибки

	
	1
	2
	3
	4
	5
	

	Уметь получать в ЭТ с помощью формул числовые ряды.
	-
	-
	+
	-
	-
	Не смог получить числовой ряд.

	Уметь получать сумму столбца или строки нарастающим итогом.
	-
	-
	+
	-
	-
	Не смог получить сумму столбца или строки нарастающим итогом.

	Уметь самостоятельно анализировать задачу и разрабатывать структуру таблицы в сответствии с исходными данными
	-
	-
	+
	-
	-
	Не сумел самостоятельно разработать структуру таблицы.

	Уметь самостоятельно оформлять в ЭТ решение так, чтобы таблица была удобна для использования.
	-
	-
	+
	-
	-
	Не сумел хорошо оформить решение.



Как подготовить дополнительные варианты заданий для итоговой диагностической работы
Задание 1. В этом задании учащимся предлагается таблица с исходными данными (на листочке). Исходные данные должны быть занесены в ЭТ, далее по ним надо построить диаграмму. 
Возможные варианты исходных данных: 
	По вертикали (текст)
	По горизонтали (числа)

	Фамилии служащих
	Возраст, стаж работы

	Продукты
	Содержание белков, жиров, углеводов

	Страны
	Городское население, сельское население

	Год
	Средняя температура зимы, весны, лета, осени



Задание 2. В этом задании учащимся предлагается файл ЭТ с исходными данными (без форматирования): в первом столбце перечень продуктов или товаров, во втором столбце цена. В третьем столбце – количество единиц. Этот столбец может быть заполнен или учащиеся заполняют его сами. Учащиеся должны должны подсчитать стоимость по каждому наименованию (первую формулу составить, остальные размножить копированием). Затем просуммировать для получения общей стоимости набора. После этого учащиеся должны подобрать значения в третьем столбце (количество единиц) так, чтобы было выполнено некоторое условие.
И, наконец, надо отформатировать таблицу по образцу. Образец должен быть предъявлен в виде картинки.
Задание 3. Задачи о вкладах с капитализацией, для проверки максимального уровня в итоговой диагностичекой работе.  Дополнительный вариант:
Вася выиграл в лотерею 18700 рублей. Он решил на эти деньги купить новый монитор к своему компьютеру, который стоит 22000 рублей. Под какой процент нужно на год вложить выигрыш, чтобы получить требуемую сумму (при ежемесячном начислении процентов)? 
Можно также рекомендовать задания на вычисление процентов по кредиту, платежей по кредиту. 
Задание 4. Учащиеся выполняют это задание на листочке, компьютер (или монитор) должен быть выключен. В таблице в одной из ячеек показана простая формула, содержащая один-два относительных адреса. Требуется указать, какой вид будет у копии этой формулы в двух-трех других ячейках. Вариант задания: кроме формулы в таблице указаны значения нескольких ячеек, требуется вычислить, какие значения окажутся в нескольих ячейках после копирования в них формулы.
Задание 5. Учащиеся выполняют это задание на листочке, компьютер (или монитор) должен быть выключен. В таблице в одной из ячеек показана простая формула, содержащая один относительных адреса и один смешанный (или только смешанный). Требуется указать, какой вид будет у копии этой формулы в другой ячейках. Вариант задания: кроме формулы в таблице указаны значения нескольких ячеек, требуется вычислить, какое значение окажется в другой ячейке после копирования в нее данной формулы.






Урок 9. Принятие решений в малом бизнесе. 
Логистика – наука о снижении затрат
Цели урока
· Показать, что в малом бизнесе постоянно приходится сталкиваться с проблемными ситуациями, в которых необходимо сделать верный выбор, принять обоснованное решение.
· Познакомить учащихся с техникой принятия рационального решения на основе просчета возможных вариантов.
· Показать, что трудности с принятием решения часто связаны с необходимостью анализа большого массива числовой информации; что в таких случаях единственный выход - использовать компьютер.
· Продолжить знакомство учащихся с электронными таблицами MS Excel 2007, освоить технику построения объемной диаграммы.
Средства обучения
· Компьютерный класс MS WindowsXP/7, 
· Электронная таблица MS Excel 2007, 
· Медиапроектор. 
· Рабочий комплект учебников.
Электронные материалы
· Файл-заготовка Принятие_решения2.xls по усмотрению учителя.
Примечание. Для совместимости с ранними версиями ЭТ все документы, прилагаемые к модулю сохранены в формате MS Excel 97/20003.
План урока
1. Рассказ учителя о принятии решений в бизнесе.
2. Постановка проблемы урока. 
3. Самостоятельная работа учащихся за компьютером.
4. Выдача домашнего задания
Ход урока
Рассказ учителя о принятии решений в малом бизнесе
Для начала приведите несколько примеров, когда необходимо принять решение в управлении бизнесом, например, выбор конкретного вида товара для продажи или распределение партии товара по складам с тем, чтобы затем доставить товар в магазины в кратчайшие сроки с минимальными транспортными издержками. Обсудите с учащимися, какие могут при этом возникать затруднения (неопределенность, возможны несколько вариантов, как выбрать из них наилучший). Подчеркните тот факт, что в бизнесе ошибки в принятии решения всегда имеют серьезные последствия: удорожание товара и, вследствие этого проигрыш конкурентам и потеря места на рынке. 
Подведите учащихся к мысли о необходимости использовании компьютера как помощника в анализе экономической ситуации в том случае, когда числовые оценки вариантов помогают снизить риск и принять обоснованное решение. 
Постановка проблемы урока
Расскажите о роли логистике в бизнесе, как о способе снижения издержек. Чтобы подойти к задаче урока можно предложить учащимся схему перевозок товара в небольшой торговой компании:
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Разберите учебную транспортную задачу на качественном уровне, чтобы она стала понятна учащимся. Подведите их к самостоятельному выводу о необходимости просчитать несколько вариантов распределения товара по складам, что дает, возможность выбрать, по крайней мере, не худший из возможных вариантов. 
Самостоятельная работа учащихся за компьютером.
Если вы чувствуете, что учащиеся могут потерять время на старте, выполняя первое задание, используйте файл-заготовку Принятие_решения2. Скопируйте файл-заготовку его на локальную сеть в папку, доступную учащимся только «на чтение». Это позволит избежать вольного или невольного искажения файла и «подтолкнет» учащихся к сохранению работы в своих личных папках. Напомните о том, что по ходу работы обязательно нужно сохранять свою работу во избежание потери данных. 
Сообщите первое (или второе, если вы используете файл-заготовку) задание и ответьте на вопросы. Учащиеся приступают к самостоятельной работе за компьютерами.
Необходимые для работы операции учащиеся найдут в учебнике (рабочий комплект учебников удобно иметь в классе). 
Задания из учебника
Задание 1.
Запустите ЭТ и назовите текущий рабочий лист "Транспортная задача 1". На листе создайте три таблички: 1. Загрузка складов, 2 .Задание на доставку товаров, 3. Стоимость доставки, расположив их по горизонтали или по вертикали
Занесите в таблички исходные данные. Отформатируйте их для удобства дальнейшей работы. Сохраните рабочий файл в личной папкепод названием Принятие_решения2.
	1. Загрузка складов
	

	Поставщик 
	Число хол.
	

	Склад 1
	80
	

	Склад 2
	120
	

	Всего
	200
	

	
	
	

	2. Задание на доставку
	

	Магазин 
	Потребность
	

	Магазин 1
	80
	

	Магазин 2
	50
	

	Всего
	130
	

	
3. Стоимость доставки 1 шт.

	Магазин\Поставщик 
	Склад 1
	Склад 2

	Магазин 1
	60
	120

	Магазин 2
	120
	200


Задание 2.
Разграфите на рабочем листе таблицу стоимости доставки товара в магазины. У нее должно быть 5 столбцов и 6 строк.
В подписях столбцов укажите, сколько холодильников мы доставим в первый магазин с 1-го и второго складов. Не забудьте, что согласно таблице 1, в первый магазин необходимо доставить всего 80 холодильников. Значения можно занести в ячейки вручную или при помощи формул. Для этого вспомните, для чего нужны абсолютные ссылки, которые мы использовали в §3.
Второй вариант предпочтительней, но придется немного потрудиться над формулами. Зато, к радости вашего учителя, вы получите все остальные значения кроме первого простым копированием заданной в первой ячейке формулы на остальные ячейки диапазона.
Аналогично заполните и подписи строк. 
Для того, чтобы красиво отформатировать ячейки, используйте готовые стили ячеек на панели кнопок "Главная".
	Таблица стоимости доставки товара в магазины

	
	
	
	Доставка товара в 1-й магазин:

	
	с 1 скл:
	0
	20
	40
	60
	80

	
	с 2 скл:
	80
	60
	40
	20
	0

	Доставка товара во 2-й 
магазин:
	0
	50
	
	
	
	
	

	
	10
	40
	
	
	
	
	

	
	20
	30
	
	
	
	
	

	
	30
	20
	
	
	
	
	

	
	40
	10
	
	
	
	
	

	
	50
	0
	
	
	
	
	

	
	с 1 скл:
	с 2 скл:
	
	
	
	
	



Задание 3.
Теперь заполните таблицу данными. Для этого рассчитайте в левой верхней клеточке Толиной "шахматной доски" стоимость доставки груза в оба магазина, которая будет равна стоимости доставки товара в магазин 1 + стоимость доставки товара в магазин 2.
В свою очередь, стоимость доставки в каждый из магазинов найдется как произведение числа штук товара, доставляемого с 1 склада на стоимость доставки товара в этот магазин + произведение числа штук товара, доставляемого с 2 склада на стоимость доставки товара в этот магазин.
Таким образом, в нашей длинной формуле будет 4 слагаемых, в каждом из них - 2 сомножителя.
Указание.Составьте формулу, используя в случае необходимости абсолютные и относительные ссылки. Помните о том, что при копировании формулы значения стоимости доставки из таблицы 3 должны быть одинаковы для всех ячеек диапазона, на который вы копируете формулу. Скопируйте формулу на остальные ячейки диапазона.
	
	Таблица стоимости доставки товара в магазины

	
	
	
	Доставка в 1-й магазин:

	
	1 скл:
	0
	20
	40
	60
	80

	
	2 скл:
	80
	60
	40
	20
	0

	Доставка во 2-й магазин:
	0
	50
	19600
	18400
	17200
	16000
	14800

	
	10
	40
	18800
	17600
	16400
	15200
	14000

	
	20
	30
	18000
	16800
	15600
	14400
	13200

	
	30
	20
	17200
	16000
	14800
	13600
	12400

	
	40
	10
	16400
	15200
	14000
	12800
	11600

	
	50
	0
	15600
	14400
	13200
	12000
	10800

	
	1 скл:
	2 скл:
	
	
	
	
	



Проверьте ваш результат. Он должен соответствовать приведенному выше. Если это не так, проверьте еще раз формулу в левой верхней ячейке. 
Указание. Если не получается найти ошибку самостоятельно, обратитесь к учителю.

Из таблицы видно, что наименьшее значение стоимости доставки - 10800 рублей. Можно праздновать победу? 
- Увы, нет. Мы забыли, что не можем взять с первого склада более 80 холодильников, а со второго - более 120. Это не ускользнуло от внимательного взгляда Толиного папы, когда сын принес ему напечатанную на принтере таблицу с решением задачи. Папа взял красный маркер и закрасил те ячейки, в которых условия, записанные в таблицу 1, не выполняются.
Задание 4.
Выполните работу над ошибками:
Залейте красным цветом клетки таблицы стоимости, не удовлетворяющие условиям таблицы 1. Эти клетки мы должны исключить из рассмотрения при принятии решения. 
	
	Таблица стоимости доставки товара в магазины

	
	
	
	Доставка в 1-й магазин:

	
	1 скл:
	0
	20
	40
	60
	80

	
	2 скл:
	80
	60
	40
	20
	0

	Доставка во 2-й магазин:
	0
	50
	19600
	18400
	17200
	16000
	14800

	
	10
	40
	18800
	17600
	16400
	15200
	14000

	
	20
	30
	18000
	16800
	15600
	14400
	13200

	
	30
	20
	17200
	16000
	14800
	13600
	12400

	
	40
	10
	16400
	15200
	14000
	12800
	11600

	
	50
	0
	15600
	14400
	13200
	12000
	10800

	
	1 скл:
	2 скл:
	
	
	
	
	



Какое решение приняли в итоге Толик и его папа? Залейте соответствующую клетку ярко-зеленым цветом.
Задание 5.
Современные ЭТ позволяют наглядно представить результаты практически любые числовые данные. Толина "шахматная доска" - не исключение.
Выделите расчитанные стоимости доставки и постройте график (объемную гистограмму) по результатам вычислений. Значения, не удовлетворяющие ограничениям таблицы 1, залейте красным цветом.


Необходимый минимум знаний
Учащиеся должны знать, что такое логистика, быть в состоянии дать ее описательное определение своими словами, понимать, в чем состоит транспортная задача. В течение урока следует выполнить задания 1-4 и сделать дома самостоятельно задание 5 с опорой на учебник.
Домашнее задание
На дом учащиеся получают задание № 5.
В случае недостатка времени задания для самостоятельной работы могут быть оставлены на дом. Вы можете предложить учащимся выполнить дома те задания, с которыми они не справились в классе и прислатьфайл с работой учителю по электронной почте.Заранее узнайте электронные адреса ваших учащихся и вышлите учащимся файл-заготовку мод1.xlsв качестве своеобразного напоминания.

Урок 10. Принятие решения в более сложных бизнес-задачах. Автоматическая оптимизация по нескольким параметрам
Цели урока
· Познакомить учащихся с понятием математической модели на примере модели для решения транспортной задачи.
· Познакомить учащихся с использованием надстройки ЭТ «Поиск решения» для автоматического отыскания оптимального значения с учетом ограничений.
· Показать, что надстройка «Поиск решения» позволяет экономить время и избегать ошибок.
Средства обучения: 
· Компьютерный класс MS WindowsXP/7, 
· Электронная таблица MS Excel 2007 с установленной надстройкой «Поиск решения». 
· Медиапроектор. 
· Рабочий комплект учебников.
Электронные материалы
Нет.
План урока
1. Обсуждения решенной на прошлом уроке задачи.
2. Введение «на опережение» понятия математической модели на примере математического описания транспортной задачи.
3. Составление на основе таблицы, использованной на прошлом уроке, таблицы-шаблона для решения задачи с помощью надстройки ЭТ «Принятие решения». 
4. Самостоятельная работа учащихся за компьютером.
Ход урока
Постановка задачи урока
Специалисты по теории принятия решений советуют основательно исследовать ситуацию, прежде чем принимать решение. Собственно этим мы и занимались на прошлом уроке. Спросите у Ваших учащихся, нельзя ли ускорить процесс принятия решения? Ведь если решение затягивается, то ситуация может измениться и все исследования придется начинать заново. На этот полуриторический вопрос есть, скорее всего, единственный ответ: надо использовать компьютер не просто как арифметический калькулятор, а задействовать весь его аналитический потенциал.
Вспомните транспортную задачу, разобранную на прошлом уроке. В процессе ее решения приходилось варьировать значения двух переменных и следить за несколькими условиями. Чем-то подобные задачи напоминает вождение автомобиля на многополосной улице современного города, не так ли? Предложите детям назвать свои аналогии. 
Объясните учащимся, что, решая сложные задачи управления бизнесом, руководитель предприятия вынужден варьировать значения сразу нескольких переменных величин и одновременно следить за соблюдением многочисленных условий. Причем, как правило, во время поиска решения управляет он не реальной компанией, а ее математической моделью, т.е. упрощенным описанием реальной ситуации на языке математики, в котором зафиксированы только существенные стороны реального бизнеса.
Сделать это непросто даже, если он владеет таким мощным инструментом, как электронные таблицы. Причем делать это надо быстро, т.к. всякое промедление ведет к дополнительным издержкам (выясните с учащимися, почему?). 
В процессе решения подобных сложных задач помощь в принятии верного решения нам может оказать надстройка ЭТ "Поиск решения".
Использование надстройки ЭТ "Поиск решения".
Объясните учащимся, что для использования настройки ЭТ "Поиск решения" необходимо иметь рабочий лист, на котором в табличном виде составлено математическое описание решаемой задачи (или, говоря другими словами, математическая модель). В качестве такой модели мы будем использовать копию рабочего листа, созданного на прошлом уроке, немного изменив его для автоматического поиска решения задачи.
Принцип действия надстройки "Поиск решения" состоит в автоматическом изменении значений в заданных ячейках таблицы с целью достижения максимального (или минимального) значения числа в целевой ячейке. При этом надстройка автоматически следит за соблюдением заданных условий-ограничений. 
В нашем случае в целевой ячейке мы рассчитаем значение общей стоимости доставки товара со складов в магазины и потребуем, чтобы это значение было минимально. Изменять мы будем количество товара, доставленное со склада 1 в магазины 1 и 2. А в качестве ограничений потребуем, чтобы количества доставленного в каждый магазин товара были равны заданиям на доставку. Кроме этого, зададим условия, по которым количества вывезенного со складов товара не может превышать запасы товара на складах и количества товара не могут быть меньше нуля.
Все вышесказанное удобно продемонстрировать на примере заготовки таблицы, на экране медиапроектора. 
Самостоятельная работа учащихся за компьютером.
План действий и необходимые для работы операции учащиеся найдут в учебнике (рабочий комплект учебников удобно иметь в классе). 
Задания из учебника
Задание 1
Для подготовки к автоматическому поиску решения задачи из девятого урока, выделите фрагмент рабочего листа с таблицами 1-3, скопируем их, перейдем на следующий лист, и вставим в свободное место на листе:
	1. Загрузка складов
	

	Поставщик 
	Число хол.
	

	Склад 1
	80
	

	Склад 2
	120
	

	Всего
	200
	

	
	
	

	2. Задание на доставку
	

	Магазин 
	Потребность
	

	Магазин 1
	80
	

	Магазин 2
	50
	

	Всего
	130
	

	
	
	

	3. Стоимость доставки 1 шт

	Магазин\ Поставщик
	Склад 1
	Склад 2

	Магазин 1
	60
	120

	Магазин 2
	120
	200



Переименуйте ваш рабочий лист, пусть он называется "Тр. задача автомат".
Теперь решим задачу о транспортировке товара с 2-х складов в 2 магазина с помощью надстройки "Поиск решения" ЭТ.
Разграфите следующую вспомогательную таблицу:
	Стоимости доставки товара в магазин 1

	Доставлено со склада 1
	

	Доставлено со склада 2
	

	Всего доставлено:
	

	Стоимость доставки
	



В ячейку, помеченную как "Доставлено со склада 1" занесите любое начальное значения, например, 10. Число в этой ячейке будет изменяться в ходе поиска решения.
В ячейку, с меткой "Доставлено со склада 2" мы уже не можем занести произвольное число, т.к. мы должны выполнить задание на доставку в Табл. 2 Таким образом, в нее нужно занести формулу, вычисляющую разность задания на доставку в 1 магазин и значением в ячейке "Доставлено со склада 1".
В ячейке "Всего доставлено" найдем общее количества товара, доставленное с обоих складов, т.е. сумму значений в вышерасположенных ячейках. 
И, наконец, в ячейке "стоимость доставки", рассчитаем с использованием данных из табл. 3, стоимость доставки товара в 1-й магазин.
Если все верно, таблица должна выглядеть так:
	Стоимости доставки в магазин 1

	Доставлено со склада 1
	30

	Доставлено со склада 2
	50

	Всего доставлено:
	80

	Стоимость доставки
	7800



Вторую вспомогательную таблицу заполните по аналогии (значение в верхней клетки может быть произвольным):
	Стоимости доставки в магазин 2

	Доставлено со склада 1
	50

	Доставлено со склада 2
	0

	Всего доставлено:
	50

	Стоимость доставки
	6000



Для того, чтобы случайно не взять со складов больше товара, чем на них имеется (помни те ошибку Толика, которую заметил его отец, вычеркнувший несколько ячеек красным фломастером), заведите таблицу учета вывезенного со складов товара. В ней подсчитайте при помощи формул, сколько всего было вывезено со складов 1 и 2:
Всего вывезено:
	со склада 1
	80

	со склада 2
	50



И, наконец, в отдельной ячейке рассчитайте суммарные транспортные расходы:
	Общая стоимость доставки:
	13800



Процедура принятия решения при помощи надстройки "поиск решения" ЭТ подробно описана в разделе "Операции"

Задание 2
Решите предыдущую задачу для случая двух магазинов и трех складов. Сравните полученный результат с решением задачи 1.
Исходные данные:
	1. Загрузка складов
	

	Поставщик 
	Число хол.

	Склад 1
	80

	Склад 2
	120

	Склад 3
	50

	Всего
	200

	
	

	2. Задание на доставку

	Магазин 
	Потребность

	Магазин 1
	80

	Магазин 2
	50

	Всего
	130

	
3. Стоимость доставки 1 шт

	Магазин\ Поставщик 
	Склад 1
	Склад 2
	Склад 3

	Магазин 1
	60
	120
	100

	Магазин 2
	120
	200
	150



Указание. Скопируйте таблицы с решением предыдущей задачи на чистый лист и отредактируйте их.

Необходимый минимум знаний
Учащиеся должны уметь использовать надстройку ЭТ «Поиск решения» в качестве инструмента для ускорения решения громоздких вычислительных задач. В течение урока следует выполнить задания 1 и 2. 
Умение пользоваться надстройкой является ключевым для освоения материала параграфа 10, где надстройка будет использована для принятия решения в задаче проектирования. 
Домашнее задание
Предложите учащимся выполнить дома те задания, с которыми они не справились в классе и прислатьфайл с работой учителю по электронной почте.

Урок 11. Принятие решения в ситуациях неопределенности. Построение вероятностной модели и ее анализ
Цели урока
· Познакомится с техникой создания вероятностной математической модели задачи;
· Научиться принимать решение на основе численного эксперимента с математической моделью.

Средства обучения
· Компьютерный класс MS WindowsXP/7, 
· Электронная таблица MS Excel 2007, 
· Медиапроектор. 
· Рабочий комплект учебников.

Электронные материалы
Нет.
План урока
1. Рассказ учителя о принятии решений в условиях неопределенности
2. Постановка проблемы урока. 
3. Самостоятельная работа учащихся за компьютером.
4. Выдача домашнего задания

Ход урока
Рассказ учителя о принятии решений в условиях неопределенности
В реальной жизни чаще всего принятия решения осложняется влиянием неопределенности (неполноты информации) и случайных факторов. Что делать, идти на риск или подкрепить эмоциональное решение расчетами? Если принимается ответственное решение, эксперты советуют всесторонне проанализировать ситуацию.
Расскажите учащимся о детерминистском, эвристическом и вероятностным подходах к принятию решения. Обсудите преимущества и недостатки этих подходов.
Постановка проблемы урока
Поставьте перед учащимися учебную задачу о сладкоежках и тортах, которая поможет нам разобраться в непростом вопросе принятие решения в условиях неопределенности. Проанализируйте задачу с детерминистских и эвристических позиций. Обсудите плюсы и минусы подходов и перейдите в задаче о создании вероятностной модели.
Предложите учащимся стать Вашими партнерами в мысленном эксперименте по моделированию спроса на торты в городе сладкоежек.
Продемонстрируйте на учительском компьютере, как получить в ЭТ случайную величину при помощи функции СЛЗНАЧ() и создать электронный лототрон, «выкидывающий» некоторое значение с заданной вероятностью.
Самостоятельная работа учащихся за компьютером. 
План действий и необходимые для работы операции учащиеся найдут в учебнике (рабочий комплект учебников удобно иметь в классе). 
Скорее всего, лучшие из учеников успеют выполнить за компьютером только задания 1 и 2, оставшиеся два задания они получат на дом. 
Задания из учебника
Задание 1
Откройте файл "Принятие решения 2". Перейдите на новый лист, переименуйте его и назовите "Торты". Разграфите таблицу, в ее заголовке проставьте дни месяца от 1 до 30.
В ячейку, соответствующую 1 сластене и 1 числу месяца, введите формулу
= ЕСЛИ(СЛУЧМЕЖДУ(1;30)=1; 1; 0) и нажмите клавишу <Enter>. Если формула введена верно, то, скорее всего, с вероятностью 29/30, в этой ячейке высветится 0, но, возможно, с вероятностью 1/30 и единица! Не забывайте, мы имеем дело со случайными величинами!
Скопируйте формулу на остальные дни месяца для первого сластены, а затем выделите всю строку и скопируйте ее еще на нижележащие 59 строк соответствующим остальным жителям Цветочного городка.
[image: ]

Таблица заполнится нулями с редкими единицами. Единица означает, что житель городка покупает в этот день торт, ноль - то, что он проявил силу воли и удержался от покупки. 
Попробуйте пересчитать несколько раз таблицу, нажав клавишу F9. По сути нажимая эту клавишу, вы прокручиваете вновь барабан "лототрона" в котором 30 шариков, пронумерованных от 1 до 30, вытягиваете наугад один единственный шар и проверяете, не совпал ли его номер с единицей. Далее вы возвращаете шар в барабан и повторяете описанные действия для каждой из ячеек таблицы.
 Теперь найдем ежедневный спрос на торты. Для этого достаточно сложить числа в столбиках для каждого из 30 дней месяца. Вы не забыли, как это делается?
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Выделите ячейки с ежедневным спросом на торты жирным шрифтом и зальем цветом.
Для справок подсчитаем в отдельной ячейке справа общее количество тортов, купленных за месяц. Он не должно сильно отличаться от 60. (Почему?)
Напоминаем, что для того, чтобы пересчитать все ячейки заново, достаточно нажать клавишу F9. Попробуйте сделать это несколько раз, и посмотрите, как меняются суммарные цифры за день и за месяц.
 Задание 2
Для принятия решения обработаем полученные данные. Составим сводную таблицу в которой подсчитаем, сколько дней в месяц сладкоежки покупают от 0 (т.е. ни одного) до 10 тортов. 
Разграфите таблицу и сделайте заголовок. Левый столбец заполните числами от 0 до 10, а в правом мы автоматически подсчитаем число дней в месяце, когда было куплено число тортов, указанное слева. В этом нам поможет функция ЭТ СЧЕТЕСЛИ(диапазон ячеек; число). Эта функция подсчитывает, сколько раз число-2-й аргумент функции встречается в диапазоне ячеек, указанном в 1-м аргументе. Как вы помните, диапазон ячеек записывается как адрес левой ячейки : адрес правой ячейки диапазона. 
Введите эту формулу для ячейки в первую строку таблицы. Не забудьте адреса ячеек-границ диапазона сделать абсолютными, чтобы они не изменялись при копировании!
Скопируйте формулу на все 11 ячеек столбца и проверьте, правильно ли они работают.
	Число тортов
	Сколько раз 
в месяц

	0
	4

	1
	10

	2
	6

	3
	8

	4
	2

	5
	0

	6
	0

	7
	0

	8
	0

	9
	0

	10
	0



Теперь для большей наглядности построим диаграмму по значениям в таблице. Лучше всего использовать столбчатую диаграмму с подписями данных.
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Пересчитайте данные, нажав на клавишу F9, и посмотрите, как изменяется диаграмма. Одним нажатием на клавишу мы получаем прогноз спроса на месяц вперед!

Задание 3.
Теперь нам осталось повторить расчет двенадцать раз и вывести средние цифры за год. 
Нажав на клавишу F9, выделите значения в столбце "Сколько раз" нашей таблицы, и скопируйте их и вставьте их правее столбца "Сколько раз". Только обычная вставка нам не подходит, в данном случае нам нужно вставить не формулы, а значения. В противном случае при следующих расчетах вставленные данные будут изменяться, послушно повторяя скопированные.
Посмотрите, как вставить значения в разделе "Операции".
После того, как вы повторили копирование-спец. вставку 11 раз, подпишите наверху названия месяцев и рассчитайте средние за год значения повторяемости спроса.
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Для этого достаточно найти среднее арифметическое для 10 строк, включающих спрос для 12 месяцев нашей таблицы. Используйте для этого функцию СРЗНАЧ(диапазон ячеек) ЭТ, с ней вы уже работали в пар. 2.
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По результатам расчетов постройте столбчатую диаграмму. Она будет выглядеть примерно так:
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В теории вероятностей и математической статистике такие диаграммы называют гистограммами (вспомните, мы уже использовали в § 1 и 6 столбчатые диаграммы или гистограммы).

Задание 4.
На последней диаграмме указано, сколько раз в месяц случается сладкоежкам покупать заданное число тортов в день. Пересчитайте эти цифры в относительные, в отдельном столбце таблицы (т.е разделите их на число дней в месяце и умножьте на 100%). Постройте по результатам расчета гистограмму.
Ответьте на следующие вопросы, используя гистограмму:
1) Возможны ли такие дни, что сладкоежки ни купят в магазине ни одного торта? Сколько в среднем таких дней в году?
2) Сколько дней в году сладкоежки приобретут от 1 до 2 тортов?
3) Возможно ли, что в один день будет приобретено 10 тортов? 
4) Какое решение вы бы приняли на месте директора магазина?
Необходимый минимум знаний
Учащиеся должны уметь получать случайные значения и моделировать простейшие случайные процессы при помощи ЭТ.
Домашнее задание
Предложите учащимся выполнить дома задания 3 и 4, а также, те задачи, с которыми они не справились в классе и прислатьфайл с работой учителю по электронной почте.


Урок 12. Принятие оптимальных решений при проектировании
Цели урока
· Знакомство с парадигмой проектирования: создание изделия с наилучшими свойствами при заданной стоимости или, наоборот, самого дешевого изделия при заданных свойствах;
· Построение в ЭТ математической модели коробки для торта;
· Поиск оптимальных пропорций коробки.
Средства обучения
· Компьютерный класс MS WindowsXP/7, 
· Электронная таблица MS Excel 2007, 
· Медиапроектор,
· Рабочий комплект учебников.

Электронные материалы
Нет.
План урока
1. Рассказ учителя о принятии решений при проектировании изделий
2. Постановка проблемы урока. 
3. Самостоятельная работа учащихся за компьютером.
4. Выдача домашнего задания

Ход урока
Рассказ учителя о принятии решений при проектировании изделий
Этап проектирования изделия является промежуточным между идеей нового изделия и запуском изделия в производство. Проектированием занимаются инженеры-конструкторы, они принимают ответственные решения во время своей работы. Как правило, инженеры стремятся создать изделие с наилучшими свойствами при заданной стоимости или, наоборот, самое дешевое изделие при заданных свойствах.
Для иллюстрации процесса проектирования предложите ученикам вернуться в придуманный нами городок сладкоежек:
Сладкоежки из Цветочного городка решили разработать красивую картонную коробку для любимого ими бисквитного торта. При разработке следует учесть, что торт лучше всего выглядит, если он упакован в красивую объемную коробку. Кроме того, такая коробка оставляет наибольший простор для фантазии кондитера, мечтающего украсить торт пышными фигурами из крема и безе.
В распоряжении сладкоежек есть декоративный картон в листах размером 30 х 40 см, но они не знают, как правильно спроектировать коробку...
Постановка проблемы урока
Предложите учащимся сформулировать проблему урока самостоятельно. Проиллюстрируйте математические выкладки схемами развертки параллелепипеда и общим видом трех коробок: плоской, высокой и предположительно оптимальной коробкой средних пропорций. 

Самостоятельная работа учащихся за компьютером.
Учащиеся приступают к самостоятельной работе, Для построения точечной диаграммы они используют описания операций.
Опыт автора показывает, что учащиеся часто не понимают отличия точечной диаграммы от гистограммы и предпочитают строить хорошо им известную гистограмму. В таком случае следует дополнительно объяснить, что точечная диаграмма использует, как минимум две серии данных, значения первой серии откладываются по горизонтальной, а второй - по вертикальной оси. Таким образом, для построения графиков математических зависимостей в декартовых координатах следует использовать именно точеную диаграмму.
Известные проблемы вызывает также прием выделения двух несмежных областей данных в ЭТ с нажатой клавишей <Ctrl>, на это также следует обратить внимание.
Задания из учебника
Задание 1
Откройте файл "Принятие решения 2". Перейдите на новый лист, переименуйте его и назовите "Коробка". Разграфите и заполните таблицу для вычислений.
Размеры картонной заготовки коробки a и b занесите в отдельные клетки, чтобы их можно было изменить в случае необходимости.
	a=
	30
	см
	
	

	b=
	40
	см
	
	

	вырез c,
см
	меньшая сторона коробки
	большая сторона коробки
	высота коробки
	объем коробки

	0
	
	
	
	

	1
	
	
	
	

	...
	
	
	
	

	9
	
	
	
	

	10
	
	
	
	



Теперь, глядя на чертеж заготовки коробки для торта, заполним формулами первую строки таблицы.
Введите формулы для сторон коробки, ее высоты и объема в ячейки первой строки. В необходимых случаях используйте абсолютные ссылки, чтобы запретить им изменяться при копировании формул.
Далее скопируйте формулы первой строки на остальные строки таблицы:
	a=
	30
	см
	
	

	b=
	40
	см
	
	

	вырез c, см
	меньшая сторона коробки
	большая сторона коробки
	высота коробки
	объем коробки

	0
	30
	40
	0
	0,00

	1
	28
	38
	1
	1,06

	2
	26
	36
	2
	1,87

	3
	24
	34
	3
	2,45

	4
	22
	32
	4
	2,82

	5
	20
	30
	5
	3,00

	6
	18
	28
	6
	3,02

	7
	16
	26
	7
	2,91

	8
	14
	24
	8
	2,69

	9
	12
	22
	9
	2,38

	10
	10
	20
	10
	2,00



Какие рекомендации по изготовлении самой вместительной коробки для торта вы дадите сладкоежкам?
Задание 2
Для наглядного представления результатов расчета постройте точечную диаграмму по результатам вычислений.
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Необходимый минимум знаний
Учащиеся должны уметь 
Домашнее задание
Предложите учащимся выполнить дома те задания, с которыми они не справились в классе и прислатьфайл с работой учителю по электронной почте.

Урок 13. Автоматический поиск решения при проектировании 
Цели урока
· Закрепление знания технологии использования надстройки ЭТ «Поиск решения» для автоматического отыскания оптимального значения с учетом ограничений.
· Показать, что надстройка «Поиск решения» позволяет находить решение с высокой точностью и экономить время.
Средства обучения
· Компьютерный класс MS WindowsXP/7, 
· Электронная таблица MS Excel 2007 с установленной надстройкой «Поиск решения», 
· Медиапроектор. 
· Рабочий комплект учебников.
Электронные материалы
Нет.
План урока
1. Повторение свойств и техники использования надстройки ЭТ «Поиск решения» 
2. Постановка проблемы урока 
3. Самостоятельная работа учащихся за компьютером.
4. Промежуточная диагностика
Ход урока
Рассказ учителя об использовании компьютера при проектировании
Поскольку надстройка ЭТ «Поиск решения» является одним из многих способов автоматизации проектирования, имеет смысл кратко остановиться на системах автоматизированного проектирования (САПР) – компьютерных программах, которые позволяют, например, в процессе выполнения чертежа элемента конструкции выполнять его расчет на прочность и даже подсказывать конструктору оптимальные размеры элемента. Примеры САПР – AutoCad Inventor для расчетов конструкций на прочность, PCad для разводки электрических цепей и т.д. 
Само название системы AutoCad оказывается красноречивым, если вспомнить, что сокращение “CAD” расшифровывается, как ComputerAidedDesign, т.е. проектирование с помощью компьютера.
Постановка проблемы урока
Обратите внимание учащихся на относительную трудоемкость построения таблицы значений объема коробки на прошлом занятии. Кроме того, оптимальное размеры коробки были найдены приближенно по графику функции. 
Располагая таким мощным инструментом оптимизации, как надстройка «Поиск решения», мы не можем не использовать ее для решения инженерной задачи. 
Предложите учащимся сравнить трудоемкости поиска решения традиционным способом на прошлом занятии и с использование надстройки. 
Самостоятельная работа учащихся за компьютером
Учащиеся выполняют работу самостоятельно с опорой на операции, описанные ранее в §7.
Задания из учебника
Задание 1
Откройте файл «Принятие решения 2». Перейдите на лист «Коробка». Скопируйте таблицу, которой мы работали на прошлом уроке и удалите из нее все строки, кроме первой.
	a=
	30
	см
	
	

	b=
	40
	см
	
	

	вырез c,
см
	меньшая сторона коробки
	большая сторона коробки
	высота коробки
	объем коробки

	0
	30
	40
	0
	0,00


Величина выреза будет изменяться автоматически надстройкой "Поиск" решения и процесс изменения остановиться автоматически, если решение будет найдено.
Поиск решения выполните самостоятельно, опираясь на знания, полученные на занятии по теме "Принятие решения в сложных бизнес-задачах. Автоматическая оптимизация по нескольким параметрам" (§7).
Задание 2
Сравните полученный ответ с результатом, полученным в §9. Сравните также трудоемкость (в минутах) получения верного результата в двух случаях. 
Необходимый минимум знаний
Выполнить самостоятельно оптимизацию проектируемого изделия с использованием надстройки ЭТ "Поиск решения". Выполнить полностью задание настоящего урока.
Домашнее задание
Специальное домашнее задание на этом уроке не предусмотрено. Предложите учащимся выполнить дома задания, с которыми они не справились в классе и прислатьфайл с работой учителю по электронной почте.
Промежуточная диагностика
Учащиеся получают  контрольное задание,  соответствующее их уровню знаний, который они показали на итоговой диагностической работе по основному материалу. Тем не менее, Вы вправе "поднять" уровень заданий для тех школьников, которые хорошо работали на занятиях по дополнительному материалу. 
Для продуктивной работы важно, чтобы уровень заданий соответствовал реальному уровню знаний учащихся.
Задание 1
Подготовьте аналитическую справку о месте России в мировом производстве автомобилей. Для этого постройте с помощью ЭТ столбчатые диаграммы (гистограммы) и дайте по ним ответы на следующие вопросы:
1. Какая страна лидирует в мире по производству легковых автомобилей?
2. Какая страна лидирует в мире по производству коммерческих (автобусов и грузовых) автомобилей?
3. Какой процент составляет производство легковых и коммерческих автомобилей в России от производства тех же типов автомобилей в странах-мировых лидерах?

Указание. Воспользуйтесь информацией сайта с информацией о значениях различных показателей жизни человечества в реальном времени http://www.worldmeters.info.
В том случае, если в школе нет в настоящее время доступа в Интернет, используйте данные по ведущим в мире странам-производителям автомобилей, полученные на сайте: 
	Страны - ведущие мировые производители автомобилей в 2007 году

	№
	Страна
	Произведено 
автомобилей:

	
	
	легковых
	коммерческих

	1
	Бразилия
	2 092 029
	519 005

	2
	Великобритания
	1 442 085
	206 303

	3
	Германия
	5 398 508
	421 106

	4
	Индия
	1 473 000
	546 808

	5
	Испания
	2 078 639
	698 796

	6
	Италия
	892 502
	319 092

	7
	Канада
	1 389 536
	1 182 756

	8
	Китай
	5 233 132
	1 955 576

	9
	Мексика
	1 097 619
	947 899

	10
	Россия
	1 177 918
	33 044

	11
	США
	4 366 220
	6 897 766

	12
	Таиланд
	298 819
	895 607

	13
	Франция
	2 723 196
	446 023

	14
	Южная Корея
	3 489 136
	350 966

	15
	Япония
	9 756 515
	1 727 718



Решение
1. 
Мировой лидер по производству легковых автомобилей – 
Япония (около 10 млн. автомобилей в год) 
2. 
Мировой лидер по производству коммерческих автомобилей – 
США (около 7 млн. автомобилей в год) 
3. 
	Процентная доля России

	легковые
	коммерч.

	12,1%
	0,5%



Задание 1 (2 вариант)
Подготовьте аналитическую справку о месте России в мировом производстве автомобилей. Для этого постройте с помощью ЭТ столбчатые диаграммы (гистограммы) и дайте по ним ответы на следующие вопросы:
1. Какое место занимает Россия в мире по производству коммерческих и легковых автомобилей ?
2. Какой процент составляет общее легковых и грузовых автомобилей в России от производства легковых и грузовых автомобилей в Китае?
Указание. Воспользуйтесь информацией сайта с информацией о значениях различных показателей жизни человечества в реальном времени http://www.worldmeters.info.
В том случае, если в школе нет в настоящее время доступа в Интернет, используйте данные по ведущим в мире странам-производителям автомобилей, полученные на сайте: 
Решение
1. Диаграмму см. в решении предыдущей задачи. Россия занимает 6 место по производству легковых и 15 место по производству грузовых автомобилей.
2. 
	Производство автомобилей в России по сравнению с Китаем

	легковые
	коммерч.

	22,5%
	1,7%




Задание 2
1. Добавьте в таблицу еще одну колонку справа и рассчитайте в ней суммарное производство автомобилей для каждой из 15 стран. Постройте гистограмму, дающую наглядный ответ на вопрос, какая страна лидирует в мире по суммарному производству автомобилей.
2. Вычислите среднее производство автомобилей в пятнадцати ведущих странах мира.
Решение
1). Рабочая таблица
	№
	Страна
	Произведено автомобилей:

	
	
	легковых
	коммерческих
	всего

	1
	Бразилия
	2 092 029
	519 005
	2 611 034

	2
	Великобритания
	1 442 085
	206 303
	1 648 388

	3
	Германия
	5 398 508
	421 106
	5 819 614

	4
	Индия
	1 473 000
	546 808
	2 019 808

	5
	Испания
	2 078 639
	698 796
	2 777 435

	6
	Италия
	892 502
	319 092
	1 211 594

	7
	Канада
	1 389 536
	1 182 756
	2 572 292

	8
	Китай
	5 233 132
	1 955 576
	7 188 708

	9
	Мексика
	1 097 619
	947 899
	2 045 518

	10
	Россия
	1 177 918
	33 044
	1 210 962

	11
	США
	4 366 220
	6 897 766
	11 263 986

	12
	Таиланд
	298 819
	895 607
	1 194 426

	13
	Франция
	2 723 196
	446 023
	3 169 219

	14
	Южная Корея
	3 489 136
	350 966
	3 840 102

	15
	Япония
	9 756 515
	1 727 718
	11 484 233
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Мировой лидер по общему производству автомобилей – 
Япония (около 11,5 млн. автомобилей в год) 
2).
	Среднее пр-во автомобилей
	2 860 590
	1 143 231
	4 003 821



Задание 2 (2 вариант)
1. Добавьте в таблицу еще одну колонку справа и рассчитайте в ней суммарное производство автомобилей для каждой из 15 стран. Постройте гистограмму, дающую наглядный ответ на вопрос, какая страна лидирует в мире по суммарному производству автомобилей.
2. Найдите  максимальное и минимальное значения производства грузовых и легковых автомобилей среди 15 ведущих стран мира.
Решение
1). Рабочая таблица и диаграмма
Те же, что и в варианте 1.
2) 
	Макс.  пр-во автомобилей
	9 756 515
	6 897 766
	11 484 233

	Мин.  пр-во автомобилей
	298 819
	33 044
	1 194 426





Таблица для оценивания промежуточной диагностической работы по дополнительному материалу 
	Умения необходимого уровня
	Задания
	Возможные ошибки

	
	1
	2
	

	Уметь набрать информацию, приведенную в задании, в рабочую таблицу
	+
	+
	Не смог правильно набрать или скопировать найденную информацию

	Уметь форматировать информацию, варьировать точность отображения чисел, использовать выразительные возможности и цвет шрифта, применять заливку ячеек 
	-
	+
	Числа представлены с избыточной точностью, использовано форматирование ячеек по умолчанию.

	Уметь строить гистограммы с подписями значений
	+
	+
	Гистограмма построена правильно, но в ней не подписаны столбцы

	Уметь использовать стандартные функции ЭТ для расчета средних значений.
	+
	+
	Не смог найти среднее арифметическое значение производства автомобилей

	

	Умения повышенного уровня
	Задания
	Возможные ошибки

	
	1
	2
	

	Уметь отбирать нужную информацию, найденную в различных источниках и копировать ее в рабочую таблицу 
	+
	+
	Не смог правильно отобрать нужную  информацию, скопировать ее и вставить в рабочую таблицу 

	Уметь строить гистограммы с подписями значений по несмежным табличным диапазонам данных
	-
	+
	Гистограмма не построена или построена неправильно.

	Уметь рассчитать при помощи средств ЭТ значения дополнительных показателей
	-
	+
	Дополнительные показатели не рассчитаны или рассчитаны неверно

	
	
	
	



Уроки 14-15
Закрепление и дополнительное освоение по итогам 
промежуточной диагностики
Цели урока
· Продолжить формирование умений с учетом итогов предварительной диагностики;
· Закрепить ранее сформированные умения.
Средства обучения:
· Компьютерный класс MS Windows XP/7, 
· Электронная таблица MS Excel 2007, 
· Медиапроектор для презентаций.
Электронные материалы
Нет.
План урока 
· Вводный инструктаж учителя и выдача заданий;
· Выполнение практических заданий по индивидуальному плану каждым учеником;
· Подведение итогов урока

Задания 1 уровня
Задание 1
Подготовьте отчет по краткую справку по демографической ситуации на Земле в новой эре. Для этого постройте по данным таблицы точечную диаграмму и дайте по ней ответы на следующие вопросы:
· В каком году население Земли достигло одного миллиарда человек ?
· За какое период от начала новой эры население Земли увеличилось в десять раз?

Указание. Воспользуйтесь информацией сайта с информацией о значениях различных показателей жизни человечества в реальном времени http://www.worldmeters.info.
На тот случай, если в школе нет в настоящее время доступа в Интернет, в таблице приведены ориентировочные исторические данные по населению Земли по данным этого сайта.
	Динамика роста населения Земли с начала новой эры

	Год
	Население

	1
	200 000 000

	1000
	275 000 000

	1500
	450 000 000

	1750
	700 000 000

	1850
	1 200 000 000

	1900
	1 600 000 000

	1950
	2 550 000 000

	1970
	3 700 000 000

	1990
	5 300 000 000

	2010
	6 800 000 000


Решение
[image: ]
1. Из диаграммы видно, что население земли превысило миллиард человек в первой половине 19 века.
2. Если в начале новой эры население земли было 200 млн. человек, то в удесятеренном виде оно составляет 2000 млн. или 2 млрд человек. По предыдущей диаграмме нетрудно определить, что 2 млрд. население земли достигло в первой половине 20 века. 
Таким образом, от начала новой эры население Земли увеличилось в десять раз за 20 веков или 2000 лет.

Задание 2
Найдите с помощью ЭТ среднее население Земли в первом и втором тысячелетиях новой эры. Постройте гистограмму для визуального сравнения двух найденных значений.

Указание. Считайте, что в 1001 году, открывающем второе тысячелетие, население Земли существенно не изменилось по сравнению с 1000 годом.
Решение
Перед вычислением среднего населения за тысячелетие следует привести информацию о населению в 1 и 2 тысячелетиям к сопоставимому виду. Т.к. имеющихся значений населения первого тысячелетия только два (1 и 1000 гг.), добавим одно промежуточное значение за 500 год, которое вычислим как среднее арифметическое населения в 1 и 1000 гг.
Сопоставимые значения населения в 1000 и 1500 гг. имеются в наличии, а значение за 2000 г. Найдем как среднее значение населения в 1990 и 2010 гг.
Все необходимые выкладки выполним во вспомогательной таблице.
	Год
	Население
	Среднее значение за тысячелетие

	1
	200 000 000
	

	500
	237 500 000
	237 500 000

	1000
	275 000 000
	

	1500
	450 000 000
	2 258 333 333

	2000
	6 050 000 000
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Задания 2 уровня
Задание 1
Владелец автосалона столкнулся с проблемой падения продаж в его торговой сети. Для принятия решения по развитию своего бизнеса, ему нужна обобщенная информация о спросе на автомобили иностранных марок в России. 
Постройте по данным таблицы гистограмму и найдите три самые продаваемые иномарки в России в 2010 и 2011 годах.
Указание. При отсутствии в школе Интернета воспользуйтесь таблицей, в которой приведены данные по продаже автомобилей-иномарок в России (источник - журнал "За рулем" 2012 г.) 
	Продажа автомобилей-иномарок в России в 2010-11 гг.

	Марка/Год
	2010
	2011

	Ford Focus
	67000
	82 500

	Renault Logan
	63000
	81 900

	Daewoo Nexia
	44000
	54600

	VW Polo
	10400
	52 100

	Kia Rio
	29200
	49 900

	Hyundai Solaris
	24300
	97 200



Решение
Построение гистограммы для 2010 г., как правило, не вызывает затруднения. Для правильного решения задачи в целом важно владеть техникой построения гистограммы по несмежным областям данных (для 2011 г.). Возможный выход из затруднительного положения – скопировать данные для 2011 г. в отдельную таблицу. «Находчивым» учащимся не следует снижать оценку, но обязательно объяснить, как выделять в ЭТ данные в несмежных областях с помощью нажатой клавиши Ctrl.
	2010 г.
	2011 г.

	
	


Задание 2
Для оценки перспектив автомобильного бизнеса важна динамика спроса на автомобили. Подготовьте аналитическую справку для владельца автосалона; 
1. По данным таблицы из предыдущей задачи рассчитайте абсолютный и относительный (в процентах) прирост продаж автомобилей в 2011 году по сравнению с 2010 годом.
Задания 2 уровня - дополнительный материал (для работы над ошибками)	78

2. Постройте гистограмму процента прироста продаж для иномарок в России. Какие из иномарок показали наибольший и наименьший прирост продаж?
Решение
	Продажа автомобилей-иномарок в России в 2010-11 гг.

	Марка/Год
	2010
	2011
	Прирост абс. шт.
	Прирост
отн. %

	Ford Focus
	67000
	82 500
	15 500
	23%

	Renault Logan
	63000
	81 900
	18 900
	30%

	Daewoo Nexia
	44000
	54600
	10 600
	24%

	VW Polo
	10400
	52 100
	41 700
	401%

	Kia Rio
	29200
	49 900
	20 700
	71%

	Hyundai Solaris
	24300
	97 200
	72 900
	300%
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Задания 3 уровня
Задание 1
Социальное управление города занимается, в том числе, организацией питания в граждан в социальных столовых, при выездах на экскурсии, в походы выходного дня и т.д.
Для сбалансированного питания современному жителю города необходимо, чтобы количество белков, жиров, углеводов и минеральных солей в суточном рационе была не меньше норм, приведенных в правом столбце таблицы, а калорийность рациона равнялась средней норме для жителя города 30-60 лет, т.е. 3000 ккал. 
Подготовьте проекты
1. Самого дешевого суточного рациона для городской социальной службы; 
2. Самого легкого суточного рациона для пешей туристической группы;
3. Самого низкокалорийного рациона для желающих похудеть при том, что его пищевая ценность соответствует норме.
Указание. Используйте таблицу состава и свойств семи типичных продуктов питания:
	
	Состав и свойства продуктов питания
	

	Параметры \ Продукты
	Картофель
	Крупа
	Хлеб
	Сыр
	Масло
	Молоко
	Мясо
	Норма

	Белки, г/кг
	22
	120
	77
	260
	10
	30
	180
	120

	Жиры, г/кг
	3
	30
	24
	310
	900
	30
	30
	55

	Углеводы, г/кг
	200
	600
	530
	20
	7
	50
	0
	500

	Мин. соли, г/кг
	10
	20
	17
	60
	15
	8
	10
	10

	Калорийность, ккал/кг
	870
	3500
	2600
	5000
	7500
	580
	1900
	3000

	Цена, руб/кг
	20
	70
	60
	350
	350
	30
	250
	min


Решение
1. Для быстрого и эффективного поиска ответа можно рекомендовать решить задачу с использованием надстройки «Поиск решения». Предварительно дополните таблицу с исходными данными вспомогательной таблицей, в которой вычисляются количества белка, жира, углеводов и мин. солей, а также, калорийность и стоимость для каждого из имеющихся продуктов в зависимости от их количества в рационе. Задайте произвольные начальные значения количества каждого из продуктов и проверьте правильность расчетных формул. Выделите яркой заливкой ячейку со стоимостью рациона. Вызовите надстройку «Поиск решения» и выполните оптимизацию. 
Учащимся предстоит столкнуться с ситуацией, когда для имеющихся исходных данных оптимальное решение, удовлетворяющее всем условиям, не существует. Впрочем, достаточно внимательно взглянуть на вспомогательную таблицу, чтобы понять, в чем дело. Действительно, процесс поиска оптимального рациона останавливается на значении калорийности, равном 3012 ккал и дальнейшее его понижение с учетом имеющихся ограничений невозможно. Подскажите учащимся, что в таком случае необходимо смягчить ограничения, например, установить значение калорийности равным 3020 ккал. Кроме того, если вы наложили твердые условия на содержание белков, жиров, углеводов и мин солей в рационе, необходимо смягчить «жесткое» равенство количества минимальной норме на мягкое условие «больше или равно» норме. 
	
	Картофель
	Крупа
	Хлеб
	Сыр
	Масло
	Молоко
	Мясо
	Всего
	Ср. калорийность, ккал

	Кол-во продукта:
	1,70
	0,00
	0,17
	0,00
	0,00
	1,37
	0,16
	3,40
	

	Белки, г
	37,44
	0,00
	13,26
	0,00
	0,00
	41,05
	28,25
	120,00
	3020

	Жиры, г
	5,10
	0,00
	4,13
	0,00
	0,00
	41,05
	4,71
	55,00
	

	Углеводы, г
	340,33
	0,00
	91,25
	0,00
	0,00
	68,42
	0,00
	500,00
	

	Мин. соли, г
	17,02
	0,00
	2,93
	0,00
	0,00
	10,95
	1,57
	32,46
	

	Калорийность
	1480,42
	0,00
	447,64
	0,00
	0,00
	793,71
	298,22
	3020,00
	

	Цена
	34,03
	0,00
	10,33
	0,00
	0,00
	41,05
	39,24
	124,66
	


Полученный рацион, состоящий из хлеба, картофеля, молока и небольшого количества мяса напоминает диету военного времени в странах западной Европы. Это не случайно, т.к. последний рацион составлялся из тех же принципов, что и в нашей задаче. В скудной диете военного времени в Советском Союзе и вовсе не было молока и мяса, а рацион неработающего жителя блокированного Ленинграда составлял зимой 1941 года 125-200 г. хлеба с отрубями.
2. Для поиска ответа на второй вопрос скопируйте содержимое рабочего листа на свободный лист. Выделите яркой заливкой ячейку с массой рациона. Вызовите надстройку «Поиск решения» и выполните оптимизацию.
	
	Картофель
	Крупа
	Хлеб
	Сыр
	Масло
	Молоко
	Мясо
	Всего
	Ср. калорийность, ккал

	Кол-во продукта:
	0,00
	0,00
	2,29
	0,00
	0,00
	0,00
	0,00
	2,29
	

	Белки, г
	0,00
	0,00
	176,46
	0,00
	0,00
	0,00
	0,00
	176,46
	3020

	Жиры, г
	0,00
	0,00
	55,00
	0,00
	0,00
	0,00
	0,00
	55,00
	

	Углеводы, г
	0,00
	0,00
	1214,58
	0,00
	0,00
	0,00
	0,00
	1214,58
	

	Мин. соли, г
	0,00
	0,00
	38,96
	0,00
	0,00
	0,00
	0,00
	38,96
	

	Калорийность
	0,00
	0,00
	5958,33
	0,00
	0,00
	0,00
	0,00
	5958,33
	

	Цена
	0,00
	0,00
	137,50
	0,00
	0,00
	0,00
	0,00
	137,50
	



Парадоксальный результат оптимизации - 2,29 кг хлеба - можно объяснить отсутствием в рассматриваемой продуктовой корзине типичных туристических высококалорийных продуктов, таких, как сублимированное мясо, сушеные фрукты, сахар. Хотя, если вспомнить недавнюю историю, хлеб всегда был традиционной и часто единственной пищей крестьян во время летней страды.
3. Для поиска ответа на третий вопрос скопируйте содержимое рабочего листа на свободный лист. Выделите яркой заливкой ячейку с калорийностью рациона. Вызовите надстройку «Поиск решения» и выполните оптимизацию.
	
	Картофель
	Крупа
	Хлеб
	Сыр
	Масло
	Молоко
	Мясо
	Всего
	Ср. калорийность, ккал

	Кол-во продукта:
	2,50
	0,00
	0,00
	0,00
	0,00
	0,00
	0,36
	2,86
	

	Белки, г
	55,00
	0,00
	0,00
	0,00
	0,00
	0,00
	65,00
	120,00
	min

	Жиры, г
	7,50
	0,00
	0,00
	0,00
	0,00
	0,00
	10,83
	18,33
	

	Углеводы, г
	500,00
	0,00
	0,00
	0,00
	0,00
	0,00
	0,00
	500,00
	

	Мин. соли, г
	25,00
	0,00
	0,00
	0,00
	0,00
	0,00
	3,61
	28,61
	

	Калорийность
	2175,00
	0,00
	0,00
	0,00
	0,00
	0,00
	686,11
	2861,1
	

	Цена
	50,00
	0,00
	0,00
	0,00
	0,00
	0,00
	90,28
	140,28
	




Задание 2
Объясните полученные результаты (1) и (2) в задании 1. Подготовьте предложения по усовершенствованию составленной вами модели суточного рациона человека.
Решение
Недостаток приведенных оптимальных рационов состоит в отсутствии разнообразия, ограниченной продуктовой корзине и отсутствии учета вкусовых достоинств продуктов. Предложите учащимся самостоятельно усовершенствовать модели рационов и получить на их основе более реалистические рекомендации по составлению меню для турпохода и социальной службы города.


Таблица для работы над ошибками 
	Ошибки в умениях необходимого уровня
	Задания 1 уровня
	Задания 2 уровня

	Таблица заполнена небрежно, содержит ошибки в исходных данных
	+
	+

	Таблица отформатирована по умолчанию, ее наглядность могла бы быть выше
	+
	+

	 Цвета текста и фона относительно малоконтрастны, таблица плохо читается 
	+
	+

	Ученик ошибся при вычислении средних значений
	+
	-

	Гистограмма не построена или построена неправильно
	+
	+

	
	
	

	Ошибки в умениях повышенного уровня
	Задания 1 уровня
	Задания 2 уровня

	Данные в найдены в Интернет, но не указан источник, т.е. их нельзя проверить на достоверность
	-
	+

	Показатели роста не рассчитаны или рассчитаны неверно
	-
	+

	Выводы сформулированы без построения диаграмм, полученый ответ верен, но не нагляден
	-
	+



Урок 16 
Закрепление и дополнительное освоение по итогам промежуточной диагностики и итоговая диагностическая работа
Цели урока
· Завершить формирование умений с учетом итогов предварительной диагностики;
· Провести итоговую диагностику. 
Средства обучения:
· Компьютерный класс MS Windows XP/7, 
· Электронная таблица MS Excel 2007, 
· Медиапроектор для презентаций.
Электронные материалы
Нет.
План урока 
· Вводный инструктаж учителя и выдача заданий;
· Выполнение практических заданий по индивидуальному плану каждым учеником;
· Проведение итоговой диагностики
Ход урока
Как правило, школьники получают вариант итоговой диагностической работы в соответствии с уровнем, на котором они находились на этапе закрепления материала. Если вы видите, что кто-то из них сделал прогресс во время самостоятельной работы, вы можете "поднять" учащегося на следующий уровень.
В данной диагностической работе Вы можете также использовать дополнительные задания для итоговой диагностики, отличающиеся от текущих исходными данными. Если Вы считаете, что ваши собственные задания лучше отвечают специфике школы и традициям преподавания в ней, смело используйте их в работе.
Учащиеся выполняют итоговую диагностическую работу в том же файле, что и задания на уроках 14-16. Это удобно для оценки работы школьника, т.к. все результаты выполнения всех заданий содержатся в одном файле.
Для итоговой диагностической работы имеет смысл завести новый рабочий лист и назвать его «Итоговая диагностика». 

Задания для итоговой диагностики
Уровень 1 (формальный)
В кассе банкомата находятся следующие банковские купюры:
	Номинал, руб.
	Количество
 купюр

	5000
	10

	1000
	50

	500
	50

	100
	60


1) Какую наибольшую и наименьшую сумму денег может выдать банкомат?
2) У банкомата стоит очередь клиентов, желающих получить по пластиковым картам следующие суммы денег:
	Клиент №
	Сумма, руб

	1
	10000

	2
	30000

	3
	7000

	4
	25000

	5
	5500

	6
	56000

	7
	8000

	9
	45500

	10
	9000


 Сколько клиентов сможет обслужить банкомат?
Решение
Интуитивно понятно, что банкомат при обслуживании клиента должен «избавляться» от наибольшего числа крупных купюр, чтобы быть в состоянии обслужить в будущем клиента, запрашивающего небольшую сумму.
Удобно составить таблицу состояния кассы банкомата и состава выдаваемой суммы денег на каждом шаге, состав выдаваемой суммы можно формировать вручную по сформулированному выше алгоритму.
	
	Состояние банкомата
	
	
	
	Состав выдаваемой суммы денег 
	

	№
	5000
	1000
	500
	100
	Сумма (контроль)
	
	Сумма к выдаче
	5000
	1000
	500
	100
	Сумма (контроль)

	1
	10
	50
	50
	60
	131000
	
	10000
	2
	
	
	
	10000

	2
	8
	50
	50
	60
	121000
	
	30000
	6
	
	
	
	30000

	3
	2
	50
	50
	60
	91000
	
	7000
	1
	2
	
	
	7000

	4
	1
	48
	50
	60
	84000
	
	25000
	1
	20
	
	
	25000

	5
	0
	28
	50
	60
	59000
	
	5500
	0
	5
	1
	
	5500

	6
	0
	23
	49
	60
	53500
	
	56000
	0
	0
	0
	0
	0

	7
	0
	23
	49
	60
	53500
	
	8000
	0
	8
	0
	0
	8000

	8
	0
	15
	49
	60
	45500
	
	45500
	0
	15
	49
	60
	45500

	9
	0
	0
	0
	0
	0
	
	9000
	
	
	
	
	0


Из таблицы видно, что банкомат откажет клиенту №6 из-за того, что остаток в кассе 53500 руб меньше запрашиваемой клиентом суммы 56000 руб. После этого банкомат обслужит еще клиентов №№7 и 8. Дальнейшее обслуживание будет невозможно из-за обнуления кассы.
Уровень 2
Задан набор грузов (машины, контейнеры и т. д.), каждый из них имеет стоимость, вес, объем, и другие параметры. 
Капитану нужно решить, который груз и в каком количестве нужно загрузить в трюм транспортного судна с заданной грузоподъемностью, объемом и площадью трюма, чтобы общая стоимость перевозки груза была максимальной. 

	Груз
	Трактор
	Тягач
	Прицеп
	Контейнер 20 т
	Контейнер 10 т
	Трактор
	Возможности судна

	Объем, м3
	6
	8
	8
	12
	8
	12
	1000

	Вес, тонн
	23
	20
	60
	20
	10
	18
	1500

	Площадь, м2
	8
	15
	20
	15
	8
	14
	700

	Стоимость перевозки, тыс. руб.
	50
	45
	80
	50
	23
	44
	



Помогите капитану судна принять правильное решение и постройте гистограмму, наглядно представляющую самый выгодный набор грузов.
Решение
Таблицу с исходными данными достаточно дополнить вспомогательной таблицей, в которой вычисляются объем, вес, площадь и стоимость перевозки партии каждого из имеющихся грузов в зависимости от количества грузов в партии. Суммированием по горизонтали получим общий объем, вес, площадь и стоимость груза на судне. В качестве начального приближения можно взять по одному грузу каждого вида.
Далее применим надстройку «Принятие решения» для варьирования количества грузов с ограничениями на общий объем, вес и площадь. Важно не забыть указать в параметрах надстройки, чтобы использовались неотрицательные значения, иначе предложенное решение не будет иметь смысла. 
	Груз
	Трактор
	Тягач
	Прицеп
	Контейнер 20 т
	Контейнер 10 т
	Трактор
	Всего

	Кол-во
	46
	0
	0
	22
	0
	0
	 

	Объем, м3
	276
	0
	0
	266
	0
	0
	542

	Вес, тонн
	1057
	0
	0
	443
	0
	0
	1500

	Площадь, м2
	368
	0
	0
	332
	0
	0
	700

	Стоимость перевозки партии груза, тыс. руб.
	2297
	0
	0
	1108
	0
	0
	3405
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Уровень 3
Министерство по чрезвычайным ситуациям России сформировало авиационную группу спасателей для быстрого реагирования на природные и техногенные катастрофы в европейской части России. Примите решение, в точке с какими координатами лучше всего разместить авиагруппу, чтобы среднее время подлета к девяти аэропортам России было бы минимальным? 
Какой из девяти аэропортов, перечисленных в таблице, расположен ближе всего к этой точке?
Постройте точечную диаграмму, на которой указаны координаты девяти аэропортов и искомая оптимальная точка.
Условные координаты девяти крупнейших аэропортов европейской части России приведены в таблице:
	Город
	Координаты

	
	X, км
	Y, км

	Москва
	4162
	6194

	Санкт-Петербург
	3363
	6638

	Вологда
	4440
	6571

	Псков
	3141
	6349

	Воронеж
	4351
	5728

	Курск
	4018
	5739

	Архангельск
	4495
	9379

	Владимир
	4484
	6227

	Нижний Новгород
	4884
	6249




Указание. Расстояние от произвольной точки с координатами (x,y) до аэропорта с координатами (xa, ya) можно рассчитать по формуле: . 
Решение
Таблицу с исходными данными достаточно дополнить столбцом, в котором вычисляется расстояние до базы МЧС, координаты которой можно принять в начальном приближении за (0,0).В отдельной ячейке найдем с помощью функции СРЗНАЧ() среднее арифметическое расстояние до базы МЧС, которое будет определять среднее подлетное время от базы к любому из 9 городов. 
Далее применим надстройку «Принятие решения» для варьирования координат базы. Важно не забыть указать в параметрах надстройки, чтобы использовались неотрицательные значения, иначе предложенное решение не будет иметь смысла. 
Из таблицы видно, что искомая база находится в 29 км от Москвы, т.е. в ближнем Подмосковье.
	Город
	Координаты
	Расстояние до базы, км

	
	X, км
	Y, км
	

	Москва
	4162
	6194
	28,83

	Санкт-Петербург
	3363
	6638
	925,67

	Вологда
	4440
	6571
	440,70

	Псков
	3141
	6349
	1052,69

	Воронеж
	4351
	5728
	511,56

	Курск
	4018
	5739
	501,30

	Архангельск
	4495
	9379
	3182,39

	Владимир
	4484
	6227
	299,68

	Нижний Новгород
	4884
	6249
	700,28

	База МЧС
	4185
	6212
	0,00

	Среднее расстояние до базы, км:
	849,23
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Рекомендация. Для профилактики списывания подготовьте 3-4 варианта заданий, изменив в них значения исходных данных. Смело используйте прием размножения (фасетизации) заданий в тех случаях, когда приведенных в учебнике задач недостаточно для проведения диагностики в больших группах учащихся. Для ускорения проверки фасетных заданий и для профилактики возможных недоразумений, связанных с их корректностью, прорешайте все варианты работ заранее и составьте таблицу верных ответов.
Вы можете также предложить учащимся свои варианты заданий в соответствии со спецификой школы и вашими личными традициями преподавания.

Таблица для оценивания итоговой диагностической работы 
по дополнительному материалу 
	Умения необходимого уровня
	Возможные ошибки

	
	

	Уметь наполнить таблицу исходными данными, оптимально спроектировать таблицу для удобства заполнения формулами.
	Таблица наполнена случайными данными или данные содержат ошибки. Формулы введены вручную без использования абсолютных ссылок и технологии копирования.

	Уметь представить состояние банкомата после каждой из операций в табличном виде.
	Не смог описать состояние банкомата в табличном виде.

	Уметь вычислять дополнительные показатели, например сумму денег в банкомате.
	Не смог правильно рассчитать сумму в банкомате после обслуживания каждого из клиентов.

	Уметь копировать фрагменты таблиц и затем редактировать их.
	Попал в цейтнот из-за того, что все значения вводил вручную.

	Уметь проверять правильность вычислений.
	Ошибся при расчетах и не смог найти ошибку т.к. не проверил расчеты на простейших тестах.

	Умения повышенного уровня
	Возможные ошибки

	
	

	Уметь составлять вычислительный шаблон задачи для последующего применения надстройки ЭТ "Поиск решения". 
	Шаблон не составлен или составлен неверно.

	Уметь находить оптимальное решение с использованием надстройки ЭТ "Поиск решения". 
	Оптимальное решение не найдено, или найдено неверно.

	Уметь строить гистограмму для наглядного представления результатов расчетов
	Гистограмма не построена или построена неверно.

	Умения максимального уровня
	Возможные ошибки

	
	

	Уметь составлять вычислительный шаблон задачи с использованием встроенных математических функций ЭТ для последующего применения надстройки "Поиск решения".
	Шаблон не составлен или составлен неверно, есть ошибки в формулах.

	Уметь находить оптимальное решение с использованием надстройки ЭТ "Поиск решения". 
	Оптимальное решение не найдено, или найдено неверно.

	Уметь строить точечную диаграмму для наглядного представления результатов расчетов.
	Точечная диаграмма а не построена или построена неверно.

	
	



Жизненные задачи и проекты
Жизненная задача 1. Планирование инвестиций
Ваша роль: инвестор.
Инвестор намерен принять решение о наилучшем распределении денежных средств общей суммой S, которые будут вложены N предприятий путем покупки акций с целью получения прибыли в следующем году. Очевидно, что чем больше доход, тем больше риск.
В инвестиционном менеджменте распределение сумм для инвестирования называют "портфель". Оптимальный портфель - такой набор, который инвестор признает для себя наилучшим относительно дохода и риска. 
Наш инвестор намерен вложить деньги в суме 300000 руб. в акции 6 предприятий. Для каждого предприятия известна доходность акций (% в год) и оценка риска. Инвестор считает, что максимальная величина вложений в одно предприятие не должна быть больше 100000 руб., в предприятия с уровнем риска больше 3 следуем вложить не больше 1/3 суммы всех денег.
Помогите инвестору принять правильное решение - найдите оптимальный портфель, т.е. куда и сколько вложить денег, что бы получить максимальный доход при заданных ограничениях. Постройте гистограмму, иллюстрирующую портфель инвестиций.
Указание. Для принятия решения используйте данные из таблицы. Не забудьте учесть ограничения компаний на минимальную сумму инвестиций.
	Компания
	Доходность
	Уровень риска
	Минимальный взнос

	АООТ "Арсенал"
	9%
	1
	30000

	ОАО "Маневр"
	18%
	2
	25000

	ОАО "МГТС"
	8%
	1
	45000

	АО "МММ"
	30%
	4
	3000

	АО "Рога и копыта"
	33%
	4
	30000

	ОАО "Металлист"
	24%
	3
	20000

	ОАО "Реванш"
	21%
	3
	20000



Жизненная задача 2. Планирование распределения товара по рынкам
Ваша роль: менеджер по логистике..
Три филиала предприятия (поставщики) стремятся распределить собственную продукцию на 4 рынка сбыта (потребители) так, чтобы максимальная прибыль этого предприятия был наибольшей. На этапе подготовки принятия решения получены оценки ожидаемой прибыли ( прибыль равна разности дохода от продажи товара потребителю и затрат на доставку ему товара). Кроме того, известен спрос на товар на каждом из рынков и наличие товара в каждом из филиалов.
Примите решение, как следует распределить товар по потребителям, чтобы получить наибольшую прибыль. Найдите значение прибыли. Постройте гистограмму, иллюстрирующую наилучшее распределение товара.
Указание. Для принятия решения используйте данные из следующей таблицы:
	Рынок / Производитель
	Рязанская обл.
	Вологодская обл.
	Москва
	Ростовская обл.
	Запасы товара

	Воронежский филиал
	18
	12
	16
	15
	800

	Псковский филиал
	14
	17
	16
	11
	500

	Иркутский филиал
	8
	11
	9
	7
	1200

	Спрос на товар
	400
	800
	700
	300
	 


Жизненная задача 3. Планирование распределения деталей по станкам в механическом цехе
Ваша роль: диспетчер на производстве.
Примите решение, как наилучшим образом загрузить 3-х станка на 4 операциях, чтобы, при выполнении заданного объема работ, общая стоимость всех произведенных работ была бы минимальной.
Начальные данные: матрица стоимости работ; ресурс машин (возможное время их работы); производительность станков (сколько деталей они обрабатывают в час для заданной операции); число деталей.

	
	Стоимость работ, руб.
	

	Станок\Операция
	1. Черновая обработка корпуса
	2. Сверление отверстия
	3. Нарезка резьбы
	4. Чистовая обработка корпуса
	Возможная занятость станка, час 

	1. Токарный автомат
	30
	2
	5
	50
	600

	2. Токарный универсальный
	50
	5
	7
	100
	300

	3. Токарный универсальный
	60
	5
	3
	90
	500

	Число деталей
	2000
	5000
	5000
	2000
	 




	
	Производительность станков, деталей/час

	Станок\Операция
	1. Черновая обработка корпуса
	2. Сверление отверстия
	3. Нарезка резьбы
	4. Чистовая обработка корпуса

	1. Токарный автомат
	5
	60
	45
	4

	2. Токарный 
универсальный
	4
	30
	20
	2

	3. Токарный 
универсальный
	3
	35
	40
	3



Жизненная задача 4. Организация сети технического осмотра автомобилей в городе с миллионным населением
Ваша роль: сити-менеджер..
В городе Волгограде зарегистрировано 150 000 частных легковых автомобилей, из них 70 процентов старше 3-х лет. В соответствии с Законом, владелец автомобиля, находящегося в эксплуатации свыше трех лет, должен ежегодно проходить технический осмотр с проверкой состояния двигателя на специальном стенде. 
Примите решение, сколько стендов для технического осмотра необходимо иметь в городе для того, чтобы избежать длинных очередей. На ТО одного автомобиля в среднем уходит 45 минут. Средняя продолжительность рабочего дня в пункте ТО - 12 часов, работают они по сменному графику без выходных. 
Указание. Считать, что день, когда владельцы автомашин проходят ТО, случаен.


Н.Л.Беленькая
Управление личными проектами

Урок 1. Цели
Цели урока
· Познакомить с понятием «цель»
· Научить применять для оценки правильности постановки целей SMART-критерии
· Научить уточнять цели, добиваясь выполнения SMART-критериев
Средства обучения
Электронные таблицы
Электронные материалы
Файлы Хочу.xlsx, Ремонт целей.xlsx
План урока
1. Формулирование основного вопроса урока
2. Обсуждение SMART-критериев.
3. Выполнение практических заданий из учебника.
4. Подведение итогов урока
Ход урока
1. Формулирование основного вопроса урока
В начале урока  важно проговорить с учащимися какой смысл они вкладывают в слово цель. Важно подчеркнуть, что речь идет не о точном определении, которого просто не существует, а именно о понятии или о смысле слова цель. Например, в Википедии  цель определяется какидеальный или реальный предмет сознательного или бессознательного стремления субъекта; финальный результат, на который преднамеренно направлен процесс. Можно использовать и такое определение: цель – это субъективный образ желаемого, мечта, обеспеченная средствами ее достижения.  В упрощенном виде для детей можно сформулировать так: цель — это либо  предмет стремления субъекта (человека), либо  финальный результат, на который направлен некоторый процесс. 
Перескажите с учащимися беседу кота Матроскина с Шариком из учебника. 
Разберите ответы на вопросы, предложенные в учебнике. 
Почему Матроскин считает, что они с Шариком будут еще долго жить без молока? В этом примере не определено время достижения цели, не конкретизировано зачем нужна эта корова, не обсуждается сама возможность достижения цели, т.е. где и на что купить корову, где и как ее содержать. 
Подводя итог ответов детей на первый вопрос, можно ответить на второй вопрос:  что можно посоветовать Шарику? Шарику можно было свое предложение сформулировать, например, так: “Давай весной заведем корову, чтобы она летом давала нам молоко. За лето мы успеем заготовить ей сено на зиму, а до весны успеем построить коровник, где она будет жить и накопить деньги для покупки коровы”.
Из этих рассуждений и вытекает постановка основной проблемы урока:  как правильно ставить цели?
1. Обсуждение SMART-критериев
Попросите учащихся прочитать текст «Хочу!» из учебника и попробовать ответить на вопрос каким должно быть правильное «хочу»?
Разберите с учащимися от чего образована аббревиатура SMART. 
Расскажите учащимся о SMART-критериях. Разбор всех пяти критериев (конкретность, измеримость, достижимость, насущность, измеримость во времени, проверка целей на правильность на примерах из учебника.
Обсудите с учащимися дополнительный критерий “не навреди” При изложении нового материала рекомендуется придерживаться текста  раздела  «РЕШЕНИЕ ПРОБЛЕМЫ » учебника. Этого материала достаточно для подробного разбора критериев. В конце объяснения запишите в тетрадь расшифровку аббревиатуры и пять критериев.
1. Выполнение практических заданий из учебника
Предложите учащимся выполнить задания 1 и 2 из параграфа. Задание 1 лучше выполнять на компьютере и обсудить с учащимися. Задание 2 лучше выполнять в парах, после разбора решения несколько “отремонтированных” целей  записать в тетрадь.
Ниже приведено  как может выглядеть решение заданий 1 и 2.
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В приведенном примере нет ответов на критерии A и R, так как достижимость и насущность для данных примеров зависит от желаний и возможностей тех, кем эта цель поставлена.
[image: цели]
При разборе примера можно обсудить с учащимися, что приведенное решение не является единственно возможным для данной задачи. Всегда важно понимать семантику конкретной цели. Например, первая цель покрасить будку будет удовлетворять свойству конкретности, если нам неважно в какой цвет ее красить, а главное защитить ее от неблагоприятных погодных условий. Та же цель перестает быть конкретной, если нам важен цвет покраски. Аналогично, можно рассуждать и о второй цели. Если у нас один забор и одна калитка, то цель конкретна, в противном случае она перестает  удовлетворять свойству конкретности. Главное всегда понимать, что для любой цели важен контекст, то есть среда,  где существует объект, на который  и направлена наша цель.
1. Подведение итогов урока
Проговорите с учащимися, что нового узнали на уроке, после этого дайте им прочитать из учебника абзац «Обобщение новых знаний».
1. Задание на дом
Прочитать §1 и привести 3 своих примера SMART-целей.
Обязательный минимум
Учащиеся должны уметь сформулировать своими словами  что такое цель, перечислять все пять SMART-критериев: конкретность,  измеримость, достижимость, насущность, измеримость (определенность) во времени и  и отвечать на вопрос для чего они  нужны. Без этого будет нельзя двигаться дальше. 
Важно добиваться чтобы смысл каждого SMART-критерия дети могли пояснить на конкретном примере, при этом  нельзя требовать от всех умение привести свой собственный пример – это смогут только сильные ученики, остальным достаточно комментировать чужие примеры.


Урок 2. Стратегии
Цели урока
· Познакомить с понятием «стратегия»
· Познакомить с технологией SWOT-анализа
· Познакомить с технологией использования интеллект-карт
· Научить применять SWOT-анализ для выработки стратегии достижения цели
Средства обучения
Программа Xmind
Электронные материалы
Файл «SWOT.xmind»
План урока
1. Формулирование основного вопроса урока
2. Обсуждение понятия стратегии
3. Знакомство с технологией SWOT-анализа
4. Знакомство с интеллект-картами, программой Xmind.
5. Разбор примера проведения SWOT-анализа в программе Xmind.
6. Выполнение практического задания из учебника
7. Подведение итогов урока
Ход урока
1. Формулирование основного вопроса урока
Расскажите учащимся и обсудите историю про Шарика из учебника.
Попросите учащихся попробовать сформулировать основную проблему урока. [Как определить путь достижения цели?]
2. Обсуждение понятия стратегии: 
Начать обсуждение можно с понятия стратегии, данного в Википедии: Страте́гия (др.-греч. στρατηγία — «искусство полководца») — общий, недетализированный план какой-либо деятельности, охватывающий длительный период времени, способ достижения сложной цели.
Разберите  с учащимися примеры стратегий. Это удобно сделать, придерживаясь   текста  учебника  «Из точки А в точку Б». 
На примере из учебника  «А и Б сидели на трубе» получите  ответа на  вопрос что дает для выработки стратегии применение SMART-критериев на этапе целеполагания.
На примере из учебника  «От Я до А.. » обсудите с учащимися вопрос о значении четкого понимания финишной и стартовой точки при разработке стратегии. 
3. Знакомство с технологией SWOT-анализа
Разберите с учащимися смысл аббревиатуры SWOT?
На примерах (их можно взять из учебника) разберите каждую составляющую SWOT-анализа. Предложите детям привести свои примеры. Если возникнут сложности с примерами, то можно им предложить несколько своих целей для проведения SWOT-анализа. Например: завести собаку, съездить летом в спортивный лагерь, сделать модель ветряной мельницы своими руками.
4. Знакомство с интеллект-картами, программой Xmind.
Расскажите учащимся историю появления интеллект-карт. (Ментальные карты (в  оригинале Mind maps®) это разработка Тони Бьюзена (р. 1942 г., Лондон)- известного англиского писателя, лектора и консультанта по вопросам интеллекта, психологии обучения и проблем мышления.
«Интеллект-карты созданы для того, чтобы помочь вам управлять мозгом, этим мощнейшим суперкомпьютером. Интеллект-карты отражают мыслительные процессы такими, какими их задумала природа —  состоящими из образов и ассоциаций» - так написал Тони Бьюзен в своей книге «Думайте эффективно».
На сегодняшний день в русском языке существует огромное количество   эквивалентов  термина Mind Map: «карты ума», «умные карты», «умственные карты» «карты памяти», «карты знания», «ментальные карты», «мозговые карты», «картоиды» и даже «околесица»! Мы будем  пользоваться термином интеллект карты.
Неформальное определение.
Интеллект-карта  - это графическое выражение процессов многомерного мышления и поэтому является наиболее естественным способом интеллектуальной деятельности человека.
Интеллект-карты - это мощный визуальный метод, предоставляющий универсальный ключ к раскрытию интеллектуального потенциала каждого человека вне зависимости от возраста. 
Применение интеллект-карт  помогает мыслить совершенно по-новому, максимально используя оба полушария головного мозга. 

Области применения Интеллект-карт:
	
	Обучение
· создание ясных и понятных конспектов лекций;
· максимальная отдача от прочтения книг/учебников;
· написание рефератов, курсовых проектов, дипломов.

	
	Запоминание
· подготовка к экзаменам;
· запоминание списков: что сделать/кому позвонить/… 

	
	Презентации
· вы за меньшее время даете больше информации,  при этом вас лучше понимают и запоминают;

	
	Планирование
· управление временем: план на день, неделю, месяц, год…

	
	Мозговой штурм
· генерация новых идей, творчество;
· коллективное решение сложных задач. 

	
	Принятие решений
· четкое видение всех «за» и «против»;
· более взвешенное и продуманное решение.


Понятно, что данный способ работы с информацией в тех или иных вариациях или под другими названиями существовал еще задолго до Тони Бьюзена. Но тем не менее именно Тони Бьюзен стал популизатором идеи интеллект-карт, как эффективного способа работы с информацией) Разберите интеллект-карту из учебника “Поход в выходные”, результаты разбора запишите в тетрадь.
Познакомьте учащихся с интерфейсом программы Xmind на примере заготовки для SWOT-анализа.
5. Разбор примера проведения SWOT-анализа в программе Xmind
Подробно разберите с учащимися пример SWOT-анализа ученика 9 класса, который приведен в учебнике. При разборе рекомендуется следовать тексту учебника.
6. Выполнение практического задания из учебника
Попросите учащихся поработать в парах с заданием 1 из учебника. По окончании работы подробно разберите результаты для каждой цели задания.  Разберите возможные способы корректировки цели в случае необходимости.
Пример выполнения задания

[image: SWOT_my]

Для данного примера важно обсудить с учащимися, что необходимости корректировки цели нет. Здесь уместно вспомнить пример про цель знакомства  с содержания книги большого объема за один день , которая заведомо невыполнима и которую разумно заменить, например, просмотром фильма по этой книге. Полезно разобрать возможные способы компенсации угроз и слабых сторон и угроз для приведенного примера:
- ликвидировать проблемы с логикой и вычислениями путем посещения дополнительных   занятий по математике:
- ограничить количество поездок на спортивные соревнования в учебное  время
- составить график работы на компьютере с перерывами на зарядку для глаз 
7. Подведение итогов урока
Проговорите с учащимися, что нового узнали на уроке, после этого дайте им прочитать из учебника абзац «Обобщение новых знаний».
8. Задание на дом
Прочитать §2. Придумать какую-нибудь  цель  или выбрать из предложенных в скобках (летом научиться играть в футбол, в июне на дачном участке построить волейбольную  площадку, летом выучить немецкий язык до уровня понимания смысла прочитанного текста) и для нее разработать стратегию. Провести SWOT-анализ. 
В тетради выписать дела на ближайшую неделю.  Это очень важное задание, оно  понадобится на следующем уроке.

Обязательный минимум
Учащиеся должны знать что такое стратегия, SWOT-анализ и в чем состоит его результат, без этого невозможно перейти к следующей теме. Желательно, чтобы дети научились  различению факторов внешних и внутренних, позитивных и негативных. 
Важно добиваться от всех учеников умения проводить SWOT-анализ на готовом примере. Учителю важно понимать, что умение корректировать  цель и проводить самостоятельно свой SWOT-анализ – это вопрос практики, а значит, и времени.


Урок 3. Задачи
Цели урока
· Познакомить с ABC-классификацией задач
· Познакомить классификацией задач на жесткие и гибкие
Средства обучения
Программа Xmind
Электронные материалы
Файл «SWOT.xmind», с результатом работы на прошлом уроке
План урока
1. Формулирование основного вопроса урока
2. Знакомство с технологией ABC-классификации задач
3. Знакомство с технологией разделения задач на жесткие и гибкие
4. Выполнение практического задания из учебника
5. Подведение итогов урока
Ход урока
1. Формулирование основного вопроса урока
Расскажите и обсудите с учащимися историю про Матроскина и Шарика из учебника. Попросите учащихся попробовать сформулировать основную проблему урока. [Как определить очередность решения задач?]
2. Знакомство с технологией ABC-классификации задач
Повторение понятия стратегии. Стратегия – путь достижения цели, но важно чтобы учащиеся понимали, что стратегия определяет достаточно общее направление движения и что на пути к цели приходится решать множество мелких задач. Здесь необходимо снова вернуться к визуальному понятию пути прошлого урока. Путь – ломаная, задача – отрезок ломаной, цель – точка. Важно сделать вывод, что к каждой задаче применимы те же SMART-критерии, что и к целям. Подвести учащихся к главной мысли урока – часто очень трудно бывает принять решение какими задачами и в какой последовательности необходимо заниматься. Для решения таких проблем существуют специальные технологии (на этом уроке разбираются две).
С технологией ABC-классификации задач можно познакомить учащихся на примерах, разобранных в учебнике. 
Здесь уместно разобрать домашнее задание выполнить ABC-классификацию задач на ближайшую неделю. Решение необходимо сохранить в файле ABC.xmind.
Приведем пример выполнения задания
[image: ABC]

3. Знакомство с технологией разделения задач на жесткие и гибкие
Знакомство с этой технологией  можно также осуществить на примерах, разобранных в учебнике. 
4. Выполнение практического задания из учебника
Выполнение заданий из абзаца  учебника «Применение новых знаний».с  файлом ABC.xmind.
Разберите выполненные учащимися задания и результаты сохраните в файле ABC.xmind для использования его на следующем уроке. Ниже приведен пример выполнения задания
[image: ABC_my]

При разборе этого задания важно выслушать и разобрать как можно больше решений учеников. Обязательно обратите внимание учащихся, что задачи данного курса не имеют единственного верного решения. Все в значительной степени определяется семантикой и контекстом решаемой задачи. Так задачу почитать журнал “Мурзилка” учащиеся могут отнести к разным категориям, все зависит от того, какой смысл вкладывается в звдачу. Если вы хотите почитать  журнал из любопытства что выпускают для детей, то задача несрочная и неважная. Если же вы завтра должны рассказать историю из этого журнала в подшефном детском саду, то задача становится срочной и важной. 
То же соображение касается классификации задач по гибкости и жесткости. Если, например, вы записаны к врачу на определенное время, то задача сходить к врачу является жесткой. Если же у вас заболел зуб, и вы собираетесь в ближайшее время записаться к стоматологу, то задача сходить к врачу для вас является гибкой, так как вам как минимум надо узнать часы приема врача и только потом записаться на конкретное время.

Подведение итогов урока
Проговорите с учащимися, что нового узнали на уроке, после этого дайте им прочитать из учебника абзац «Обобщение новых знаний».
5. Задание на дом
Прочитать §3. Повторить основные понятия уроков 1-3.
Обязательный минимум
Учащиеся должны знать что такое ABC-классификация задачи и классификация по параметрам гибкости и жесткости. К этому уроку важно добиться понимания каждым учеником, что отнесение задачи к той или иной классификации зависит от смысла, вкладываемого в формулировку задачи.



Урок 4. Планирование
Цели урока
· Познакомить классификацией задач на бюджетируемые и небюджетируемые
Средства обучения
Программа Xmind, программа MozillaSunbird
Электронные материалы
Файл «ABC.xmind», с результатом работы на прошлом уроке
План урока
1. Формулирование основного вопроса урока
2. Знакомство с технологией классификации задач на бюджетируемые и небюджетируемые
3. Знакомство с программой Mozilla Sunbird
4. Выполнение практического задания из учебника
5. Подведение итогов урока
Ход урока
1. Формулирование основного вопроса урока
Расскажите и обсудите с учащимися историю про Матроскина и Шарика из учебника. Попросите учащихся попробовать сформулировать основную проблему урока. [Какие компьютерные средства используются для планирования личных задач?]
2. Знакомство с технологией классификации задач на бюджетируемые и небюджетируемые
Повторение понятия гибких и жестких задач. Обсуждение с учащимися вопроса необходимости выделения времени на решение гибкой задачи на различных примерах (их можно взять из учебника). Формулировка строгих определений бюджетируемых и небюджетируемых задач. 
3. Знакомство с программой MozillaSunbird
Знакомство с панелями “Задачи” и “Календарь”. Обсудите с учащимися вопрос какие задачи на каких панелях удобнее располагать. Остановитесь на выделении задач различными цветами.
Важно обсудить с учащимися вопрос оптимального планирования времени. Экспериментально установлено, что при оптимальном планировании должно быть расписано не более 60% времени, остальное резерв.
4. Выполнение практического задания из учебника
Выполнение заданий из абзаца  учебника «Применение новых знаний».с файлом ABC.xmind. Ниже приведен пример выполнения задания. Замечание: для настройки цветов выделения бюджетируемых и небюджетируемых задач вам перед уроком необходимо настроить программуMozilaSunbird. Для этого необходимо зайти в пункт меню Инструменты->Настройки->Категории и добавить две новые категории Жесткие и Гибкие, назначив им соответственно синий и зеленый цвета .   
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После составления таблицы важно обсудить с учащимися полученный результат. Важно понимать, что гибкая задача может быть разделена при планировании на несколько гибких бюджетируемых задач. Например  задача выучить 100 английских слов делится на задачи выучить меньшие количество слов, на каждую из которых при составлении плана на неделю отводится определенное время. Та же задача может быть разбита на несколько небюджетируемых задач, если мы будем учить по нескольку слов каждый день в любое свободное время (на прогулке, по дороге в школу, перед сном, и т.д.). Можно, также привести примеры задач, небюджетируемость  которых не зависит от нас. Например, задача собрать осколки вазы. В этой теме главное проанализировать смысл, который вкладывается  в задачу и понимание, что чаще всего не существует однозначных решений таких задач.
5. Подведение итогов урока
Проговорите с учащимися, что нового узнали на уроке, после этого дайте им прочитать из учебника абзац «Обобщение новых знаний».
6. Задание на дом
Прочитать §4. 

Обязательный минимум
Учащиеся должны уметь  отнести  задачу к одному из трех типов: гибкая бюджетируемая, гибкая небюджетируемая и жесткая, научиться пользоваться программой-MozilaSunbird  для планирования. 


Урок 5. Проекты
Цели урока
· Познакомить с понятием личного проекта, как «большой задачи»
· Познакомить с примерами планирования личных проектов
· Провести промежуточную диагностическую работу
Средства обучения
Электронные таблицы, программа Xmind
Электронные материалы
Файл «Цели Шарика», файл Аджилити.xmind
План урока
1. Формулирование основного вопроса урока
2. Знакомство с примерам личных проектов с выделенными подзадачами
3. Выполнение практического задания из учебника
4. Подведение итогов урока
5. Проведение промежуточной диагностической работы
Ход урока
1. Формулирование основного вопроса урока
Расскажите и обсудите с учащимися историю про Шарика из учебника. Попросите учащихся попробовать сформулировать основную проблему урока.[ Как планируют решение “больших задач”?]
2. Знакомство с примерам личных проектов с выделенными подзадачами
Разберите с учащимися понятие проекта, задачи, подзадачи. Проанализируйте когда возникают ситуации разбиения задачи на подзадачи,  в каких ситуациях задачи решаются последовательно, а в каких параллельно. Обсудите какие компьютерные инструменты используют для планирования личных проектов. Разберите все понятия на примере уже знакомого плана подготовки к экзамену FCE. 
Подытожьте все рассмотренные понятия схемой:
Цель->Стратегия->Проект->Планирование->Задачи 
3. Выполнение практического задания из учебника
Выполнение задания из абзаца  учебника «Применение  знаний» с  помощью программы Xmind. Ниже приведен пример выполнения задания. Удобно в качестве примера взять  проект “Постановка школьного спектакля”.
[image: Постановка школьного спектакля]
4. Подведение итогов урока
Проговорите с учащимися, что нового узнали на уроке, после этого дайте им прочитать из учебника абзац «Обобщение новых знаний».
5. Проведение промежуточной диагностической работы
Работа рассчитана на последние 20 минут урока.
Для проведения работы используйте задание в конце данного параграфа. Для выполнения необходимо использовать файлы «Цели Шарика».xls и  Аджилити.xmind . Задания можно выполнять в любой последовательности. Для получения отличной оценки нет необходимости выполнить оба задания целиком, так как временя на выполнение ограничено. Обязательным является выполнение задания проверки целей на соответствие SMART- критериям и задание на SWOT-анализ. Необязательным является задание на  “ремонт” целей. Это задание можно предложить тем ученикам, кто выполнит все обязательные задания. Для учителя нет необходимости составления нескольких вариантов, так как даже для сильных учеников в задании останутся невыполненные пункты, которые они смогут доделать в качестве дополнительного задания. Тот факт, что задания диагностической работы всем видны заранее не должен  смущать учителя, так как во-первых: в этой части курса не стоит задача жесткого контроля, а во-вторых любая задача допускает несколько решений, самое главное – увидеть логику решения, опираясь на основные понятия курса.  
Таблица для оценивания промежуточной диагностической работы основного уровня

	Умения необходимого уровня
	Задания 
	Возможные ошибки

	
	1
	2
	

	Применять SMART-критерии для оценки правильности формулировки целей
	+
	
	

	Применять SMART-критерии для уточнения формулировок целей
	+
	
	

	Использовать интеллект-карты, как инструмент
	
	+
	

	Умения повышенного уровня
	Задания
	Возможные ошибки

	
	1
	2
	

	При проведении SWOT-анализа уметь различать факторы "сильная сторона", "слабая сторона", "возможность" и "угроза" применительно к данной конкретной  цели.
	
	+
	


Таблица работы над ошибками промежуточной диагностической работы основного уровня

	Ошибки в умениях необходимого уровня
	
	Задания необходимого уровня

	
	1
	2
	3

	Не смог обнаружить факт несоответствия формулировки цели конкретному SMART-критерию
	+
	
	

	Не смог исправить ошибку в формулировке цели
	+
	
	

	Ошибки в умениях повышенного уровня
	
	Задания повышенного уровня

	
	1
	2
	3

	Не смог выявить ошибки в распределении факторов SWOT-анализа
	+
	+
	+



Пример решения диагностической работы
Задание 1
[image: Цели Шарика решение]



Задание 2
[image: Аджилити решение]
Обязательный минимум
Учащиеся должны понимать когда возникает понятие личного проекта.


Урок 6-7. Выполнение практических заданий
Цели уроков
· Повторить и закрепить темы первых пяти уроков
Средства обучения
Электронные таблицы, программа Xmind, программа SunBird
Ход урока
Задания для этих уроков выбирайте из абзацев  учебника «Применение  знаний (Уровень 1)», «Применение  знаний (Уровень 2)», «Применение  знаний (Уровень 3)». Рекомендуется задания  выполнять последовательно. Для слабых учеников достаточно решить задачи уровня 1, сильные ученики могут успеть решить задачи 1-3 уровня. При выполнении заданий очень полезной является работа в парах так как дает возможность лишний раз проговорить задачу. Каждый урок лучше начинать с повторения основных понятий первых пяти уроков.
Разбор заданий
Уровень 1
Задания 1-2 не раз разбирались на уроке, кроме того, они слишком индивидуальны, а следовательно никакой дополнительный пример не даст учителю ничего нового при разборе детских заданий.
Задание3
Приведем один из возможных вариантов стратегии Шарика для достижения  цели победить на чемпионате по аджилити. 
Пользуясь ресурсами Интернета узнать максимум возможной информации о конкурентах, на основе этой информации, определить в чем можно превзойти конкурентов, а в чем надо не отставать от них существенно. Убедить Дядю Федора выступать в паре, договориться с ним о совместных тренировках.

Уровень 2
Задание 1
В задании 3 уровня ученики разработали  стратегию Шарика для победы в чемпионате по аджилити, в этом задании требуется составить план проекта по ее реализации.
1. Пользуясь ресурсами Интернета узнать максимум возможной информации о конкурентах.
1.1 Воспользоваться поисковой системой.
1.2 Посетить сайт по аджилити.
1.3 Узнать координаты конкурентов для связи.

2. Определить в чем можно превзойти конкурентов.
2.1 Определить сильные и слабые стороны конкурентов.
2.2 Сопоставить свои сильные и слабые стороны с конкурентами.
2.3 Сравнить свои условия тренировок с условиями конкурентов.
3. Договориться с Дядей Федором выступать в паре.
3.1 Доказать  Дяде Федору, что у нас есть шансы на победу.
3.2 Убедить Дядю Федора, что мы сможем составить удобный график тренировок.
4. Тренироваться с Дядей Федором.
4.1  Договориться о площадке для тренировок.
4.2  Тренироваться вечерами с 18.00-20.00 в будни, утром с 10.00-12.00 в выходные
4.3  Купить спортивную форму для Дяди Федора

Задание 2
Сложность этого задания заключается в том, что ни учитель, ни ученики не знают что им будет предложено. Поэтому ученикам надо тщательно продумать описание деревни в соответствии с заданием, а учителю заготовить несколько вариантов так, чтобы быстро выдать тот, который будет коррелировать  с предложенным учениками описанием. Примеры: построить завод по производству молокопродуктов, организовать в деревне зоопарк, выставку птиц или коров. 
Подробное описание деревни, в которой живут Шарик с Матроскиным. 
Деревня расположена в живописном месте на берегу огромного озера недалеко от крупного районного центра по производству кормов для животных. Деревню окружают леса и сельскохозяйственные поля. Деревня тянется 5 километров вдоль озера, в ней 500 домов и 1500 жителей. Жители деревни очень любят домашних животных. В каждом доме живет не менее двух собак и трех конек. В деревне живет человек, собаки которого являются неоднократными участниками и победителями кинологических выставок. Матроскин тоже очень дюбит собак, с детства владеет навыками ухода за ними и дрессировки, у него много друзей, с которыми он общается по поводу разведения собак и кинологических выставок. У Матроскина осталась от бабушки, которая была известным кинологом  большая кинологическая библиотека. У него также есть Интернет, откуда можно узнать последние кинологические новости. Матроскин не владеет иностранными языками, поэтому все международные новости для него переводит Дядя Федор, который, к сожалению,  часто бывает недоступен, так как много занимается спортом. Кроме того, Матроскин очень упрямый и не всегда обязательный, поэтому он часто ссорится с Дядей Федором. Бывает, что они не разговаривают по несколько недель. Вместе с тем, Матроскин очень отзывчив, он часто помогает жителям деревни решать их разнообразные проблемы, за это он пользуется уважение и доверием.
Пусть мечта у Матроскина организовать кинологическую выставку.
Будем считать, что цель у Матроскина – организовать в деревне в июне этого года в течение недели выставку собак.
[image: Мечта Матроскина]
Стратегия.
Познакомиться  с отчетами о ранее проведенных кинологических выставках. Определить основные моменты организации: место, сроки, участники, партнеры. Связаться с потенциальными участниками выставки. Договорится о сотрудничестве с Дядей Федором.
Задание 3
План
1. Узнать как можно больше об организации выставок.
1) Воспользоваться Интернетом.
2) Поискать информацию в книгах личной библиотеки.
3) Расспросить друзей об опыте их участия в выставках.
2. По отчетам проанализировать накопленный опыт организации  выставок.
1) Определить сильные и слабые стороны выставок, проводившихся ранее.
2) Сопоставить условия проведения выставки с возможностями деревни.
3) Согласовать время проведения выставки с мероприятиями соседнего районного центра.
3. Договориться с Дядей Федором .
1) На период выставки отложить свои занятия спортом
2) Убедить Дядю Федора на период подготовки и проведения выставки не уезжать в город к родителям.
Уровень 3
Задание 1
Методология работы заключается в следующем. Клиент формулирует цель, а затем один за другим придумывает, озвучивает и соотносит с пунктами SWOT-анализа факторы, которые с его точки зрения значимы для достижения цели. 
Консультант выполняет несколько функций:
- контролирует правильность соотнесения факторов с пунктами SWOT-анализа;
- оценивает, имеет ли предложенный фактор отношение к делу с точки зрения цели;
- при необходимости предлагает свои варианты.
Пусть цель формулируется так: “В  этом году хочу самостоятельно научиться кататься на коньках”
- У меня хорошая физическая подготовка: я хорошо плаваю, метко стреляю, у меня хорошая координация и выносливость.
- “Хорошо плаваю и стреляю” имеет отношение к делу?
- Нет. Я смогу ежедневно тренироваться, так как у нас во дворе каждую зиму заливают каток
- А если зима будет теплая и каток не сможет замерзнуть? Как можно это компенсировать?
- У нас недалеко есть крытый каток
- Там можно кататься в любое время?
- Нет. Но есть возможность приобрести абонемент на вечер понедельника и среды, и на утро в выходные.
- Это не будет мешать остальным занятиям?
- Будет. У меня вечером в понедельник курсы английского.
- Как быть?
- Я постараюсь договориться с преподавателем перенести их на вторник
-На каких коньках ты собираешься научиться кататься?
- Я хочу уметь кататься на фигурных коньках.
- Понятно, значит твоя цель должна быть подкорректирована “Хочу научиться кататься на фигурных коньках”. А у тебя есть специальные коньки?
- Да. У меня коньки моего отца. Они требуют небольшого ремонта и заточки.
- Есть возможность это сделать?
- Да. В нашем доме есть мастерская по ремонту коньков, заточку производят на катке.
- А как быть с тренировками в каникулы? Не будет ли нарушаться регулярность?
-Такая угроза существует, так как на каникулы меня отправляют к бабушке на юг и там нет крытых катков.
- Как быть  с этой проблемой?
- Постараюсь договориться с родителями чтобы в этом году бабушка приехала к нам в гости на каникулы
- А как быть с техникой катания?
-Посмотрю в Интернете, и еще друг обещал помочь мне
Вот один из вариантов SWOT-анализа
[image: хочу научиться кататься на коньках]
Стратегия
Подготовить коньки, купить абонемент в крытый каток, внимательно планировать свои дела, не допуская накладок в них., освоить технику катания на коньках


Задачи
[image: хочу научиться кататься на коньках_задачи]
Урок 8. Итоговая диагностика
Цели урока
· Выполнить практические задания по темам модуля
· Провести итоговую диагностическую работу
Средства обучения
Текстовый редатор, программа Xmind

Ход урока
Выполнение работы рассчитано на целый урок. Отличная оценка ставится за два полностью выполненных задания. Порядок выполнения заданий неважен. Для слабой группы рекомендуется предложить работу, приведенную в учебнике без изменения. Учителю рекомендуется отвечать на вопросы учащихся, возникающие у них в процессе проведения работы. Для сильных учащихся, можно изменить фабулу второй задачи. По результатам этой работы учитель должен решить  что дальше делать. Если за итоговую работу дети получили больше 50% неудовлетворительных оценок, то смысла переходить к изучению второй части нет, нужно еще раз на большом количестве примеров отработать основные понятия. Такая возможность у учителя есть  так как первая часть является обязательной, а вторая – это дополнительная часть курса.
Вариант решения 
Задание 1
[image: итоговая кр задание 1 SMAT]

Задание 2
[image: Предоставить на почте услуги электронной почты]

Стратегия
Договориться с коллегой о помощи в организации услуги злектронной почты и обучения жителей работе на компьютере. Печкину самому осваивать компьютер. Убедить жителей деревни пользоваться не только электронной почтой, но и обычной.


Второй вариант задания 2 итоговой контрольной работы.
Представим себе Россию не очень далекого будущего. Стабильная экономическая ситуация. Сохранены мощные производственные мощности, но основу экономики и благосостояния большинства людей составляют небольшие, иногда семейные предприятия. Мы с вами находимся в небольшом селе, расположенном в нескольких километрах от крупного города на оживленной дороге, которая ведет в другой крупный город страны. Вдоль дороги на всем протяжении села стоят дома, а перед селом и после него на протяжении нескольких километров тянутся поля фермеров. В селе имеется централизованное водо- и газоснабжение, а вот с электричеством все еще несколько напряженно – линия, которая ведет к селу, старая и мощность ее не очень велика.
Выпускник местной школы с отличием окончил экономический факультет крупного университета и вернулся домой. Ему хочется применить полученные знания на практике и организовать собственное дело. Тем более, что многие односельчане уже успешно ведут небольшой семейный бизнес. Одна семья управляет продуктовым магазином, другая – магазином хозяйственных товаров. В селе имеется целых два семейных кафе, в которых любят собираться жители. 
Из мелких бытовых неудобств жизни в селе многие отмечают проблемы с обслуживанием автомобилей. Машины есть у многих, но и для мелкого ремонта и для покупки запасных частей, и даже для того, чтобы заправиться, приходится ездить в город. Экономист-отличник решил, что хорошей идеей будет организовать заправку для автомобилей с небольшим магазинчиком запчастей и придорожным кафе.
Как человек ученый и загруженный, даже перегруженный, знаниями, он решил провести SWOT-анализ для цели "Организовать заправку с магазинчиком и кафе". Помогите молодому экономисту провести анализ и на его основе сформулировать стратегию достижения цели. Возможно, цель можно будет скорректировать. 
Маловероятна ситуация, что большое количество учеников не справятся с работой. Но в любом случае учителю не надо из-за сильно ограниченного времени не стоит разбирать  ошибки на уроке или переписывать еще раз работу. Все это придется перенести на дополнительные занятия и переходить к новой теме.
Таблица для оценивания итоговой диагностической работы основного уровня

	Умения необходимого уровня
	Задания 
	Возможные ошибки

	
	1
	2
	

	Применять SMART-критерии для оценки правильности формулировки целей
	+
	
	

	Применять SMART-критерии для уточнения формулировок целей
	+
	
	

	Использовать интеллект-карты, как инструмент
	
	+
	

	Умения повышенного уровня
	Задания
	Возможные ошибки

	
	1
	2
	

	При проведении SWOT-анализа уметь различать факторы "сильная сторона", "слабая сторона", "возможность" и "угроза" применительно к данной конкретной  цели.
	
	+
	

	Умения максимального уровня
	Задания
	Возможные ошибки

	
	1
	2
	

	Проводить SWOT-анализ для данной цели на основании исходных данных, выделять SWOT-факторы, предлагать стратегию достижения цели
	
	+
	





Урок 9. Контекстные категории задач
Цели урока
· Познакомить с понятием «контекстная категория задач»
· Научить выделять в множестве задач контекстные категории
· Научить распределять задачи по выделенным контекстным категориям
Средства обучения
Программа Xmind, программа MozillaSunbird
Электронные материалы
Файл Категории.xmind
План урока
1. Формулирование основного вопроса урока
2. Знакомство понятием «контекстная категория задач»
3. Выполнение практических заданий из учебника на классификацию задач по контекстным категориям
4. Знакомство с использованием контекстных категорий в программе MozillaSunbird
5. Выполнение практических заданий из учебника на использование контекстных категорий в программе MozillaSunbird
6. Подведение итогов урока
Ход урока
1. Формулирование основного вопроса урока
Расскажите и обсудите с учащимися историю про Шарика из учебника. Попросите учащихся попробовать сформулировать основную проблему урока. [Как хранить  задачи таким образом, чтобы вовремя вспоминать о требуемых?]
2. Знакомство понятием «контекстная категория задач»
Разберите понятие контекст. Приведите примеры контекстов для взрослых и учеников. Что такое классификация задач по контекстным категориям?  Каковы функцииконтекстных категорий? 
3. Выполнение практических заданий из учебника на классификацию задач по контекстным категориям
Учащиеся выполняют две задачи из учебника в программе XMind. После решения задач,  обсудите с учащимися вопрос отнесения задачи только к одной категории.
Ниже приведен пример выполнения задания 1
Как всегда, при разборе обратите внимание учащихся, что это не единственный вариант выполнения задания. Например, если учитель музыки является для вас другом, то задачу поздравить учителя музыки с юбилеем можно отнести к категории друзья. 
[image: ]

4. Знакомство с использованием контекстных категорий в программе MozillaSunbird
Познакомьте учащихся с разделом Инструменты->Настройки. Пусть они создадут свои категории и распределят по ним задачи.
5. Выполнение практических заданий из учебника на использование контекстных категорий в программе MozillaSunbird
Выполнение задания из абзаца  учебника «Применение знаний». Важно обратить внимание учащихся на то, что не надо стараться каждую задачу обязательно относить к той или иной категории, но необходимо следить чтобы не оказалось слишком много задач, не отнесенных ни к одной категории.
6. Подведение итогов урока
Проговорите с учащимися, что нового узнали на уроке, после этого дайте им прочитать из учебника абзац «Обобщение новых знаний».
7. Задание на дом
Прочитать §6.
Обязательный минимум
Учащиеся должны знать что такое контекст и когда возникает необходимость использовать контекстные категории. Необходимо чтобы каждый учащийся мог привести несколько примеров различных контекстов.


Урок 10. Производственные проекты
Цели урока
· Познакомить с различными определениями понятия «проект»
· Познакомить с использованием диаграмм Ганта для планирования проектов
· Научить использовать диаграммы Ганта для визуализации планов простых проектов.
Средства обучения
Программа GanttProject
Электронные материалы
План урока
1. Формулирование основного вопроса урока
2. Знакомство с подходами к определению понятия проект
3. Знакомство с диаграммами Ганта и интерфейсом программы GanttProject
4. Выполнение практического задания из учебника на визуализацию плана проекта в программе GanttProject
5. Подведение итогов урока
Ход урока
1. Формулирование основного вопроса урока
Расскажите и обсудите с учащимися историю про Шарика и Матроскина из учебника. Попросите учащихся попробовать сформулировать основную проблему урока. [Как планируют производственные проекты?]
2. Знакомство с подходами к определению понятия проект
Обсудите с учащимися различные определения понятия проект, приведенные в учебнике.
Сделайте основной вывод из обсуждения. Какое бы ни было определение проекта, в нем всегда говорится о:
целях, результатах, временных рамках (начало и конец), ресурсах и рисках.
3. Знакомство с диаграммами  Ганта и интерфейсом программы GanttProject
Знакомство полезно проводить на проекте по прочтению книги. Следуйте тексту учебника, создайте вместе с учащимися проект, параллельно объясняя интерфейс программы  GanttProject.
4. Выполнение практического задания из учебника на визуализацию плана проекта в программе GanttProject
Выполнение задания из абзаца  учебника «Применение знаний». Данное задание не требует  дополнительных  комментариев, поскольку результат должен совпадать с рисунком в учебнике. 
5. Подведение итогов урока
Проговорите с учащимися, что нового узнали на уроке, после этого дайте им прочитать из учебника абзац «Обобщение новых знаний».
6. Задание на дом
Прочитать §7.

Обязательный минимум
Учащиеся должны знать что такое производственный проект и его основные свойства (цели, сроки, ресурсы, риски). После этого урока можно ограничиться только определениями понятий. Уменме работать с конкретным производственным проектом придет позже.


Урок 11. Регулярная сортировка задач
Цели урока
· Познакомить с двумя практическими приемами регулярной сортировки задач – разбором папки «Входящие» и сортировкой по принципу «Неделя/День»
Средства обучения
Программа XMind
Электронные материалы 
Для этого урока заранее не готовятся файлы, они создаются по ходу урока.
План урока
1. Формулирование основного вопроса урока
2. Знакомство с приемом помещения задач в папку «Входящие» и разбора папки «Входящие»
3. Знакомство с приемом сортировки задач по принципу «Неделя/День»
4. Выполнение практического задания из учебника 
5. Подведение итогов урока
Ход урока
1. Формулирование основного вопроса урока
Расскажите и обсудите с учащимися историю про Шарика из учебника. Попросите учащихся попробовать сформулировать основную проблему урока. [Как выделять из списка задач предназначенные к исполнению?]
2. Знакомство с приемом помещения задач в папку «Входящие» и разбора папки «Входящие»
При объяснении нового материала рекомендуется придерживаться последовательности изложения этого метода в учебнике.
1-обсудите принцип  «записать все» 
2-принципы разбора папки  «Входящие»:
регулярность, 
ничего не кладем обратно, т.е. каждый раз после просмотра папка должна остаться пустой
обработка входящих задач по одной
3-для каждой рассмотренной задачи принимайте решение каково следующее действие для выполнения этой задачи 
4-обсудите причины, по которым у задачи может не оказаться следующего действия
5-обсудите принцип «две минуты»
3. Знакомство с приемом сортировки задач по принципу «Неделя/День»
Придерживайтесь текста учебника при объяснении этого метода сортировки.
4. Выполнение практического задания из учебника
Выполнение заданий 1-5 из абзаца  учебника «Применение знаний».
Первые два задания практически уже выполнены на уроке при разборе темы. Для наглядности ниже приводятся все пять пунктов выполнения заданий.
1. 
[image: ]
2. 
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3. 
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5. 
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6. Подведение итогов урока
Проговорите с учащимися, что нового узнали на уроке, после этого дайте им прочитать из учебника абзац «Обобщение новых знаний».
7. Задание на дом
Прочитать §8.

Обязательный минимум
Учащиеся должны знать название и суть двух принципов сортировки задач.


Урок 12. Хронометраж
Цели урока
· Познакомить с техникой ведения личного хронометража
· Научить анализировать результаты личного хронометража с целью выявления хронофагов
Средства обучения
Электронные таблицы
Электронные материалы
Файл Хронометраж Шарика.xlsx
План урока
1. Формулирование основного вопроса урока
2. Рассказ о А.А. Любищеве и знакомство с понятием хронометража
3. Знакомство техникой ведения личного хронометража
4. Знакомство с технологией анализа результатов личного хронометража
5. Выполнения практического задания из учебника
6. Подведение итогов урока
Ход урока
1. Формулирование основного вопроса урока
Расскажите и обсудите с учащимися историю про Шарика из учебника. Попросите учащихся попробовать сформулировать основную проблему урока. [Куда “утекает” наше время?]
2. Рассказ о А.А. Любищеве и знакомство с понятием хронометража
Перескажите  детям  рассказ Даниила Гранина  «Эта странная жизнь». 
3. Знакомство с техникой ведения личного хронометража
Предложите детям поработать в парах и выполнят пять заданий из учебника на оценку собственных затрат времени . Сформулируйте понятие хронометража.  Можно привести такую формулировку этого понятия: хронометраж - метод изучения затрат времени с помощью фиксации и замеров продолжительности выполняемых действий, или более простую формулировку: хронометраж -  –учет сколько и на что было потрачено времени.
Приведите примеры различных техник ведения хронометража
- заполнение таблицы со столбцами: начало, окончание, деятельности на листе бумаги
- заполнение электронных таблиц- 
4. Знакомство с технологией анализа результатов личного хронометража
- обработка электронных таблиц
- составление таблицы со столбцами: хронофаг, способ борьбы
- построение графика, отслеживающего динамику целевого показателя
- построение двух графиков в одной системе координат для сравнения – времени, съедаемого хронофагами и времени, затраченного на конкретную работу.
5. Выполнения практического задания из учебника
Выполнение заданий 1-3 из абзаца  учебника «Применение знаний».
Результат выполнения задания может выглядеть по-разному. Все зависит от того, что вы отнесете к времени, потраченному впустую. Например, не всегда просмотр телевизора  - это трата времени. Ниже приведен пример выполнения задания.
[image: ]
Для вычисления времени, съедаемого хронофагами  используется формула: =СУММЕСЛИ(E2:E24;"x";D2:D24), а для продуктивного времени: =СУММЕСЛИ(E2:E24;"";D2:D24).
Такие вычисления проводятся по всем дням недели. Сравнительные графики времени по дням могут выглядеть так:
[image: ]
6. Подведение итогов урока
Проговорите с учащимися, что нового узнали на уроке, после этого дайте им прочитать из учебника абзац «Обобщение новых знаний».
7. Задание на дом
Прочитать §9.
Обязательный минимум
Учащиеся должны знать хронометраж, хронофаг, как удобнее вести и обрабатывать хронометраж.


Урок 13. Практические приемы
Цели урока
· Познакомить с практическими приемами «Якорение», «Слоны», «Лягушки» 
· Провести промежуточную диагностическую работу
Средства обучения
Программа Xmind, программа GanttProject, Электронные таблицы
Электронные материалы
Файл «Задачи Шарика.xmind»
План урока
1. Формулирование основного вопроса урока
2. Знакомство с практическими приемами «Якорение», «Слоны», «Лягушки»
3. Подведение итогов урока
4. Проведение промежуточной диагностической работы
Ход урока
1. Формулирование основного вопроса урока
Расскажите и обсудите с учащимися историю про Шарика и Матроскина из учебника. Попросите учащихся попробовать сформулировать основную проблему урока. [Как “включаться” в работу? Как решать “неприятные” задачи?]
2. Знакомство с практическими приемами «Якорение», «Слоны», «Лягушки»
При разборе приемов рекомендуем придерживаться текста учебника. Предложите детям поработать в парах и выяснить можно ли среди стоящих перед ними задач назвать “слонов” и ”лягушек” и как с ними планируется справляться.
Основная мысль этого пункта состоит в том, что зачастую, наша главная проблема  — это постоянное откладывание важных дел. При одной мысли о необходимости решить проблему у нас возникают негативные эмоции. Отложенные дела накапливаются как снежный ком. Вырастает и количество утраченных возможностей, что вызывает дополнительные отрицательные эмоции.
Для того, чтобы  справиться с возникающим негативом и выйти из патовой ситуации с наименьшими потерями дела, от которых мы стремимся убежать, можно разделить на две категории: 
• большие рутинные работы, выполнить которые, как нам кажется, также невозможно, как съесть слона. Идея в том, что  большие по объему задачи можно решить по частям, всякий раз концентрируясь на выполнении только малой части. Не зацикливаясь на размере задачи, мы перестаем ее бояться. Например, если нам необходимо перевести объемную книгу или сделать генеральную уборку —важно  просто начать. Перевести одну маленькую главу, можно даже из любого места книги. Потом еще одну... Так же можно поступать и с генеральной уборкой: навести порядок только на столе, потом в шкафу и так далее. 
• дела маленькие, но крайне неприятные, вызывающие отвращение, как лягушки. 
Главное правило поедания лягушек — не задумываться об этом. Для выполнения неприятных задач можно использовать следующие  правила: 
• Четко определить временя выполнения задачи. Это даст возможность понять, что на самом-то деле помучаться придется какое-то (не важно большое оно или маленькое)ограниченное время, а после нас ждет радость освобождения от проблемы, и положительные эмоции стоят этого.
• Жестко планировать выполнение таких дел на определенное время. Соблюдение своих правил — один из источников морального удовлетворения, которое поможет пережить неприятные минуты.
• Пообещать себе заранее вознаграждение за выполнение дела-лягушки. 
3. Подведение итогов урока
Проговорите с учащимися, что нового узнали на уроке, после этого дайте им прочитать из учебника абзац «Обобщение новых знаний».
4. Проведение промежуточной диагностической работы
Последние 20 минут урока – промежуточная диагностическая работа. Главная ее цель для учащихся –  на примерах отработать основные понятия, а для учителя – оценить степень освоения понятий.  Это очень  важно, так как в данном курсе не предусмотрены резервные уроки и наверстывать все придется в на уроках в рабочем порядке и на дополнительных занятиях. От результатов  этой работы будут зависеть следующие два урока: сколько и какие задачи решать, все ли задачи дети будут решать самостоятельно, или какие-то задания подробно разберет с учащимися. Задания можно выполнять в любой последовательности. Отличная оценка ставится за два правильно выполненных задания.
Разберем вариант решения контрольной работы.
Задания 1
Детям был предложен файл Задачи Шарика.xmind. 

[image: Категории дел Шарика]

Задание 2 не требует дополнительного разбора, так как достаточно фрагмента одного из возможных решений, приведенного в учебнике.
Вариант выполнения задания 1
[image: Категории дел Шарика_решение]


Второй вариант
Задание 1
В файле Задачи Матроскина.xmind в виде плавающих пунктов находятся некоторые задачи, стоящие перед Матроскиным. Фрагмент этого файла показан на рисунке. Выделите категории дел Матроскина. Для каждой категории дел создайте соответствующий пункт и “втащите” в него дела данной категории. Содержимое файла приведено на рисунке ниже.
[image: Категории дел Матроскина]

Задание 2
Шарик с Матроскиным решили в своей деревне организовать завод по производству молока, а Печкин обещал им помочь. Работу по организации завода они распределили между собой следующим образом. Матроскин будет искать и договариваться о помещении для завода, На поиск помещения Матроскину нужно 5 дней, на заключение договоров еще 3 дня. Шарик обещал заняться поиском,покупкой и завозом необходимого оборудования, На поиск оборудования ему понадобиться 2 дня, на покупку – 1 день, на завоз- 2 дня. Печкин взял на себя поиск 10 поставщиков и переговоры с ними, а также поиск 5 клиентов и переговоры с ними. На поиск 2 поставщиков и одного клиента Печкину нужен один день. Еще 2 дня у него уйдет на подписание договоров с ними. Завозить оборудование можно только после заключения договора о помещении. Поиск поставщиков и клиентов можно вести независимо от помещения и оборудования.
Считая, что друзья приступят к работе в ближайший понедельник и будут работать только в рабочие дни, а в выходные отдыхать, составьте в программе GanttProject план проекта по организации молочного завода.
На рисунке приведен фрагмент плана – у вас должен получиться похожий, но не обязательно полностью совпадающий.
Замечание. Можно придумать много различных вариантов второго задания. Для этого  нужно придумать фабулу (например: (ремонт дома, написание истории какого-то географического места, организация велосипедного соревнования, шахматного турнира, похода и т.д. …), в которой участвуют три исполнителя, делающие нечто по этапам. Различные этапы могут выполняться как последовательно, так и параллельно друг с другом.

Обязательный минимум
Учащиеся должны знать в чем состоит суть практических приемов «Якорение», «Слоны», «Лягушки».
Таблица для оценивания промежуточной диагностической работы повышенного уровня

	Умения необходимого уровня
	Задания 
	Возможные ошибки

	
	1
	2
	

	Выделять категории по данному множеству задач
	+
	
	

	Относить конкретную задачу к известной, заранее выделенной категории
	+
	
	

	Умения повышенного уровня
	Задания
	Возможные ошибки

	
	1
	2
	

	Использовать диаграммы Ганта, как инструмент планирования заранее описанного проекта
	
	+
	



Таблица работы над ошибками промежуточной диагностической работы повышенного уровня

	Ошибки в умениях необходимого уровня
	Задания необходимого уровня

	
	1
	2
	3
	4

	Не смог выделить данную категорию дел
	+
	+
	
	

	Выделил «лишнюю» категорию дел
	+
	+
	
	

	Неверно соотнес задачу с категорией
	+
	+
	
	

	Ошибки в умениях повышенного уровня
	Задания повышенного уровня

	
	1
	2
	3
	4

	Не смог визуализировать план проекта в виде диаграммы Ганта
	+
	
	
	





Урок 14-15. Выполнение практических заданий
Цели уроков
· Выполнить практические задания по темам модуля
Средства обучения
Электронные таблицы, программа Xmind, программа SunBird, программа GanttProject
Электронные материалы
Файл «Хронометраж Печкина», файл Аджилити.xmind
При планировании этих уроков учителю необходимо ориентироваться на результат диагностической работы предыдущего урока. Если  все ученики получили положительную оценку, то можно планировать два урока самостоятельного решения задач с учащимися, учитель в этом случае выступает в роли консультанта. Нет необходимости  чтобы все учащиеся за эти уроки успели решить все задачи. Вероятнее всего , что сильные ученики справятся со всеми задачами, средние -  успеют решить две трети. Для слабых  решить  задачи уровня 1 – хороший результат.
Решение заданий
Уровень 1
Задание 1
Было 
[image: Слишком много категорий_ задание]
Стало
[image: Слишком много категорий_ решение]
Задание 2 
[image: Слишком много категорий_ решение_Sunbird]
Задание 3
Особенность заданий 3 и 4 состоит в том, что программа GanttProject не позволяет планировать такие мелкие кванты, хотя большинство программ по планированию проектов позволяют задавать любые кванты (можно даже с точностью до минуты), поэтому приходиться переходить к условным обозначениям, например принять день за 1 минуту, что мы и сделаем при разборе.
[image: обед]
Задание 4
[image: питание_день]
Уровень 2
Задание 1
Ниже приведен один из возможных, но не самый эффективный вариант решения. В этом варианте первый журналист пишет три заметки, а второй и третий – по одной, что задерживает выпуск газеты на один день.
[image: школьная стенгазета]
Задание 2
Хронометраж по неделям

Хронометраж по дням

По динамике графиков видно, что Печкин не работал над организацией личного времени.
Задание 3
Время, потраченное на превращении обычной почты в электронную в течение каждого дня

Время, потраченное на превращении обычной почты в электронную в течение недели

Задание 4
- Хочу съездить на рыбалку?
- У вас есть удочка?
- Нет. Она осталась после прошлогодней рыбалки у друга моего отца в гараже?
- У вас есть телефон друга?
- Нет?
- Как узнать телефон?
- Его может знать мой отец.
- Так какой будет следующий шаг?
- Позвонить отцу, узнать телефон его друга.
Вот еще вариант диалогов.
- Хочу выучить английский
- Ты знаешь где лучше учить?
- Я помню, наш учитель английского советовал какие-то хорошие курсы, только он ближайшие три месяца будет в отпуске, я попробую с ним связаться по электронной почте.
- А ты знаешь его e-mail?
- Нет. Но его может знать школьный секретарь.
- Так какой будет следующий шаг?
- Подойти к школьному секретарю и узнать e-mail нашего учителя английского

Уровень 3
Задание 1
[image: программное обеспечение]


Урок 16. Итоговая диагностика
Цели урока
· Провести итоговую диагностическую работу
Средства обучения
Программа Gantt Project, электронные таблицы
Электронные материалы
Файл «Хронометраж Матроскина.xlsx»
Ход урока
Диагностическая работа рассчитана на весь первые 35 минут урока. Задания можно выполнять в произвольном порядке. Отличная оценка ставится за два правильно выполненных задания. Последние 10 минут урока рекомендуется посвятить разбору заданий. Разбор можно производить сначала в парах, когда ученики меняются вариантами и проверяют их, а потом учитель со всем классом проводит общий разбор и подводит итоги. Стоит отметить, что работа в парах возможна только классе, где много сильных учеников, в остальных классах учителю лучше самому провести подробный разбор заданий.
Решение 
Задание 1
[image: итоговая кр 2]
Задание 2

Второй вариант задания 
1.Вы руководите проектом по подготовке школьного вечера. Для вечера будет задействован школьный буфет, актовый зал и два классных кабинета. Помещения необходимо сначала убрать, а потом оформить. Уборкой занимается  группа учеников 8-го классов, а оформлением – 9-го класса. На уборку буфета  и зала требуется по два дня, на уборку двух классных кабинетов - один день. Для оформления буфета и каждого кабинета нужен один день, для актового зала – три. Группа всегда целиком работает в одном помещении. В программе GanttProject составьте один из возможных вариантов проекта.

2. В файле электронной таблицы “Хронометраж Бобика – друга Шарика”  (точное расположение файла вам укажет учитель) находится достаточно подробный хронометраж Бобика, еоторый он вел в течение недели. Проанализируйте содержимое файла. Выявите хронофаги Бобика. Найдите время, которое “съедали хронофаги” у Бобика в течение каждого дня. Постройте соответствующий график. Как вы думаете, работал ли Бобик над организацией личного времени?

Таблица для оценивания итоговой диагностической работы повышенного уровня

	Умения необходимого уровня
	Задания 
	Возможные ошибки

	
	1
	2
	

	Использовать диаграммы Ганта, как инструмент планирования заранее описанного проекта 
	+
	
	

	Анализировать данные личного хронометража
	
	+
	

	Выявлять хронофаги по данным личного хронометража
	
	+
	

	Умения повышенного уровня
	Задания
	Возможные ошибки

	
	1
	2
	

	Визуализировать данные анализа личного хронометража
	
	+
	

	Умения максимального уровня
	Задания
	Возможные ошибки

	
	1
	2
	

	По описанию ресурсов и требованию к проекту составить план проекта и визуализировать его посредством диаграмм Ганта
	+
	
	
















В.Г.Герасимова
Е.Д.Терехова

Выступление с компьютерным сопровождением
[bookmark: _Toc295256791]Глава «Выступление с компьютерным сопровождением», состоит из 2-х модулей и рассчитана на 16 часов. Материал построен таким образом, что учитель, в зависимости от уровня класса и планирования учебного времени, может или ограничиться изучением первого модуля (8 часов), или продолжить изучение материала, используя второй (промежуточный) модуль.  Допускается самостоятельное изучение второго модуля школьниками при невозможности изучить его в классе. 
В методических материалах в каждом уроке предлагаются те файлы, которые потребуются учителю или ученикам, их нужно подготовить заранее - скачать со страницы сайта издательства или скопировать с диска в общедоступную папу (в свойствах папки не забудьте закрыть ученикам возможность редактирования этих файлов). Это не означает, что учитель не в праве предлагать свои  задания. Наоборот, желательно, чтобы учитель собирал и предлагал ученикам задания близкие ученикам конкретной школы, особенно, для последнего творческого (максимального) уровня.

ОБОЗНАЧЕНИЯ:
Что означают звездочки  ─ *?
Звездочки говорят о том, что это более сложные задания.


В папке «материалы к урокам» собраны электронные материалы к урокам по параграфам:
[image: материалы к урокам]



[bookmark: _Toc295218641][bookmark: _Toc295219779][bookmark: _Toc295221090][bookmark: _Toc295256792]
Урок 1 
§1 Ваша аудитория. Виды презентаций

Проблема урока (главный вопрос):
Как подготовить презентацию, чтобы тебя слушали внимательно и заинтересованно? 
Цели и задачи урока:
· Познакомить учеников с разными типами презентаций.
· Познакомить с программой Power Point. 
· Научить создавать простую презентацию. 

Средства обучения 
Вы работаете в компьютерном классе с проектором. На машинах установлен пакет MicrosoftOfficecPowerPoint. На обычной доске пишите команды, основные понятия.
Кроме этого, ученики должны были заранее дать Вам свои электронные адреса или иные средства связи по интернету.
Электронные материалы
[image: список примеры презентаций]
Примеры презентаций собраны в папке «примеры презентаций». 
Материалы к урокам\Примеры презентаций
Варианты тех иллюстраций, что приведены в параграфе учебника, снимки экранов с командами PowerPoint, вошедших в параграф вы найдете в папке
Материалы к урокам\01_виды презентаций
Приготовьте презентацию, которую ученики будут редактировать. Например, скачайте Барокко.PPT с сайта издательства.
План урока:
1. Вводная часть.
2. Постановка проблемы урока..
3. Знакомство с программой PowerPoint. 
4. Практикум.
5. Домашнее задание.

Ход урока:
1. Вводная часть. 
Расскажите о презентациях по введению к модулю. Расскажите, чему научатся ребята в этом курсе.
Объясните учащимся, что эта тема рассматривается восемь уроков. На первых четырех уроках идет освоение новых умений, а на пятом уроке будет проведена проверочная работа, по итогам которой ребята узнают, на каком уровне  усвоили материал. Затем на шестом, седьмом и начале восьмом они будут работать с заданиями, продвигающими их на более высокий уровень. В конце восьмого урока у них будет итоговая работа по блоку из пяти параграфов. Следующие пять параграфов – по той же схеме. 
Дальше необходимо рассказать о структуре электронных материалов, с чем будут работать ученики, так же нужна обратная связь через интернет с учениками.
2. Постановка проблемы урока.
Просмотр и обсуждение примеров презентаций для разной аудитории.
Покажите разные типы презентаций. Обсудите  с учениками, для какой аудитории они предназначены. Примеры разобраны в параграфе, для каждой презентации даны несколько экранов характерных слайдов. Покажите эти презентации, они лежат в папке Материалы к урокам/Примеры презентаций.
Обсудите с учениками по показанным примерам, как цвет, стиль оформления, подача материала зависит от аудитории и темы презентации.

Учебная презентация
Презентация «Франция эпохи Людовика XIII» (рис. 3.1) адресована старшим школьникам. С помощью этой презентации можно делать устный доклад на уроке истории, изучать этот период в истории Франции. 
[image: Франция_Анна_австрийская][image: Франция_содержание][image: Франция_начало]





 (
Рис. 3.1
)


Презентация представляет собой мультимедийное пособие.
· Вспомните из курса 7 класса, что такое мультимедиа.
Навигация организована с помощью оглавления (страница «Содержание») и кнопок на каждой странице. Пункт оглавления — это гиперссылка, щёлкнув на ней, вы перейдёте на нужную страницу. С любой страницы можно перейти обратно на страницу с оглавлением. 

Гиперссылка на странице открывает web-страницу с биографией исторической личности. Получился «гибрид» из презентации и сайта. Подробно рассказать обо всех деятелях науки, культуры, политиках в устном выступлении невозможно, но можно ответить на вопросы аудитории. В этом помогают элементы навигации. Имеется фоновое музыкальное сопровождение: приятное и не мешает слушать рассказ. Завершает презентацию подробный список литературы и ресурсов в Интернете. 

Научная презентация
 Эта презентация (рис. 3.2) сопровождала выступление на научном семинаре.
[image: научная_3][image: научная_1]
 (
Рис. 3.2
)
Здесь оправдано использование анимации. Анимация делает наглядными сложные математические модели роста растений. Помните, что не рекомендуется использовать анимацию без смысла, пример — появление длинного абзаца текста по буковке.

Бизнес-презентация
Презентация «Проблемы разработки системы мотивации и оплаты труда в коммерческом банке» (рис. 3.1) использовалась при защите диплома.
[image: диаграмма1][image: бизнес]






 (
Рис. 3.3
)
Дизайн не отвлекает внимание от схем, цифр и формул. Цветовая схема вызывает минимум эмоций. Презентация направлена на то, чтобы выдать максимум информации за кратчайшее время. Наблюдается перегруженность информацией. Но это не является недостатком. Презентация предназначена для узкого круга людей, хорошо знакомых с проблематикой. Преподаватели в дипломной комиссии смогут воспринимать информацию на экране в темпе устного выступления.

Создавая презентацию, надо представлять свою аудиторию. На конференции старшеклассников и на уроке в 5 классе выступать надо по-разному, даже если тема одна и та же. Важно, чтобы вас понимали.



3. Знакомство с программой PowerPoint. 
Познакомьте учащихся с программой для создания и редактирования
 презентаций – PowerPoint. Рабочий стол программы. 
Изучаем с учениками основные команды создания и просмотра презентаций по материалу параграфа.
4. Практикум.
Закрепление материала. Ученики индивидуально на компьютерах в классе выполняют задания из раздела «Применение знаний».


Необходимый минимум:
Вот минимум, который хотелось бы сделать на уроке после того, как вы дали новый материал.
Ученики садятся за компьютеры и работают индивидуально по плану:
· открываем готовую презентацию;
· знакомимся с рабочим столом программы;
· изучаем простейшие приемы редактирования текста и графики;
· создаем новый слайд;
· знакомятся, как выбрать шаблон оформления презентации и  макет страницы.
· Создаем новую презентацию: 1-2 слайда на произвольную тему.

В каждом уроке описывается MINIMUM знаний и умений, осваивая который,  ученики будут готовы выполнить задания диагностики.

Заполняем рабочий лист с командами. Рабочие листы можете распечатать заранее и дети их заполнят от руки, а можно заполнить из на компьютере и сохранить в личных папках учеников. Он будет справочником по основным командам для дальнейшей работы. В папке «Материалы для учителя» есть презентация с таким справочником. Выберите удобный вам способ заполнения. Вариант  заполнения рабочего листа:


Справочник по командам
· <F5> - запустить просмотр презентации
· [image: tmpidoo1Q_html_fa72486]просмотр презентации с текущего слайда
· <Space> посмотреть следующий слайд
· <PageUp>, <PageDown> и стрелки навигации - просмотр презентации вперед и назад

· [image: tmpidoo1Q_html_4188857b]по одному слайду 
(редактирование слайда),
· [image: tmpidoo1Q_html_7fbee644]все сразу (сортировщик слайдов), 
· [image: tmpidoo1Q_html_m2a6d6286]Управление масштабом





На дом можно дать задание создать короткие презентации с разными шаблонами оформления. Домашнее задание дается по вашему усмотрению. Для выполнения заданий итоговой и промежуточной диагностики достаточно работы в классе, если вы выполняете MINIMUM.

5. Домашнее задание
На ваши адреса будут скинуты необходимые материалы.
Прочтите параграф. 
Создайте короткую презентацию "Солнечная система", состоящую из 1-3 слайдов. Используйте иллюстрации из папки ex1-2, 
Создайте короткую презентацию "Барокко", состоящую из 1-3 слайдов. Используйте иллюстрации и текст из папки ex1-4.








Урок 2 
[bookmark: _Toc295218642][bookmark: _Toc295219780][bookmark: _Toc295221091][bookmark: _Toc295256793]§2 Текст в презентациях

Проблема урока (главный вопрос):
Мы видим 3 слайда. Что тебе нравится? Что не нравится? Легко ли читается текст?
Авторский вопрос:
Как сделать текст читаемым? Что улучшает восприятие текста?

Цели и задачи урока:
· Повторить понятия шрифта, гарнитуры, символа и абзаца текста 
· Повторить правила верстки текста
· Научить структурировать текст средствами форматирования, выделять иерархию заголовков
· Научить заботиться о читаемости текста, удобстве восприятия текста 

Средства обучения
Вы работаете в компьютерном классе с проектором. На машинах установлен пакет MicrosoftOfficecPowerPoint. На обычной доске пишите команды, основные понятия.

Электронные материалы
[image: 02_материалы%20к%20уроку_1][image: 02_материалы%20к%20уроку_2][image: 02_материалы к уроку]
Варианты тех иллюстраций, что приведены в параграфе учебника, снимки экранов с командами PowerPoint, вошедших в параграф вы найдете в папке
Материалы к урокам\ 02_текст
Предлагается выполнить  7 практических заданий на освоение материала. Файлы к ним: 
Материалы к урокам\ 02_текст\задания
Материалы к урокам\ 02_текст\фокусники

План урока:

1. Организационный момент.
2. Проверка домашнего задания.
3. Постановка проблемы урока
4. Повторение правил оформления текста
5. Разные способы улучшения восприятия текста слайда
6. Закрепление материала. Практикум
7. Домашнее задание.


Ход урока:
1. Организационный момент.
2.   Проверка д/з.
Ученики заранее должны прислать (например, на электронную почту учителя) или на перемене скинуть свои презентации, чтобы вы могли проверить их и в начале урока прокомментировать наличие и качество домашних работ.
3. Постановка проблемы урока. 
Обсуждаем: «Мы видим 3 слайда. Что тебе нравится? Что не нравится? Легко ли читается текст?» Необходимо вывести эти слайды на экран или рассмотреть в учебнике.
Обсуждаем главный вопрос урока.
Как сделать текст читаемым? Что улучшает восприятие текста?

4. Повторите с учениками
понятия шрифта, гарнитуры, символа и абзаца текста. Они должны к этому моменту знать общий принцип набора текста
5. Разные способы улучшения восприятия текста слайда.
Разбирая примеры, обращайте внимание учеников, как структурировать текст средствами форматирования, выделять иерархию заголовков
Чтобы научить заботиться о читаемости текста, удобстве восприятия текста, покажите на примерах,  как важно подбирать фон слайда и цветовую схему, цвета текста и гиперссылок. Разберите с классом примеры оформления слайдов, данных в параграфе.  Обратите внимание учеников, на важные моменты:

1. Контраст фона и текста помогает читать. Контраст по тону (светлое и темное). Контраст по цвету – дополнительные цвета. Примеры дополнительных цветов. Цветовой круг покажите и назовите пары дополнительных цветов. Они расположены по диаметру в цветовом круге. В любом случае выбираем так: один цвет – светлый, другой – темный.
2. Большие массивы текста нельзя выравнивать по центру, выравниваем «влево» и «по ширине» , чтобы левый край текста был ровным (важно обеспечить удобство чтения, объясните как движется взгляд при чтении строк)
3. Нельзя использовать более 3 разных шрифтов на странице (рассеивается внимание, много различных объектов для распознавания, трудно выделить главное и второстепенное)
4. О шрифте. Избегаем использования курсива в заголовках. Прямой шрифт легче читается. Обратите внимание учеников, что рубленый шрифт легче читается на скорости, чем с засечками: реклама на маршрутках и троллейбусах, на рекламных щитах у дороги. На экране монитора (веб-страницы, слайды) предпочтителен рубленый шрифт.
5. В заголовках точку не ставим! Это распространенная ошибка в детских презентациях.
Обсудите, какой размер букв будет виден с задней парты в вашем классе.
МАКСИМАЛЬНОЕ РАССТОЯНИЕ ОТ ЭКРАНА
	Размер шрифта
	Ширина экрана

	
	2м
	2,5 м
	3,5 м

	16 пт. строчные буквы
	4
	5
	6

	18 пт. строчные буквы
	6
	7
	8

	20 пт. строчные буквы
	9
	11
	13

	22 пт. строчные буквы
	11
	12
	15

	24 пт. строчные буквы
	13
	15
	18

	30 пт. строчные буквы
	15
	18
	21

	32 пт. строчные буквы
	19
	21
	25



Затем рассмотрите 4 слайда (см.  рис 3.6) и разберите с учащимися, где размер букв не достаточный. 
· Обсудите: сколько слов и строк может быть на слайде? 
· Практикум и повторение предыдущего материала:
Покажите как создать простую презентацию. Создать слайд. Просмотр презентации ( всё это можно сделать используя интерактивную доску и любого ученика в качестве «подсказчика» для Вас).
· Научите учеников выбирать макет слайда. Покажите библиотеки тем и макеты
· Познакомьте учеников с проверкой орфографии и пунктуации.
6.  Практикум
В параграфе приведены 4 заданий. Вы можете давать их последовательно.
Первые три короткие, выполните вместе всем классом с использованием интерактивной доски. Проведите обсуждение. Хорошо, если ученики выскажут разные мнения.
4  задание для самостоятельной работы на компьютере. Результат работы ученики сохраняют в своих папках. Что не успели выполнить, можно дать на дом. Задания проверите после урока, характерные ошибки разберете в начале следующего урока. Это будет повторение материала 1 и 2 параграфа. 

Необходимый минимум:
Вот минимум, который хотелось бы сделать на уроке после того, как вы дали новый материал.
Выполнить в классе практические задания из раздела «применение знаний» 1-3 (можно первое задание на доске со всем классом, остальные так же или индивидуально за компьютером).
Учащиеся после урока должны :
· Уметь находить ошибки в оформлении презентации
· Знать правила подбора вида, размера и цвета шрифта.

8.  Домашнее задание
Прочитайте параграф. Ответьте на вопросы (если не успеваете записать, можно сделать рассылку вопросов по интернету при условии, что у вас есть связь с учениками через интернет):
Как подбирать фон для слайда?
Какие сочетания цветов предпочтительнее для фона и текста?
Как провести эксперимент по читаемости текста на слайде, используя черно-белый режим изображения в PowerPoint?
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§3 Образы в презентациях
Проблема урока (главный вопрос):
Сравните два стиля подачи материала на слайдах (в начале параграфа). Какой бы вы выбрали? Как вы считаете, какой вопрос будет основным вопросом урока? Предложите свой вариант и сравните с авторским в конце учебника.
Авторский вопрос:

Что несет больше информации текст или образ? Что быстрее воспринимает аудитория? 

Цели и задачи урока:
· Показать удачные примеры сочетания изображений и текста. 
· Познакомить учащихся с разнообразием иллюстраций: фотографии, рисунки, схемы, графики
· Научить вставлять иллюстрации в документ
· Показать приемы редактирования фонового рисунка слайда, иллюстраций.

Средства обучения
Вы работаете в компьютерном классе с проектором. На машинах установлен пакет MicrosoftOfficecPowerPoint. На обычной доске пишите команды, основные понятия.

Электронные материалы
Предлагается выполнить 7  практических заданий на освоение материала. Файлы к ним: 
Материалы к урокам\03_образ 
Материалы к урокам\03_образ\анимация
Материалы к урокам\03_образ\соседский дозор
Материалы к урокам\03_образ\символ в рекламе

План урока :
1. Организационный момент.
2. Проверка домашнего задания.
3. Постановка проблемы урока
4. Объяснение нового материала. Текст и образ дополняют друг друга
5. Закрепление. Практическая работа на ПК.
6. Домашнее задание.

Ход урока:

1. Организационный момент.
2. Проверка домашнего задания. Повторение материала 1 и 2 параграфа. Устный опрос по вопросам (они были заданы на дом)
· Как подбирать фон для слайда?
· Какие сочетания цветов предпочтительнее для фона и текста?
· Как провести эксперимент по читаемости текста на слайде, используя черно-белый режим изображения в PowerPoint?
Если ученики делали 4 задание дома, то поверьте результаты, используя дополнительные вопросы к заданиям 6-7 параграфа 2. 
· Что вы улучшили в презентации к заданию №4
· Какие заголовки и подзаголовки вы придумали к заданию.
Если в классе, то результат работы ученики сохранили в своих папках. Объявите оценки, характерные ошибки разберите.
3. Постановка проблемы урока

Сравните с учащимися  3 пары слайдов, приведенных в учебнике в начале параграфа. Например:
[image: устойчивость плохо1][image: ]
Сделайте акцент ученикам на  два стиля подачи материала на слайдах. Какой бы они выбрали? Как вы считаете, какой вопрос будет основным вопросом урока? Предложите свой вариант и сравните с авторским в конце учебника.
Авторский вопрос:

Что несет больше информации текст или образ? Что быстрее воспринимает аудитория? 

4. Объяснение нового материала. Текст и образ дополняют друг друга
 Проведите обсуждение главного вопроса урока и дайте новый материал:
1) Использование образа в истории цивилизации. Яркие примеры (используйте материал параграфа и методички по вашим предпочтениям).
2) Примеры образов в презентациях (примеры параграфа). Так же см. Дополнительный материал.
3) Типы графики (вспомните с учениками презентации с которыми они познакомились на первом уроке, вспомните их изобразительный ряд)
Графические образы могут использоваться как для украшения, так и для передачи информации:
иллюстративная графика — дополняющие текст фотографии, пояснительные рисунки, чертежи и схемы. Они помогают быстро передать содержание сообщения или помочь в этом.
декоративная графика — элементы страницы, включенные в нее «для красоты» и не несущие информационной нагрузки: линии-разделители, декоративные знаки и орнаменты.
4) Авторское право.Обратите внимание учащихся на правомочность (законность) использованияскачанных из Интернет  изображений, картинок в коммерческих целях и в учебных.
5) Графические редакторы, редактирование изображений (вспомним, что мы умеем). 
6) Создание и редактирование изображений средствами PowerPoint. Векторный редактор Word и PowerPoint. Если вы проходили в 7 классе векторный редактор Word, то повторите инструменты векторного  редактора, они такие же в Power Point. (Подробно см.7 класс, глава 1, 2), иначе необходим урок-практикум на освоение инструментов векторного редактора Word, описанный в материале 7 класса. Вставка фигур, рисованная кривая, кривая, полилиния. Покажите особенности редактирования узлов кривой Безье в векторном редакторе. Нарисуйте яблоко, или что-то простое. Покажите как работают инструменты рисованная кривая, кривая, полилиния. Потратьте на это время, если раньше вы не проходили рисование в векторном редакторе.

5. Практическая работа на компьютере.
 Выполняем задания раздела «Применение знаний». 
В параграфе приведены 6 заданий. Вы можете давать их последовательно. 
Первые 4 короткие, выполните их вместе всем классом. Проведите обсуждение. Хорошо, если ученики выскажут разные мнения. Проведите обсуждение каждого задания с проектором. 
5 и 6 задания для самостоятельной работы на компьютере. Результат работы ученики сохраняют в своих папках. Задания проверите после урока, характерные ошибки разберете в начале следующего урока. Это будет повторение материала в начале следующего урока. 

Необходимый минимум:
Вот минимум, который хотелось бы сделать на уроке после того, как вы дали новый материал.
Выполнить в классе практические задания из раздела «применение знаний» 1-4 
Учащиеся после урока должны :
· Понимать, что иллюстрации должны быть значимы и оформлены в одном стиле
· Главная цель графиков, диаграмм схем – это преобразование информации в более доступный для восприятия вид
· Уметь редактировать изображения средствами PowerPoint

6. Домашнее задание
Прочитайте параграф. Ответьте на вопросы:
1. Приведите примеры ассоциаций, связанных с известными изображениями (по материалам параграфа).
2. Какие ассоциации связаны с плакатом времен гражданской войны «Ты записался в добровольцы?» Он часто используется в рекламе, как и другие образы советского плаката. Приведите примеры.
3. Дайте скопировать или выложите дистанционно изображения из папки
материалы к урокам/03_образ/символ. Какие идеи могут иллюстрировать эти образы? Выберите 2-3 изображения.


Дополнительный материал к примерам параграфа для учителя. 
Использование образа в истории цивилизации. Яркие примеры

Кто из богов придумал этот знак? 
Какое исцеленье от унынья 
Дает мне сочетанье этих линий! 
Расходится томивший душу мрак. 
Все проясняется, как на картине. 
И вот мне кажется, что сам я – бог 
И вижу, символ мира разбирая, 
Вселенную от края и до края.
Гете. «Фауст», перевод Б. Л. Пастернака

Добрая треть человечества предпочитает увидеть информацию, облеченную в образы, а не услышать ее. Для этих людей вы стараетесь, подбирая фотографии, рисуя схемы и графики. А часто информацию словами трудно передать, график, таблица даст гораздо больше. Как назвать сидящих в зале людей: слушатели, зрители? Люди одновременно слушают ваше выступление и смотрят на экран, где проецируется презентация. 

Росписи в храмах, барельефы в древнем Египте, ─ образная подача информации укоренена в истории цивилизации, культуры очень давно. Образ солнца, бога Ра с руками-лучами, Сикстинская мадонна Рафаэля, Джоконда Леонардо да Винчи, витрувианский человек, это знаковые образы в истории культуры, и каждый несет в себе целый мир, мировоззрение.

Выберите примеры о которых вы расскажете, файлы находятся в папке Материалы к урокам\03_образ\символ. 

[image: Da_Vinci_Vitruve_Luc_Viatour]Витрувианский человек  Леонардо да Винчи
Читая труды античного архитектора Марка Витрувия, он сделал рисунок о золотой пропорции: золотое сечение значимо не только в архитектуре, но и в строении человеческого тела, рисунок передает представление античного автора о пропорциях тела человека. Повторное открытие математических пропорций человеческого тела в XV веке, сделанное да Винчи и другими учёными, стало одним из великих достижений, итальянского ренессанса. Рисунок сам по себе часто используется как неявный символ внутренней симметрии человеческого тела, и далее, Вселенной в целом. 
Интересно, как используется это изображение в рекламе.
«Только у Леонардо Да Винчи два положения виртуозно совмещены на одном лёгком, прекрасно читаемом рисунке. «Витрувианским человеком» в литературе последующих веков называли подобные изображения, демонстрирующие пропорции человеческого тела и их связь с архитектурой. В наше время витрувианский человек в версии Да Винчи уже не воспринимается как геометрическая схема человеческого тела. Он превратился, ни много ни мало, в символ человека, человечества и вселенной. И мотивы творения Да Винчи и Витрувия до сих пор широко используются в рекламе, всевозможного рода символах, эмблемах и знаках – от монеты 1 Евро в Италии до эмблемы 2-й космической экспедиции на станцию SkyLab. В большинстве же случаев это логотипы и эмблемы медицинских организаций…
Образ использован в социальной рекламе против ожирения. В Греции 24 октября был введён Всемирный День Ожирения (World Obesity Day), чему и посвящён данный рекламный принт.»
 (Материалы сайта adme.ru)
Дополнительный материал. Интересен фильм ВВС "Графические образы мира" ("The beauty of diagrams"). Его можно посмотреть на yourtube, 3 серии. Там же о витрувианском человеке и спирали ДНК, как символах-схемах.



[image: obesity-awareness-obese-vitruvian-man-small-11442]
[image: euro][image: skylab]










Изображение Бога Атона,изображение царской семьи Эхнатона из Амарны. Руки-лучи бога-Солнца согревают наш мир и управляют им.
бога-Солнца согревают наш мир и управляют им.
[image: Akhenaten,_Nefertiti_and_their_children]

[image: Древо жизни]Древо жизни (Египет, Луксор)
Этот символ возникает в различных мифах, сказаниях. Это изображение встречается в вышивках русского Севера, росписях Долины царей (гробницы фараонов), барельефах империи инков.
Набрав такой запрос на «Яндексе», вы получите множество ссылок и толкований, а также большую библиотеку изображений. Приведите свои примеры, или примеры из папки 
материалы к урокам\03_образ\символ.

Древо Жизни, витраж работы Л. К. Тиффани (1848—1933) (Википедия)
 Густав Климт (Klimt Gustav) (1862-1918)
[image: http://depts.washington.edu/vienna/wien_images/artwork/tree_of_life.jpg][image: http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/2/26/Tifftree.JPG]«Де́рево жи́зни — в библейской книге Бытие — особое дерево, посаженное Богом посреди Эдемского сада, а также посреди улицы Нового Иерусалима. Приносит плоды 12 раз в год, которые дарят вечную жизнь и имеет листья для исцеления народов.»
Википедия
Рисунки на слайде имеют большое значение: они привлекают внимание аудитории и передают смысл либо усиливают значение сообщения. Рисунки помогают выделить основные моменты выступления. Благодаря рисункам у слушателя быстро формируется общее представление о целях выступления и оценка того, насколько оно интересно.
Изображения также помогают аудитории быстро понять сложные идеи. [image: Сотворение_Адама_Sistine_Chapel]
«Сотворение Адама» Микеланджело. Фреска Сикстинской капеллы.
Ассоциативный ряд идей: акт творчества, сотворение мира, отношения между Богом и человеком, могущественная поддержка. 
Это изображение превратилось в символ надёжности, могущественной помощи и поддержки, благодаря рекламе. Кажется, начало положила Nokia своим логотипом. Использовано в рекламе компьютеров Макинтош.

[image: Lana_Kole,_Creation_of_Adam,_2010][image: Nokia,_logo,_1998]

Роспись храмов – пример сопровождения визуальными образами текста Библии
[image: Cappella_tornabuoni,_11,_visitazione]Фрески в итальянских церквях рассказывали библейские сюжеты современным языком. Давние события разыгрывались на улицах современных художнику городов, люди на фресках были одеты как современники зрителя (горожане XIV века). Библейские тексты приобретали современное звучание для верующих. На фресках прихожане узнавали портреты современников..Пример: Капелла Торнабуони — знаменитая капелла во флорентийской церкви Санта Мария Новелла, украшенная фресками Доме́нико Гирланда́йо 

 (
Доме́нико Гирланда́йо (
1449
-
1494
) «Встреча Марии и Елизаветы»
)

Фрески церкви Ильи Пророка в Ярославле. Жатва. 
Сцена из "Деяний пророка Елисея". Фреска церкви Ильи-пророка. Фрагмент
[image: 29-77-1l]Храм Ильи Пророка — необычайно целостный и органичный ансамбль, в котором архитектура и монументальная стенопись являют собой подлинный синтез искусств.
«Роспись основного храма была выполнена в 1680—1681 годах пятнадцатью мастерами из Костромы и Ярославля. Возглавляли артель знаменитые изографы XVII века Гурий Никитин и Сила Савин.
Стенопись папертей и приделов была частично выполнена в 1690х годах и дополнена другой артелью ярославских художников в начале XVIII века.
Переступая порог нарядного портала западного крыльца церкви Ильи Пророка и поднимаясь по широким ступеням всхода, зритель дивится яркой пестроте росписей.» Так убирали урожай в XVII веке.
(http://www.russianculture.ru/formp.asp?ID=151&full)

[image: спираль ДНК]Спираль ДНК
Рисунок объясняет современное научное понимание тайны жизни, тиражируется в рекламе, скульптуре, дизайне, многозначный образ-символ. Рекомендуйте детям посмотреть фильм BBC «Графические образы мира». Есть на Youtube, показан на канале «Культура» 
	

	


Документальный сериал (Великобритания, 2010), 3 серии. Оригинальное название: The beauty of diagrams.

1-я серия. "Витрувианский человек" Леонардо Да Винчи и двойная спираль - две схемы, появившиеся с интервалом в несколько столетий. Одна устанавливает связь между геометрией и человеческим телом, другая знаменует выход науки на новый уровень.

2-я серия. Две небольшие схемы потрясли мир, коренным образом изменив представление о нем современников. Это круговая диаграмма Флоренс Найтингейл и схема преломления лучей призмой Исаака Ньютона.

3-я серия. Схема строения Солнечной системы Коперника и табличка зонда "Пионер" -  это схемы, уносящие нас из привычного нам мира в мир, лежащий за пределами Земли, в космос.


Урок 4
§4 Мультимедиа: анимация объектов
Проблема урока (главный вопрос):
Чувство меры. Оправданность использования анимации. 
Цели и задачи урока:
· Познакомить учащихся с видами анимации объектов
· Познакомить учащихся редактированием траекторий и эффектами.
· Научить группировать и менять порядок в стопке объектов
· Научить применять библиотеку переходов
· Научить добавлять GIF-анимацию

Средства обучения
Вы работаете в компьютерном классе с проектором. На машинах установлен пакет MicrosoftOfficecPowerPoint. На обычной доске пишите команды, основные понятия.

Электронные материалы
Предлагается выполнить   практических заданий на освоение материала. Файлы к ним находятся в папке
Материалы к урокам\04_анимация

План урока:
1. Организационный момент.
2. Проверка домашнего задания.
3. Постановка проблемы урока
4. Объяснение нового материала. Анимация в презентациях
5. Закрепление. Практическая работа на ПК.
6. Домашнее задание
Ход  урока:
1. Организационный момент
2. Проверка домашнего задания. 
Проверьте как ответили ученики на вопросы, заданные на дом.
· Приведите примеры ассоциаций, связанных с известными изображениями (по материалам параграфа).
· Какие ассоциации связаны с плакатом времен гражданской войны «Ты записался в добровольцы?» Он часто используется в рекламе, как и другие образы советского плаката. Приведите примеры.
· Какие идеи могут иллюстрировать образы из папки материалы к урокам/03_образ/символ? 
Затем разберите примеры выполнения заданий 6 и 7, объявите оценки ( можно не каждого ученика оценить) и характерные ошибки.
3. Постановка проблемы урока.
Прочитайте с учениками первую страницу параграфа для того, чтобы они сформулировали основной вопрос урока: 
 Чувство меры. Оправданность использования анимации.  
Или можно показать две разные презентации одну «правильную» и одну «неправильную», после чего ученики должны поставить проблемный вопрос
4. Объяснение нового материала:
1. Как выделить важные смысловые точки сценария презентации с помощью анимации?
2. Анимация текста. Как анимировать текст в PowerPoint? Примеры
3. Анимация фигур и других объектов
4. Анимация по траектории. Создание слайд-шоу фотографий.
5. Добавление GIF-анимации. Источники GIF-анимации: Интернет, графические редакторы. 
Покажите презентации «Устойчивость» и «Вестерн», объясните, какие виды анимации использованы. Анимация в этих презентациях сложная, они скорее демонстрируют, каких вершин можно достичь, а не «обязательную программу».
Покажите, как делать анимацию. В «обязательную программу» включите:
· разбор анимации текста; 
· анимацию простых объектов (фигур);
· слайд-шоу фотографий на одном слайде
· движение по траектории с уменьшением, как пример выполнения одновременно двух эффектов (пистолет залетает в миксер)

Если у вас есть свои примеры анимации, разберите их.
В  презентации «Устойчивость» внедрены объекты Flash-анимации из swf-файлов. Внедрение Flash-объектов – занятие для терпеливых и настойчивых учеников и выходит за рамки «обязательной программы», объясните это детям, но принципиальную возможность внедрения Flash-объектов они должны знать.
В  презентации «Вестерн» объекты представляют собой рисунки и фотографии, которые движутся по траекториям, к ним применены эффекты из библиотеки эффектов панели «Настройка анимации». Вызовите панель «Настройка анимации» и покажите какие эффекты применяются к разным рисункам и фотографиям.
Например, слайд с миксером и пистолетом.
Это пример выполнения одновременно двух эффектов. Пистолет залетает в миксер по траектории и одновременно выполняется эффект входа <Проявление с увеличением>. Пистолет уменьшаясь (хотя в названии эффекта обещано увеличение, не удивляйтесь) залетает в миксер по нарисованной вами кривой. Чтобы нарисовать кривую, вы назначаете <Пути перемещения>, <Нарисовать пользовательский путь >, <Рисованная кривая>, и рисуете мышкой траекторию полета пистолета. Настройте время эффекта <Проявление с увеличением>: двойной щелчок мышки на названии эффекта в панели анимации
[image: пути_перемещения]
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Выберите закладку <Время>, назначьте начало <С предыдущим>, скорость 2 сек. (средне).
[image: настройка времени пистолет]
Разберите на примерах создание различных видов анимации. Папка материалы к урокам\04_анимация содержит скриншоты команд и примеры, описанные в параграфе.
Эффект показа старого кино в презентации «Вестерн» моих детей удивляет и появляется желание сделать что-то похожее: "Надо же, это в Power Point можно делать!" Эффектно!
Ценность этого примера в том, что он хорошо запоминается и демонстрирует идею комбинирования эффектов и объектов: 3 кадра пленки движутся + мигание, сверху наложены черные прямоугольники (стопка объектов, передний план, задний план).
Обсудите с учениками создание подобной анимации на уровне идеи, а обязательным заданием будут "дом-дым"и "миксер" из раздела применение знаний. Редактирование траекторий объектов требуется достаточно часто, например для слайд-шоу из фотографий.

Фокус с демонстрацией старого немого киноприводим для заинтересованных учеников и учителей.
А вот добиваться от всех такого мастерства анимации на уроке, наверное, не стоит. Сильные ребята могут добраться и до этогозадания, особенно, если им в своей презентации хочется воспроизвести сложную анимацию.
Мои ученики "кино" из презентации «Вестерн» запомнили по первому уроку, а на уроке по анимации я подробно показывала только "миксер" с пистолетом и как создавать слайд-шоу из фотографий.
Такой уровень мастерства в анимации требуется в презентациях редко. Решайте сами, будете ли вы разбирать на уроке столь сложный пример.
В заданиях "Применение знаний" такого задания нет. "Старое кино" есть в заданиях для сильных после диагностики, чтобы занятьсильных учеников, пока другие работают над ошибками. Задание находится в папке ...\Диагностика\ex6\ex6-4\кадры_вестерн.
На усмотрение учителя:
Для освоения создания GIF-анимации в AdobePhotoshop требуется 1 урок и знание основных инструментов программы, работа со слоями. Поэтому можно упомянуть как принципиальную возможность подготовку GIF-анимации в AdobePhotoshop. Изучение этой техники зависит от вашей программы по информатике.
5.   Практическая работа на ПК. 
В параграфе 5 практических заданий.
Можно все задания из «Применения знаний»выполнить учащимся самостоятельно на компьютерах. Если не успеют выполнить все задания, то задайте на дом и разберите в начале следующего урока.

Подсказка для задания 5.

 Выполните  <Вставка>, <Фигуры>, выберите фигуру. Из фигур составьте дом. Нужно иcпользовать команду <Группировать>, <На передний план>, <На задний план>. Увеличьте дом. Уменьшите дым. Анимируйте дым, идущий из трубы. Назначьте эффекты входа, выхода, выберите траекторию.
Варианты выполнения задания вы можете посмотреть в  папке 
материалы к урокам/В помощь учител/Задания выполнены/дом_и_дым.ppt

Необходимый минимум:
Вот минимум, который хотелось бы сделать на уроке после того, как вы дали новый материал.
Выполнить в классе практические задания из раздела «применение знаний» № 1,2, 4 
Учащиеся после урока должны уметь:
·  анимировать текст; 
·  выполнять анимацию простых объектов (фигур);
· Создавать слайд-шоу фотографий на одном слайде,
· Создавать движение по траектории с уменьшением, как пример выполнения одновременно двух эффектов (пистолет залетает в миксер)
6. Домашнее задание
Прочитайте параграф. Ответьте на вопросы:
Можно ли сделать сложную анимацию в PowerPoint? 
Какие инструменты есть в программе для создания анимации?
Чем отличаются эффекты вход, выход, выделение, пути перемещения? 



Урок 5
[bookmark: _Toc295218645][bookmark: _Toc295219783][bookmark: _Toc295221094][bookmark: _Toc295256796]§5 Оглавление и сценарий
Даем новый материал и пишем промежуточную диагностическую работу на основной материал.

Проблема урока (главный вопрос):
Сколько раз нужно повторить главную мысль выступления? Применимы ли законы драматургии к выступлению с компьютерным сопровождением? Завязка, развитие сюжета, кульминация, развязка.

Цели и задачи урока:
· Научить создавать план выступления и оглавление. 
· Научить структурировать материал и создавать сценарий презентации
· Научить работать в режиме «сортировщик слайдов» и править сценарий
· Научить проводить анализ содержания презентации по позициям: систематизация, полнота, авторский взгляд, актуальность, цитирование. Разобрать пример презентацию «Франция эпохи Людовика XIII»
· Научить создавать гиперссылки и кнопки


Средства обучения
Вы работаете в компьютерном классе с проектором. На машинах установлен пакет MicrosoftOfficecPowerPoint. На обычной доске пишите команды, основные понятия.

Электронные материалы
Предлагается выполнить   практических заданий на освоение материала. Файлы к ним: 
Материалы к урокам\ 05_оглавление_сценарий
[image: 05_оглавление_сценарий]


План:
1. Организационный момент.
2. Повторение темы анимация. Ответы на заданные домой вопросы. Разбор заданий из раздела «Применение знаний»
3. Новый материал. Как составить сценарий презентации?
4. Новый материал. Навигация в презентации
5. Диагностическая работа
Ход урока:
1. Организационный момент
2. Повторение темы анимация. 

Проведите устный опрос по вопросам, заданным на дом. Затем разберите вместе с учениками с использованием интерактивной доски, проектора задания параграфа анимация (если не успели на предыдущем уроке):
Создайте слайд-шоу из фотографий на одном слайде. Фотографии сложены в стопку. Они должны по очереди улетать по щелчку мышью. 
 Составьте из фигур дом и дым. Увеличьте дом. Уменьшите дым.
Анимируйте дым, идущий из трубы (можно показать на отдельных элементах в готовой презентации).
3. Новый материал. Как составить сценарий презентации?

· Обдумываем сценарий презентации. Создаем его в режиме «сортировщик слайдов». На примере презентации «Метро» обсудите создание сценария
· Заявите о важностивыступления: ЦВО (цель, важность, краткий обзор)
· Задаем вопросы: что-где-кто-когда-как-сколько-почему? Выполняем проверку, на все ли вопросы презентация дает ответ. Проверяем полноту освещения темы презентации
4. Навигация в презентации.
Как создать оглавление с гиперссылками. Покажите пример
Управление переходами, кнопки. Можно ли их нарисовать? Покажите приемы оформления кнопок
5. Проводим диагностическую работу
Папка материалы к урокам\05_оглавление_сценарий содержит скриншоты команд и примеры, описанные в параграфе.
Поскольку, на этом уроке вы проводите диагностическую работу, задания из раздела применение знаний выполнять не нужно. Эти задания могут пригодиться при самостоятельной работе по учебнику. Вы их пропускаете.
Необходимый минимум:
Покажите как создавать гиперссылки, управляющие кнопки, оглавление с гиперссылками.
Проверьте следующие моменты в сценарии выступления:
· цель выступления; 
· важность проблемы, информации, которую вы предоставляете; 
· краткий обзор того, о чём пойдет речь;
· заключение, выводы.


Максимум того, что можно сделать, завершая работу над презентацией:
Основную мысль презентации нужно повторить не меньше трёх раз: в начале, в середине и в конце выступления. 
Проверьте в режиме сортировщика такие моменты, как: 
· Структура подачи материала. Последовательность идей правильная? Всё ли логично? Как составлено оглавление, как работают гиперссылки в нём? Как устроена навигация?
· Полнота. Может быть, нужно что-то добавить важное? Проверьте, вы ответили на вопросы: Что? Где? Когда? Как? Сколько? Почему?
· Авторский взгляд. У вас есть своя точка зрения на предмет? Где это отмечено? Когда вы будете об этом говорить?
· Цитирование. Проверьте, все ли цитаты вы снабдили ссылками на источники?
· Проверьте, нет ли многословия. Всё, что можно убрать без ущерба для смысла, нужно убрать.

Выполняя задания диагностики по основному материалу, дети исправляют грубые ошибки оформления презентации. Эти ошибки можно перечислить, вспомнить всем классом, прежде, чем приступать к заданию.
Может быть, этот список  ошибок детям необходимо иметь перед глазами. Можно раздать распечатку со списком – на усмотрение преподавателя для выполнения задания, это зависит от уровня группы. 
Выполняя задания, дети обнаруживают и исправляют следующие ошибки:
· В заголовках нельзя использовать курсив и подчеркивание. Это делается для выделения в тексте терминов, определений, важных для понимания мест. В конце заголовка нельзя ставить точку. Предпочтительно использовать рубленый шрифт;
· Для основного текста используем рубленый шрифт (легче читать с экрана, чем шрифт с засечками), например, Arial;
· Фон нужно изменить, если он мешает читать текст, или изменить нужно оформление текста;
· Цвет гиперссылок нужно изменить, если они не читаются;
· Форматирование абзацев текста на всех слайдах должно быть одинаковым для заголовков, подзаголовков и основного текста соответственно;
· Проверить, чтобы были одинаковые поля слайдов и отступы у рисунков: выдержан одинаковый макет слайдов;
· Убрать бессмысленную анимацию.

Можно этот перечень распечатать и положить на каждый стол. 
Файл материалы к урокам/05_оглавление_сценарий/ ошибки оформления презентации.doc
Файл «ошибки оформления презентации» детям полезно иметь перед глазами. Распечатайте на каждую парту.
Возможно, вы считаете, что дети и так найдут ошибки, и раздаточные материалы не нужны. Повторите с учениками список характерных ошибок в презентациях перед диагностической работой.


Диагностика по основному материалу (промежуточная)

За 20 минут каждый ученик должен выполнить 1 задание.
Задания можно раздавать согласно их уровню усвоения материала (вы сами их разбиваете на уровневые группы): 
· необходимый уровень –  выполняют только первое задание,
· повышенный уровень –  только второе задание,
Есть другой вариант – пусть учащиеся сами выберут себе уровень и соответственно задание. Решать Вам как поступить в том или ином классе.
Задание 1
1. Откройте папку d1-1.
2. Откройте первый слайд презентации с именем d1-1_вариант№. 
3. Первый абзац оформите как заголовок.
4. Абзацы со второго по четвертый оформите как список.
5. Вставьте изображение из файла d1-1.jpg. Уменьшите его до 8 см по ширине.
6. Добавьте слайд с увеличенным изображением этого рисунка.
7. Назначьте переход по гиперссылке при нажатии на рисунок. Перейти нужно к слайду с крупным изображением того же рисунка.
8. Примените к презентации различные темы оформления, выберите подходящую.
9. Сохраните файл в папке под именем, которое укажет учитель.

В папке d1-1 находятся три разных текста, которые надо вставить в презентацию и отформатировать. Изображение одно для всех трёх вариантов. Задание  проверяет умения и знания создания и сохранения файлов презентаций, оформления заголовка и списка, простейшие умения работы с гиперссылкой и изображения в  презентации. 

Задание 2
1. Откройте папку d1-2.
2. Откройте первый слайд презентации с именем d1-2.ppt .
3. Создайте анимацию на первом слайде. Добавьте фигуры «облака», анимируйте их. Пусть облака плывут по небу и исчезают за пределами слайда.
4. Добавьте чайку из чайка.gif, анимируйте ее пролет по траектории. Чайка должна  пролетать и исчезать.
5. Создайте гиперссылки в слайде «Содержание».
6. Создайте кнопки перехода на соседний слайд: вперед и назад.
7. Измените фоновый рисунок слайда, назначьте d1-2-fon.jpg фоновым изображением на всех слайдах.
8. Отредактируйте иллюстрацию  на шестом слайде средствами PowerPoint, обрежьте, усильте контраст, тонируйте как старую фотографию
9. Проверьте орфографию. Найдите ошибки.
10. Назначьте показ слайдов автоматически по 3 секунды.
11. Назначьте эффект смены слайдов «сдвиг вправо».
12. Структурируйте текст. Исправьте ошибки форматирования.
13. Измените фон, там, где текст не читается.
14. Измените цветовую схему, поменяйте цвет гиперссылок.
15. *Дополнительно: на 17 слайде сделайте слайд-шоу: фотографии покажите во весь экран, назначьте смену снимков по щелчку мыши.
16. Сохраните файл под именем, которое укажет учитель.

Задание  проверяет умения и знания создания и сохранения файлов презентаций, оформления текстовых элементов презентаций. Для создания нескольких вариантов задания рекомендуется взять презентации из материалов к 1 уроку темы, например Ремесла Средних веков, Барокко в Италии.  Вам необходимо «упростить»  их, уменьшив количество слайдов, убрать гиперссылки в слайде Содержание и ссылки на ресурсы в Интернет, изменить фон слайдов и убрать форматирование текста, чтобы «ученикам было что исправлять». 


Электронные материалы

Папка «Диагностика» содержит файл с заданиями на диагностику по уровням и электронные материалы к заданиям.
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Папка d1 содержит файлы к заданиям 1 и 2 диагностики по основному материалу.
Задания для работы над ошибками вы найдете в файле дагностика_52_задания.doc
Папка ex1 содержит файлы к заданиям работы над ошибками по основному материалу, необходимый уровень .
Папка ex3 содержит файлы к заданиям работы над ошибками по основному материалу, повышенный уровень .
Папка ex5 содержит файлы к заданиям по основному материалу, максимальный уровень.
Это не работа над ошибками, а задания для сильных детей.









Таблица для оценивания промежуточных диагностических работ
по основному материалу
	Умения
 необходимый уровень
	Задания 
	Возможные ошибки

	
	1
	2
	

	уметь создавать и сохранять файлы презентации;
	+
	+
	Не смог создать или сохранить файл.

	уметь набирать текст и сохранять текстовые объекты;
	+
	+
	Не умеет создавать текстовые объекты

	уметь форматировать текст: выбирать шрифт, символы, выравнивание абзацев, настраивать отступы, интервалы абзацев;
	+
	+
	Не умеет форматировать текст, выбирать шрифт, символы, выравнивание абзацев, настраивать отступы, интервалы абзацев;

	уметь выделять иерархию заголовков, создавать списки;
	
	+
	Не умеет выделять иерархию заголовков, создавать списки;

	уметь вставлять фотографию, рисунок векторного редактора (фигуру);
	+
	+
	Не умеет вставлять фотографию, рисунок векторного редактора (фигуру);

	уметь создавать макеты по готовым шаблонам;
	+
	+
	Не умеет создавать макеты по готовым шаблонам;

	уметь применять темы оформления слайдов;
	+
	+
	Не умеет применять темы оформления слайдов;

	уметь настраивать анимацию текста.
	
	+
	Не умеет настраивать анимацию текста.




	Умения
 повышенный уровень
	Задания 
	Возможные ошибки

	
	1
	2
	

	уметь обеспечить удобство чтения текста;
	+
	+
	Не умеет обеспечить удобство чтения текста: цвет, контраст, размер.

	 менять и настаивать цветовую схему;
	
	+
	Не умеет поменять цвет гиперссылок.

	уметь выполнять редактирование иллюстраций;
	+
	+
	Не смог изменить размер иллюстрации в документе, или выполнить коррекцию изображения.


	уметь создавать схему из фигур, объектов SmartArt;
	
	+
	Не умеет создавать схему из фигур, объектов SmartArt;

	уметь создавать оглавление с гиперссылками;
	+
	+
	Гиперссылки не работают.
Не сумел создать гиперссылки.

	добавлять кнопки перехода между слайдами;
	
	+
	Не умеет создавать кнопки перехода

	уметь создавать сценарий презентации;
	
	+
	Нет заключения.
Не выделена главная мысль.
Нет акцентов на важном.

	уметь работать в режиме сортировщика слайдов: менять порядок слайдов, удалять слайды настраивать переходы;
	
	+
	Не умеет работать в режиме сортировщика

	уметь настроить показ слайдов автоматически и вручную;
	
	+
	Не может настроить показ слайдов автоматически.

	уметь создавать список литературы и ресурсов Интернет с гиперссылками;
	
	+
	Гиперссылки не работают.
Не сумел создать гиперссылки.

	уметь использовать панель настройки анимации объектов для различных эффектов;
	
	+
	Не умеет использовать панель настройки анимации объектов.

	уметь настраивать цветовую схему, менять цвет гиперссылок;
	
	+
	

	уметь выбирать темы оформления и добавлять свои настройки, менять и настаивать фон.
	+
	+
	Не умеет менять и редактировать фон. Не умеет менять тему оформления.

	уметь проверять орфографию
	
	+
	Не умеет проверять орфографию





УРОК №6-7. 
ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА

Цели:
· Отработать все знания, навыки и умения, полученные в течение блока.
· Научить детей самостоятельному созданию презентаций.
Средства обучения и электронные материалы:
Для этих уроков нужно проверить, чтобы на всех ученических компьютерах была установлен PowerPoint.

План урока:

1. Организационный момент
1. Выступления с готовыми презентациями сильных учеников. 15 минут.
1. Практическая работа на ПК
1. Проверка индивидуальных работ.
1. Домашнее задание.

Ход урока:

0. Организационный момент
В начале урока объявить учащимся результаты промежуточной работы: кто какого уровня достиг. Определить детей по уровням необходимо по результатам диагностической работы, проведенной на предыдущем уроке.
Для практических занятий учебник содержит задания, распределенные по трем уровням сложности. 
0. Выступления с готовыми презентациями сильных учеников (на 7 уроке).
На предыдущем уроке сильные ученики делали творческую работу (или дома сделали  задание 5 из параграфа 5). Пусть выступят со своей презентацией. Старайтесь дать возможность выступить активным ученикам, а одноклассникам оценить выступление товарища по согласованным критериям. Дайте ответить на вопросы, оценить достоинства и недостатки. Подведите итоги выступления. На выступление отведите 7 минут. Объясните ученикам на предыдущем уроке, что надо прорепетировать заранее и засечь время, что нужно сократить число слайдов, если не укладывается ученик в 7 минут. О работе жюри по критериям см. конец методички. Идеально дать выступить всем ученикам, но это потребует дополнительного времени. Возможно, у вас на уроках выступят, только самые активные дети. Подробно о критериях оценки выступлений, как их организовать на уроке смотрите в конце методички (Дополнительно: Урок «Выступления с презентациями»).
0. Практическая работа
На практических занятиях старайтесь уделять немного времени каждому ученику. Если у ребенка возникает вопрос, он не может сдвинуться с места, то старайтесь не говорить ему, как это сделать, а наводящими вопросами заставьте его самостоятельно вспомнить, или дойти до ответа. Поощряйте тот факт, что дети стараются выполнять задания дома, и показывают вам уже готовые работы. Однако, перед приемом каждого задания, возьмите за правило задавать несколько вопросов по инструментам программы. Следите за заимствованием работ. Причем предупрежден должен быть и автор исходной работы. Снижайте оценки этим ученикам.
Каждый уровень содержит 7 практических заданий. Очень хорошо, если ученик решает по 2 задания за урок. Если вы видите, что ученик качественно работает с большей скоростью, то ему можно давать дополнительные задания или из более «высокого» уровня, или из списка дополнительных заданий. Помните, ученик должен быть загружен. Вы вправе перевести ученика на более высокий уровень.

Задания различных уровней могут быть похожими. 
Проверка индивидуальных работ
Оценивайте работу каждого ученика на каждом практическом занятии по следующему принципу:
· Решено 2 (почти 2) и более задач – 5. 
· Решена 1 задача, начата и не закончена вторая – 4.
· Решена только 1 задача (практически решена) – 3.
· Вообще не приступал к решению задачи, или решение совсем «не о том» – 2. 

На последнем практическом занятии подведите итоги практики и выставьте итоговую оценку, исходя из заполненной вами таблицы.
Варианты выполнения всех практических задач с указанием возможных ошибок и способов работы с учеником для их исправления для каждого уровня приведены в папке «задания выполнены» на диске или на сайте издательства.
Необходимый минимум:
На каждом из этих уроков необходимо просмотреть выступление 1-2 учеников со своими презентациями и после этого 1-2 задачи из любого уровня должны быть решены каждым учеником.

1. Домашнее задание
На дом можно дать задания из параграфа 5 или дать закончить дома те работы, что не успели в классе.

УРОК 8 
ПОВТОРЕНИЕ. ДИАГНОСТИЧЕСКАЯ РАБОТА
(Итоговая  диагностика основной материал)
Цели:
1. Подвести итоги блока
1. Проверить знания детей
Средства обучения и электронные материалы:
Диагностическая работа проводится  за компьютерами, необходимо проверить, чтобы на них был установлен PowerPoint, и папка «Диагностика».

План урока:

1. Орг. момент.
1. Вводная часть.
1. Разбор выступлений с презентациями.
1. Диагностическая работа.

Ход урока:

1. Орг. момент.
2. Вводная часть. 
Сообщите детям о том, что вы заканчиваете изучение основного блока «Выступление с компьютерным сопровождением 8». Постарайтесь донести до них тот факт, что они изучили те вещи, которые необходимы для создания презентации во многих профессиях: менеджер, финансист, научный работник. Обязательно скажите ученикам, что теперь и на других уроках свое выступление лучше проводить с презентацией, если это сообщение, которое можно подготовить заранее. Отведите на эту часть не более 5 минут от урока.
Резюме блока
Разберите с классом впечатления от выступлений с презентациями активных учеников. Постарайтесь добиться того, чтобы все ученики включились в заключительную беседу. Эта часть не должна занять более 15 минут

3. Диагностическая работа.
25 минут отведите на диагностическую работу. Требования к этой работе аналогичны требованиям к первой диагностической промежуточной работе. Вы найдете варианты выполнения заданий диагностической работы по уровням в папке «Выполнение заданий».
Итоговая  диагностика основной материал
[image: диагностика]Электронные материалы
Файлы к заданиям находятся в папке «d3» папки «Диагностика» 

Электронные материалы

Папка «Диагностика» содержит файл с заданиями на диагностику по уровням и электронные материалы к заданиям.


Папка d3 содержит файлы к заданиям 1, 2, 3 диагностики по основному материалу. Задания можно давать по уровням.

Ваши ученики уже разделены по 3-м уровням. 
· необходимый уровень –  выполняют только первое задание,
· повышенный уровень –  только второе задание,
· максимальный уровень – только третье задание. 
Поэтому в заданиях возможны повторения.

Исправить дети должны грубые ошибки оформления:
 Эти ошибки можно перечислить, вспомнить всем классом, прежде, чем приступать к заданию.
Может, этот список детям необходимо иметь перед глазами. Можно раздать распечатку со списком – на усмотрение преподавателя для выполнения задания, это зависит от уровня группы. 
· В заголовках нельзя использовать курсив и подчеркивание. Это делается для выделения в тексте терминов, определений, важных для понимания мест. В конце заголовка нельзя ставить точку. Предпочтительно использовать рубленый шрифт;
· Для основного текста используем рубленый шрифт, например, Arial;
· Фон нужно изменить, если он мешает читать текст, или изменить нужно оформление текста;
· Цвет гиперссылок нужно изменить, если они не читаются;
· Форматирование абзацев текста на слайдах должно быть одинаковым для заголовков, подзаголовков и основного текста соответственно;
· Проверить, чтобы были одинаковые поля слайдов и отступы у рисунков: выдержан одинаковый макет слайдов;
· Убрать бессмысленную анимацию.
Можно этот перечень добавить к заданию. Распечатать можете файл 
ошибки оформления презентации.doc из папки «Диагностика», он содержит приведенный выше перечень ошибок.
Задание 1

1. Откройте папку d3-1.
2. Откройте презентацию d3-1.ppt.
3. Откройте файл d3-1.jpg 10-й слайд для 1 варианта (12 слайд для 2 варианта, 13 слайд для 3 варианта) презентации d3-1_вариант1.ppt. 
d3-1_вариант1.jpg – это снимок экрана этого слайда.
4. Что можно улучшить на этом слайде? Какие ошибки вы заметили? 
Введите ваш ответ на последнем слайде презентации 
5. Включите режим сортировщика слайдов. Какие ошибки вы заметили? 
6. Добавьте в презентацию слайд с вашими ответами.
7. Как изменить цвет гиперссылок?
8. Введите ваш ответ на последнем слайде. 
9. * Сохраните файлы презентации с оптимизацией размера изображений. Как это сделать?
10. *Просмотрите презентацию. Что бы вы в ней изменили? Почему?
11. Сохраните файл в папке и под именем, которые укажет учитель.


Комментарий для учителя: После оптимизации размер изображений будет достаточным для просмотра на экране компьютера. В настройках параметров оптимизации рекомендуйте выбрать минимальное разрешение. Разрешение входящих в презентацию изображений будет 96 пикселов на дюйм (ppi pixel per inch). Если изображения имели большее разрешение, оно будет уменьшено до 96 ppi. Команда описана в параграфе "03_образ" в разделе "Операции", «Оптимизация размера изображений» Вероятно, что будут делать это только сильные дети. Понятие "разрешения" в растровой графике класс мог не проходить. В нашем учебнике эта тема дана в 7 классе в модуле про растровый редактор Adobe Photoshop.
[image: параметры сжатия]

Для вариантов 1, 2 и 3 в папке d3-1 находятся три изображения слайдов (10 слайд для 1 варианта, 12 слайд  для 2 варианта, 13 слайд для 3 варианта), согласно которым надо будет изменить презентацию d3-1.ppt для каждого варианта. Т.е. в папке у вас должны быть три презентации d3-1_вариант1.ppt, d3-1_вариант2.ppt, d3-1_вариант3.ppt

Задание 2

1. Откройте папку d3-2
2. Откройте презентацию файл с именем d3-2_вариант1.ppt..
3. Что бы вы исправили в оформлении текста второго слайда? Внесите эти изменения, меняя форматирование абзацев, цвет текста. 
4. Вставьте на слайд изображение из файла d3-2.jpg. 
5. Из данных последнего абзаца создайте таблицу.
6. По этим данным составьте круговую диаграмму, гистограмму.
7. Примените к презентации различные темы оформления, выберите подходящую.
8. Добавьте из папки puzzle кусочки пазла на третий слайд. Сложите картинку.
9. Выполните анимацию: кусочки пазла должны прилетать и составлять картинку.
10. Измените цвет гиперссылок.
11. Улучшите читаемость текста.
12. Настройте показ слайдов: автоматически.
13. Сохраните файл в папке под именем, которое укажет учитель.
Задание проверяет умения и знания оформления презентаций, причем, обязательно  творческое выполнение. В папке есть ещё два варианта второго слайда, которые вы должны вставить в копии d3-2_вариант1.ppt и, соответственно, переименовать их в d3-2_вариант2.ppt и  d3-2_вариант3.ppt. Также в папке Пазлы исправьте «неверный» пазл и «испортите» любой другой пазл с помощью графического редактора, например Paint. Кроме этого в п.6 можно для каждого варианта указать определенный способ анимации пазлов.

Задание 3

Откройте файлы в папке d3-3. Прочитайте и рассмотрите. Эти рисунки есть на обложке учебника. Создайте презентацию о применении компьютера в различных сферах человеческой деятельности.

1. Будем создавать презентацию о применении компьютера в различных сферах человеческой деятельности.
2. Откройте папку d3-3.
3. Прочитайте текст и рассмотрите рисунки. Рисунки есть в учебнике. 
4. Разместите в презентации рисунки.
5. Разместите тексты на слайдахинформатика_вариант№.doc.
6. Отформатируйте текст, чтобы выделить иерархию заголовков.
7. Анимируйте появление текста по пунктам. Выполните анимацию фигур: зачеркните неверное утверждение(линии крест-накрест).
8. Откройте файл d3-3.doc. По этим данным составьте круговую диаграмму, гистограмму.
9. Примените к презентации различные темы оформления, выберите подходящую.
10. Создайте слайд «Содержание», расставьте гиперссылки. Создайте кнопки перехода вперёд и назад, на содержание. Проверьте, что гиперссылки читаются.
11. Подберите свой фон и элементы оформления.
12. Проверьте орфографию.
13. Сохраните файл в папке и под именем, которые укажет учитель.
Задание  проверяет умения и знания оформления текста, анимации и схем в презентации. Поскольку существуют три варианта, обязательно  творческое выполнение. К изображениям прилагаются три файла с разной информацией: информатика_вариант1.doc (для 1 варианта), информатика_вариант2.doc (для 2 варианта), информатика_вариант3.doc (для третьего варианта).

Таблицы итоговой диагностики. Основной материал.

	Умения необходимый уровень
	Задания 
	Возможные ошибки

	
	1
	2
	3
	

	уметь создавать и сохранять файлы презентации;
	+
	+
	+
	Не смог создать или сохранить файл.

	уметь набирать текст и сохранять текстовые объекты;
	+
	+
	+
	Не смог набрать текст на слайде.

	уметь форматировать текст: выбирать шрифт, символы, выравнивание абзацев, настраивать отступы, интервалы абзацев;
	+
	+
	+
	Не смог отформатировать текст.

	уметь выделять иерархию заголовков, создавать списки;
	+
	+
	+
	Не умеет выделять иерархию заголовков

	уметь вставлять фотографию, рисунок векторного редактора (фигуру);
	+
	+
	+
	Не смог разместить на слайде фотографию, рисунок.
Не смог разместить иллюстрацию в заданном месте документа


	уметь создавать макеты по готовым шаблонам;
	+
	
	+
	Не умеет создавать макеты страниц по готовым шаблонам.

	уметь применять темы оформления слайдов;
	+
	
	+
	Не умеет применять темы оформления слайдов.

	уметь настраивать анимацию текста.
	+
	
	+
	Не умеет настраивать анимацию текста

	Умения повышенный уровень
	Задания
	Возможные ошибки

	
	1
	2
	3
	

	уметь обеспечить удобство чтения текста;
	+
	+
	+
	Много различных шрифтов. Цвет мешает читать текст. Нарушена иерархия заголовков и основного текста. Трудно выделить главное.

	 менять и настаивать цветовую схему;
	+
	+
	+
	

	Уметь выполнять редактирование иллюстраций

	_
	+
	_
	Не смог изменить размер иллюстрации в документе, или выполнить коррекцию изображения.


	уметь создавать схему из фигур, объектов SmartArt;
	+
	
	+
	Не умеет создавать векторные объекты.

	уметь создавать оглавление с гиперссылками;
	+
	
	+
	Не умеет поменять цвет гиперссылок.
Гиперссылки не работают.

	добавлять кнопки перехода между слайдами;
	+
	
	+
	Не умеет добавлять управляющие кнопки.

	уметь создавать сценарий презентации;
	+
	
	+
	Не умеет структурировать материал, создавать сценарий.

	уметь работать в режиме сортировщика слайдов: менять порядок слайдов, удалять слайды настраивать переходы;
	+
	
	+
	Не умеет работать в режиме сортировщика слайдов: менять порядок слайдов, удалять слайды настраивать переходы;

	уметь настроить показ слайдов автоматически и вручную;
	+
	
	+
	Не умеет настроить показ слайдов автоматически и вручную;

	уметь создавать список литературы и ресурсов Интернет с гиперссылками;
	+
	
	+
	Гиперссылки не работают.

	уметь использовать панель настройки анимации объектов для различных эффектов;
	+
	+
	
	Не умеет использовать панель настройки анимации объектов для различных эффектов.


	уметь настраивать цветовую схему, менять цвет гиперссылок;
	+
	
	+
	Не умеет настраивать цветовую схему, менять цвет гиперссылок;

	уметь выбирать темы оформления и добавлять свои настройки, менять и настаивать фон.
	+
	
	+
	Не умеет выбирать темы оформления и добавлять свои настройки, менять и настаивать фон.

	Уметь устанавливать связь образ – идея.

	
	
	+
	Не умеет подбирать иллюстрации.




Таблица итоговой диагностической работы по основному материалу. Умения максимального уровня

	Умения максимального уровня
	Задания
	Возможные ошибки

	
	1
	2
	3
	

	уметь создавать и сохранять файлы презентации с оптимизацией размера изображений;
	+
	
	+
	Не умеет создавать и сохранять файлы презентации с оптимизацией размера изображений;

	уметь готовить для презентации рисунки, редактировать изображения, проводить коррекцию цвета, тона, выполнять обрезку, поворот;
	
	+
	
	Не умеет готовить для презентации рисунки, редактировать изображения, проводить коррекцию цвета, тона, выполнять обрезку, поворот;

	уметь импортировать объекты из других приложений;
	+
	
	+
	Не умеет импортировать объекты из других приложений;

	уметь выполнять и настраивать анимацию объектов разного типа;
	+
	+
	+
	Не умеет выполнять и настраивать анимацию объектов разного типа;

	уметь гибко настраивать эффекты анимации;
	+
	+
	+
	Не умеет настраивать эффекты анимации.

	уметь грамотно и к месту использовать анимацию;
	+
	+
	+
	Не умеет выделять главное с помощью анимации.

	уметь создавать ссылки на использованные материалы в Интернет,
	
	
	+
	Гиперссылки не работают.

	уметь создавать авторский дизайн и цветовую схему, соответствующие теме;
	+
	
	+
	Не умеет создавать авторский дизайн и цветовую схему, соответствующие теме;

	уметь использовать библиотеку шаблонов оформления и создавать свой авторский стиль оформления;
	+
	
	+
	Не умеет использовать библиотеку шаблонов оформления и создавать свой авторский стиль оформления;

	уметь применять правила верстки материала на странице;
	+
	
	+
	Не умеет применять правила верстки материала на странице;

	уметь устанавливать связь текста и образа, выстраивать ассоциативный ряд образ ─ идея;
	
	
	+
	Не умеет устанавливать связь текста и образа, выстраивать ассоциативный ряд образ ─ идея;

	уметь систематизировать информацию, показывать различные точки зрения, высказывать свой взгляд и делать смысловые акценты в презентации с помощью оформления, цвета, анимации.
	+
	
	+
	Не умеет систематизировать информацию, показывать различные точки зрения, высказывать свой взгляд и делать смысловые акценты в презентации с помощью оформления, цвета, анимации.






Урок 9
§6 Управление вниманием зрителей

Проблема урока (главный вопрос):

1. В вашем распоряжении: цвет, рисунки, текст, анимация. Как выделить главную идею компонуя эти элементы на слайде? 

Авторский вопрос:

1. Существуют ли секреты мастерства, позволяющие управлять вниманием аудитории?

Цели и задачи урока:
1. Познакомить с понятием макета страницы, 
1. Познакомить с основными законами композиции. 
1. Научить выполнять операции с объектами. 

Средства обучения
Вы работаете в компьютерном классе с проектором. На машинах установлен пакет MicrosoftOfficecPowerPoint. На обычной доске пишите команды, основные понятия.

Электронные материалы
Предлагается выполнить   практические задания на освоение материала. Файлы к ним: 
Материалы к урокам\ 06_управление_вниманием
Папка «задания»: в этой же папке находится презентация «Законы композиции» для объяснения на уроке.

План:
1. Вводная часть
2. Объяснение нового материала. Композиция
3. Практическая работа на закрепление.
4. Домашнее задание.

Ход урока:

8. Вводная часть. 
Сообщите результаты диагностической работы и по её итогам выделите группу учеников, которая будет работать над своими презентациями дома и на уроке и выступать с ними в классе.
8. Законы композиции ─ законы управления вниманием. 
Композиция – это внутренне-целесообразное подчинениеотдельных элементов и общего строения конструкцииконкретной живописной цели.
Василий Кандинский

Обсудите с детьми такой вопрос: «Сколько может быть различных объектов на слайде?»
 Больше 7 разных объектов ─ это перегрузка, если они не объединены в группы.
Затем расскажите о центрах зрительного восприятия.
«Воздух» на странице. Поля. И т. д.
Операции с объектами. Выравнивать, группировать, менять порядок объектов. Стопка объектов, выбор объекта, контекстное меню. 

Обязательный материал по теме композиция:
Приведите примеры характерных ошибок: отсутствуют поля, много объектов на слайде, главное не выделено приемами композиции.
Магическое 3
З тезиса, 3 изображения, 3 объекта легко сравнивать. Легко запомнить.
[image: показатели эффективности]Больше 7 элементов – перегрузка, если они не объединены в группы.
Вы видите пример перегруженного слайда из задания диагностики. Объектов очень много, трудно выделить главное, особенно неподготовленному зрителю. Нет полей.
Предпочтительно иметь на слайде нечетное число объектов :1, 3, 5, 7. 
Интересный факт о перегрузке внимания: по этому принципу устроена классическая система управления в Пентагоне - каждый имеет не более 5 подчиненных.


[image: d4-1-]Вспомните  с детьми прошедшую диагностическую работ. 

Нет полей. Теснота. Нет отступов текста вокруг рисунка. Фон затрудняет чтение текста. Текст не структурирован форматированием. Текста много. Нельзя использовать в заголовке курсив и подчеркивание, это затрудняет чтение.  

Рассмотрите следующий слайд, пусть дети сами скажут нравиться им или нет. И что можно исправить.
 (
Очень маленькие поля. Теснота. Все можно оставить как есть, только пропорционально уменьшить все объекты, появятся поля. Величина полей на всех слайдах должна быть одинаковой, также как и расположение изображений симметрично
)[image: Цинь1]



Центры зрительного восприятия.
[image: comp7_BIG]В европейской культуре взгляд зрителя привычно сканирует поле листа слева направо и по траектории Z, как на первом рисунке. Есть 4 точки на листе (экране), где обязательно фиксируется внимание, они называются центрами зрительного восприятия. Они отстоят от края листа либо по правилу третей, либо по правилу золотого сечения.
Воздух на странице, поля. Наличие полей улучшает восприятие, мы плохо воспринимаем информацию на границе листа.
Как можно выделить объект?

Ярким цветом, цветовым контрастом, разместить в центре зрительного восприятия. 

Покажите учащимся эти две веб-страницы. 
И обсудите с ними куда в начале они смотрят и почему.
Например, место, где мы вводим запрос на Яндексе, расположено в центре зрительного восприятия и поэтому привлекает внимание. Этот прием часто используется в web-дизайне, презентациях, полиграфическом дизайне. Заголовок раздела, логотип часто размещают в левом верхнем центре зрительного восприятия, месте, куда в первую очередь смотрит зритель. Это один из четырёх центров зрительного восприятия, ловушка внимания зрителя.

















«Воздух на странице»
Поля в документе не случайны. Мы плохо и в последнюю очередь воспринимаем информацию на границе листа. Теснота на экране говорит о непрофессиональной работе дизайнера. Приведите детям подобные примеры из диагностики.
Дополнительный материал по теме композиция
Покажите ученикам на экране файлы из папки Материалы к урокам\ 06_управление_вниманием, разберите композиционное решение изображений. Спросите у детей, они приведут другие ассоциации.
Вот комментарий к разбору композиции примеров, и сами примеры:
[image: Брессон_1]Больше 7 элементов – перегрузка, если они не объединены в группы

 (
Фотография  Анри Картье Брессона
) Бревно объединяет несущих его людей в группу. Указательный палец распорядителя находится в центре зрительного восприятия. Задний план размыт, нерезок и контрастен переднему.
[image: Imgp7264] фотография Анри Картье Брессона

Группа школьников объединена  черным цветом плащей. После группы детей мы видим двух влюбленных над Парижем, они герои снимка.



Симметрия
[image: Imgp7127-2]фотография Анри Картье Брессона

Есть зеркальная симметрия. 
Контражур: очень высокий контраст светлого и темного, снято против света, или объект освещен со спины. Мы видим только силуэт мужчины в прыжке. Есть движение, динамика, брызги полетят во все стороны в следующий момент, мы почти их видим.



[image: Imgp7132]фотография Анри Картье Брессона

Движение ступеней лестницы идет по спирали, рисунок перил повторяет эту спираль. Есть центр вращения, и велосипедист движется вокруг этого центра. Завораживает симметрия в «случайном» снимке.

[image: Афиша_фильма_Stenberg] 1929г. Афиша фильма «Человек с киноаппаратом» Дзиги Вертова
Отчетливое движение по спирали вокруг центра вращения. 








[image: Imgp7134]фотография Анри Картье Брессона
Композиция «Весы». Как только мы замечаем симметрию левой и правой половины снимка, мы начинаем их сравнивать, внимание «качается» между ними. Замечательно, когда такое сравнение работает на идею автора. Этот снимок передает состояние покоя заводи, равновесия, неторопливого течения времени. Отмечаем порядок в случайном. 
Спросите у детей, они приведут другие ассоциации.

[image: moselprom2]Наш ум всегда с удовольствием отмечает симметрию композиции. Например, плакат Александра Родченко и Владимира Маяковского.






[image: Imgp7147] фотография Анри Картье Брессона

Диагональная композиция. Дорога, цепочка автомобилей задают линии перспективы, расположенные по диагонали. Белая, яркая полоса освещенной дороги разделяет два разнонаправленных потока времени: детей бегущих за обручем и похоронную процессию. Композиция работает на идею, смысл снимка.




[image: Imgp7151]фотография Анри Картье Брессона


1973 г. Брессон приезжает в Советский Союз. Снимок- шутка: трое шагают в ногу.





[image: Брессон_1] фотография Анри Картье Брессона, Италия, Каррара, 1953 г. Здесь добывают знаменитый каррарский мрамор, на снимке рабочие-каменотёсы.

Работает на привлечение внимания правый верхний центр зрительного восприятия. В этом месте мы видим указательный палец распорядителя. На снимке 8 человек, но их расположение не случайно, несущие бревно объединены ритмом расположения, одинаковой позой (ритмически расположенные подобные формы), общим усилием.

« Магическое число 3»

[image: Андрей Рублев Троица][image: Виктор Васнецов  Богатыри]
«Троица» Андрея Рублева и «Богатыри» Виктора Васнецова, – пример ясной композиции.

«…основной принцип композиции — заставить зрителя глазами следовать по экрану в задуманном вами порядке, в том же порядке воспринимать информацию и формировать свои мысли и эмоции как вам надо. В современной рекламе всех видов эти приемы отработаны до совершенства (если реклама выполнена профессионалами). Живопись, графика, скульптура, дизайн  — все подчиняется определенным законам восприятия, основанным на особенностях нашей психики.
Как поступают профессиональные художники при создании композиции? Они рисуют композиционные схемы на уровне пятен, линий и цветовых акцентов, они предварительно строят цветовую гамму своего произведения. Убедившись, что это все соответствует задуманному, они переходят к изготовлению уже самого сайта, плаката, или живописной картины.»
http://webimg.ru/node/171, «Физиологические основы восприятия»,

Виктор Вязьминов
8. Практическая работа на закрепление.
Практикум состоит из 8 заданий, выполните с №1 по №5 вместе в классе. Файлы к заданиям находятся в папке материалов. Просмотрите их заранее. Задание  № 6«пазл» ученики выполняют самостоятельно на компьютерах.

Необходимый минимум:
Вот минимум, который хотелось бы сделать на уроке после того, как вы дали новый материал.
Рассмотреть новый материал(можно без дополнительного), разобрать задания №1, 2, 3 и №5 на доске или каждый ученик на своем рабочем месте.
1. Домашнее задание.
Читать параграф 6. Выполнить задание №7(можно результат распечатать или принести-прислать в электронном виде).


Урок 10
§7 Схемы и диаграммы
Проблема урока (главный вопрос):
В Exel приготовлены диаграммы, в Word таблицы, зачем они нужны в презентации?
Авторский вопрос:

Как представить информацию в сжатом виде? 
Цели и задачи урока:
· Научить создавать схемы в презентациях
· Научить создавать диаграммы в презентациях
· Научить выполнять импорт данных из других приложений.

Средства обучения
Вы работаете в компьютерном классе с проектором. На машинах установлен пакет MicrosoftOfficecPowerPoint. На обычной доске пишите команды, основные понятия.

Электронные материалы
Предлагается выполнить   практических заданий на освоение материала. Файлы к ним: 
Материалы к урокам\ 07_ Схемы и диаграммы

План:
1. Организационныймомент.
2. Проверка домашнего задания.
3. Постановка проблемы урока.
4. Объяснение нового  материала. Схемы и диаграммы
5. Закрепление. Решение заданий.
6. Домашнее задание

Ход урока
0. Организационный момент.
0. Проверка домашнего задания.
Просмотрите если возможно, результаты выполнения задания № 7. 
Разберите в классе задания  № 8 и № 9 на композицию прошлого урока. 
Повторите принципы композиции

0. Постановка проблемы урока.
Не объявляя темы урока, вспомните, что такое диаграммы, таблицы, с помощью чего (каких программ) их можно создавать. Подведите учащихся к вопросу: а зачем нужны таблицы и диаграммы в презентации?
Ответ, до которого ученики должны додуматься сами: Информацию надо представлять в сжатом виде, более наглядно. 
Расскажите историю появления круговой диаграммы.
Как Флоренс Найтингейл спасла миллионы жизней
 с помощью круговой диаграммы
[image: диаграмма Найтингейл]Это история связана с именем выдающейся женщины английской медсестры Флоренс Найтингейл. Она также была способным математиком и статистиком. Первая применила круговую диаграмму для представления статистических данных. Круговую диаграмму часто называют диаграмма Найтингейл.
Флоренс Найтингейл была поистине пионером в области графического представления статистических данных: она придумала полярные диаграммы, на которых изображаемыестатистические величины пропорциональны площадям секторов в круге. 
«В октябре 1854, в период Крымской кампании, Флоренс Найтингейл вместе с 38 помощницами, среди которых были монахини и сёстры милосердия, отправилась в полевые госпитали сначала в Скутари (Турция), а затем в Крым.
 Смертность раненых английских солдат в госпиталях была чудовищной, но привычной. Страницы отчетов со столбцами цифр никого не поражали. Правительство закрывало на это глаза. Из 18000 раненых 16000 умерло от инфекционных заболеваний в госпиталях, в основном от тифа и дизентерии. Бараки, где размещался госпиталь, кишели блохами и крысами. Как сообщила впоследствии инспекционная комиссия, под строениями "проходили канализационные трубы ... забитые грязью ... и смрадный воздух выносило из них ветром вверх через многочисленные открытые уборные в коридоры и палаты, переполненные больными", которые лежали на соломенных подстилках. Флоренс Найтингейл  начала проводить в жизнь принципы санитарии и ухода за ранеными. Нормальная еда, чистая вода, санобработка одежды, все это потребовало энтузиазма, благотворительных средств, собранных газетой «Таймс» и было ново. В результате менее чем за шесть месяцев смертность в лазаретах снизилась с 42 до 2,2 %.
В 1856 году Флоренс на свои деньги поставила на высокой горе в Крыму над Балаклавой большой крест из белого мрамора в память о солдатах, врачах и медсёстрах, погибших в Крымской войне.
Крымская война сделала Флоренс национальной героиней. Вернувшиеся с фронта солдаты рассказывали о ней легенды, называя её «леди со светильником», потому что по ночам с лампой в руках она всегда, как добрый светлый ангел, сама обходила палаты с больными.» (http://ru.wikipedia.org/) 
В 1858 году она добивается публикации секретного отчета, где вопиющая правда была представлена в виде круговой диаграммы.
[image: диаграмма Флоренс Найтингейл]
По её словам, диаграмма должна была поражать зрение, там, где мы не можем достучаться до разума тугоухой публики.
Правая показывает рост смертности от инфекционных заболеваний (голубой цвет) в госпиталях за период 1854-1855, Левая диаграмма дает надежду на снижение смертности с введением нормального ухода за больными, и элементарных мер санитарии в1855-1858.  Она добилась аудиенции у королевы Виктории, представила свой отчет. Первоначально он был секретным, но Флоренс Найтингейл добилась его публикации. 
Графический способ представления данных стал причиной реформы британской военной медицинской службы. Были созданы статистический департамент, медицинский департамент, научной гигиены; впервые в истории было введено правильное питание солдат.
Те же меры санитарии в Лондоне позволили снизить детскую смертность, которая была очень высокой, больницы были оснащены системами вентиляции и канализации; больничный персонал в обязательном порядке проходил необходимую подготовку; в больницах велась строгая статистическая обработка всей информации. Была организована военно-медицинская школа, в армии велась разъяснительная работа о важности профилактики болезней. Статистика убедительно доказывала эффективность этих мероприятий.
Найтингейл была способным математиком, занималась статистическими исследованиями, стала новатором в использовании методов инфографики в статистике. В 1859 году была избрана членом Королевского статистического общества и впоследствии стала почётным членом Американской статистической ассоциации.

В 1912 году Лига Международного Красного Креста и Красного полумесяца (с ноября 1991 называется Международной Федерацией Обществ Красного Креста и Красного Полумесяца) учредила медаль имени Флоренс Найтингейл до сих пор самую почётную и высшую награду для сестёр милосердия во всём мире.
12 мая в день рождения Флоренс Найтингейл, мир отмечает Международный день медицинской сестры. 
Дополнительный материал. По фильму ВВС "Графические образы мира" ("The beauty of diagrams"). Можно посмотреть на yourtube, 3 серии. Там же о витрувианском человеке и спирали ДНК, как символах-схемах.

Объекты
Дальше разберите с учениками зачем и как создавать диаграммы, разберите их типы. Вспомните с предыдущих курсов 5-6 класса понятие объекта и действий с ним. 
Расскажите об операции с объектами, группировка объектов, перемещение на передний, задний план в стопке объектов в PowerPoint. Далее с использованием проектора объясните:
· Типы диаграмм
· Библиотека фигур 
· Схемы, составленные из фигур
· Схемы, составленные из объектов SmartArt
· Импорт схем и диаграмм из других приложений MicrosoftOffice

1. Закрепление. Решение заданий.
В практикуме 7 заданий. Первые 3 разберите вместе. Последние задания для самостоятельного выполнения на компьютере.
Необходимый минимум:
Вот минимум, который хотелось бы сделать на уроке после того, как вы дали новый материал.
Учащиеся должны понимать разницу между понятиями схема и график,
 уметь их строить, и выполнили  задание 1,2, 3, 6.

1. Домашнее задание.
Прочитать параграф №7, составить алгоритм выполнения задания №7.



[bookmark: _Toc295218648][bookmark: _Toc295219786][bookmark: _Toc295221097][bookmark: _Toc295256799]Урок 11
§8 Мультимедиа добавляем звук, видео
Проблема урока (главный вопрос):

А в 2003-м PowerPoint моя музыка играла! А теперь – нет? Ищем причины. А в 2003-м PowerPoint мое видео работало! А теперь – нет? (форматы файлов и версии программы).
Авторский вопрос:

Как подготовить аудиофайлы и видеофайлы, в каком формате, чтобы они проигрывались во время демонстрации презентации?

Цели и задачи урока:
· Познакомить с проблемой кодеков видеофайлов. Кодеки видео.
· Познакомить с источниками видео и программами монтажа видео.
· Познакомить учащихся с видами форматов звуковых файлов, которые можно использовать в презентации.
· Научить добавлять звук. Познакомить с понятием монтаж. Привести примеры, как выполняется монтаж звука и видеоряда в PowerPoint? 

Средства обучения
Вы работаете в компьютерном классе с проектором. На машинах установлен пакет MicrosoftOfficecPowerPoint. На обычной доске пишите команды, основные понятия.

Электронные материалы


[image: 08_звук_видео]

План:
1. Вводная часть. Проверка домашнего задания.
2. Объяснение нового  материала. 
3. Закрепление. Практическая часть.
4. Домашнее задание.

Ход урока:
1. Вводная часть. 
Разберите задания прошлого урока, которые дети выполняли самостоятельно и дома.
2. Новый материал.
Озвучьте проблему урока. 
Затем на примере презентации «Японский сказочник Хаяо Миядзаки» укажите на настройку воспроизведения видео и звука. Познакомьте учащихся с системами видеокодирования, кодеками по учебнику.
Обратите внимание учеников на сохранение видеофайла в формате WMV с помощью MovieMaker. Ваши фильмы, созданные в MovieMaker, или открытые в нем, сохраненные в формате WMV можно демонстрировать в PowerPoint.Монтаж видео в Movie Maker. Формат Windows Media Video.
Можно  добавлять flash-объекты в презентацию. Это довольно сложная цепочка действий для настойчивых учеников. Покажите в презентации «Устойчивость» результат добавления Flash-объекта.
Можете показать Flash_Video.ppt из папки «материалы к урокам\ Примеры». На первом слайде проигрывается видео, на втором Flash объект.
Объекты Flash могут быть вставлены в презентацию PowerPoint, причем не только как открывающиеся в новом окне, а и как внедренные в кадр самой презентации . Сделать это можно так. 

Вставка flash-анимации
 Объекты Flash могут быть внедрены в кадр самой презентации .
1. [image: вставка_Flash]Пункт меню Вид
2. Настройка панели быстрого доступа, выбираем
Другие команды
[image: flash2]
3. Открывается Настройка панели быстрого доступа 
4. Настраиваем
Выбрать команды из:
Вкладка Разработчик
5. Выбираем в списке Другие элементы управления, нажимаем Добавить
6. [image: flash4]








7. [image: flash7]Выбираем инструмент Другие элементы управления
[image: flash6]

8.  В списке выбираем ShockwaveFlashObject


[image: flash5]


9. При этом курсор мыши приобретает вид крестика (прицела), и на кадре презентации рисуем область , где будет проигрываться Flash-объект (такого размера, как хочется). 
10. После создания «окна» Flash нажимаем на нем правой кнопкой мыши и в контекстном меню выбираем Свойства (Properties). Открывается большое диалоговое окно со свойствами Flash объекта, напротив параметра EmbedMovieвыбираем значение True.

11. Нужно указать имя и путь к файлу  напротив параметра Movie или – если SWF-файл находится в той же папке, что и презентация – только его имя. После этого остается нажать “OK” . 
При просмотре слайда Flash объект будет проигрываться так же, как и в Flash-плеере.
Изменить настройки внедренного Flash-объекта можно: [image: flash3]через контекстное меню, команда Свойства илив панели быстрого доступа команда Свойства элемента управления

3. Закрепление. Практическая часть.
Выполните задания параграфа на компьютерах самостоятельно. Файлы заданий лежат в папке: Материалы к урокам/08_звук_видео.

Необходимый минимум:
Вот минимум, который хотелось бы сделать на уроке после того, как вы дали новый материал.
Выполнить в классе практические задания из раздела «применение знаний» № 1-3 
Учащиеся после урока должны уметь:
·  Вставлять видео и звук; 
·  Преобразовывать видеофайлы в формат WMV с помощью MovieMaker

4. Домашнее задание
Прочитайте параграф. 
Создайте презентацию «Синема. Зарождение кинематографа» (или любую другую тему) с обязательным добавлением звука и видео. Дайте детям файлы видео первых лент братьев Люмьер. Скачайте из Интернет или с сайта издательства

Урок 12
[bookmark: _Toc295218649][bookmark: _Toc295219787][bookmark: _Toc295221098][bookmark: _Toc295256800]§9 Пять этапов создания презентации
Существует ли технология подготовки презентации?

Цели и задачи урока:
· Познакомить, как работают законы  экранных искусств в случае создания презентации: монтаж, драматургия, визуализация идей.
· Рассмотреть способы убеждения. Повтори главную идею 3 раза: в начале, середине, в конце.
· Познакомить, что входит в понятие стиля? 
· Познакомить, что такое навигация в презентации. 

Средства обучения
Вы работаете в компьютерном классе с проектором. На машинах установлен пакет MicrosoftOfficecPowerPoint. На обычной доске пишите команды, основные понятия.

Электронные материалы
В качестве примера возьмите презентацию из папки «Примеры презентаций». Они описаны в первом уроке. Например, «Франция эпохи Людовика XIII». Покажите презентацию «Иллюстрации к произведениям Д. Емца». Это музыкальный ритмический монтаж видеоряда и звука в PowerPoint.

План:
1. Вводная часть
2. Новый материал. Технология создания презентации.
3. Задания практикума на закрепление
4. Домашнее задание.



Ход урока:
1. Вводная часть.
Проверьте домашнее задание. Вспомните предыдущий параграф о видео и звуке

2. Новый материал.
Задайте ученикам вопрос-проблему:
Вы – Великий Режиссер и вы хотите снять фильм. Ваши шаги?
Проведите параллель между кино и презентацией. Как кино, так и презентация подчинены определенным правилам создания. Каким? 
Примерный рассказ: «В наше время технология кинопризводства хорошо отлажена. Прошли времена братьев Люмьер. От литературного сценария  переходят к режиссерскому, потом режиссер и художники делают подробные раскадровки, и, наконец, наступает время съемок, после подготовительного периода, решающего массу организационных и технических проблем.
А есть ли технология подготовки выступления с компьютерным сопровождением?
Нужны ли нам раскадровки, составление сценария?
Для активизации психических процессов восприятия и внимания большие возможности даёт компьютерная техника: цвет, движение, звук, интеграция символьной и образной информации. Это говорит нам о том, что мы имеем дело все с тем же экранным образом, в котором прежде всего рассматривается информационная составляющая.»
Расскажите детям об эффекте Кулешова. Подведите к выводам о монтажной фразе из образов: меняешь порядок слайдов , получаешь другой смысл.
Поркажите видеоролик (папка материалы к урокам/09_5 этапов создания/эффект_Кулешова.mpg, и Эффект_Кулешова_Хичкок.flv ).
"Эффект Кулешова" заключается в том, что выражение человеческого лица, запечатленного на кинопленке, меняется в зависимости от того, что изображено на соседних кадрах. В начале 20-х годов Кулешов взял "короля экрана" Ивана Мозжухина, снял крупный план: актер просто смотрит на зрителя, и смонтировал в трех роликах это лицо с изображениями ребенка в гробу, тарелки супа и привлекательной женщины. Ролики были показаны разным контрольным группам зрителей. Провели опрос. Какие чувства они приписали герою? Одно и то же лицо актера показалось им то грустным, то голодным, то нежным.
Об этом же говорит Формула Эйзенштейна1+1=3, т.е. монтаж двух кадров ( в нашем случае слайдов) создает новый смысл, это больше, чем 2 отдельных изображения.
«В природе хорошо известно явление, когда совпадет частота собственных колебаний объекта и частота колебаний воздействующей на него силы. В этом случае происходит не простое сложение амплитуды колебаний объекта, а умножение размера колебаний, раскачивание, которое способно даже привести к разрушению объекта — эффект строя солдат на мосту. Прямо, по С. Эйзенштейну, — «сопоставление двух монтажных кусков больше похоже не на сумму их, а на произведение».
Звукозрительный монтаж, при котором происходит совпадение ритма музыки и ритма смены кадров, называется музыкальным ритмическим монтажом.»
Алексей Георгиевич Соколов,
«Монтаж. Телевидение. Кино. Видео»,учебник, часть вторая.
Итак, важно, как монтируются два соседних слайда.
[bookmark: _Toc167325164]Презентация подчиняется этим законам, хорошо разработанным в кинематографе. Пример: презентация «Иллюстрации к произведениям Д. Емца». Это музыкальный ритмический монтаж видеоряда и звука в PowerPoint. Материал к этой теме вы найдете в учебнике 7 класса «Создание мультимедийной продукции», §10 Ваш фильм. С чего начать?


Обсудите процесс подготовки презентации. 
1) генерация идей;
2) группировка и определение центральной идеи;
3) перерыв;
4) предварительная раскадровка и визуальные эскизы;
5) раскадровка в сортировщике слайдов. 
Не хватает изучения аудитории, выбора и исследования темы.

Например, можно ли создать презентацию «Изменение климата» для восьмиклассника и для студента –дипломника? Что мешает? Обсудите с учениками.
Ориентированность на определенную аудиторию определяет выбор языка, математический аппарат должен быть понятен слушателям…


Обсудите преимущества действий по плану: 

Это позволит избежать многих ошибок. 
Не надо будет многократно переделывать презентацию.
У вас будет полный контакт с аудиторией.
 Еще аргументы?

Итак, план создания презентации:
· изучение аудитории;
· выбор и исследование темы;
· подготовка плана презентации ; раскадровка в сортировщике слайдов.
· подготовка введения и заключения ;
· визуальная поддержка презентации.

Проведите обсуждение, что такое навигация в презентации. Как связаны оглавление и навигация? Эргономика гипертекстовой структуры отвечает за удобство перемещения по презентации, удобно ли вам будет при ответе на вопросы быстро находить нужный слайд.

3. Задания практикума на закрепление
[bookmark: _Toc295218650][bookmark: _Toc295219788][bookmark: _Toc295221099][bookmark: _Toc295256801]Разберите вместе с учениками задание №3 и 5. Задания 1 и 2 учащиеся делают самостоятельно на ПК.

Необходимый минимум:
Вот минимум, который хотелось бы сделать на уроке после того, как вы дали новый материал. Выполнить  в классе практические задания из раздела «применение знаний» № 3, 5

4. Домашнее задание.
Читать параграф 9, в тетради выполнить задание № 4.
Урок 13
§10 Секреты успешного выступления. Разбор полетов
Проблема урока (главный вопрос):

Как завоевать внимание слушателей? 
Цели и задачи урока:
· Научить учитывать права докладчика и слушателя
· Научить создавать слайды вступления: ЦВО (цель, важность, краткий обзор)
· Дать возможность попрактиковаться ученикам выступать перед аудиторией с презентацией
· Познакомить: 10 заповедей докладчика 
· Научить оценивать выступления коллег

План урока:
1. Вводная часть.
2. Новый материал.
3. Выступление с презентацией сильного ученика 
4. Промежуточная диагностика по дополнительному материалу
5. Домашнее задание.

Ход урока:

1. Вводная часть.
Проверить в тетрадях план презентации, заданный на дом.

2. Новый материал.
Рассмотрите ситуацию с учениками: 
Почему на уроках вы учителя слушаете, а когда выступают ваши одноклассники, то чаще всего вам не интересно и вы шумите? А иногда бывает наоборот?
Постепенно прийдите совместно к решению этой проблемы и на доске последовательно сформулируйте 10 заповедей докладчика.
3. Выступление с презентацией одного ученика
Дайте одному - двум сильным ученикам задание подготовить выступления с презентацией по 5-7 минут. 
Слушаем и смотрим выступления. Оцениваем и обсуждаем:
1. Ораторские приемы 
2. Язык жестов и мимика
3. Голос
4. Права докладчика и слушателя
Раздайте каждому оценочные листы с этими позициями. Пусть дети поставят свои оценки. Дайте возможность высказаться ученикам и обосновать свое мнение.
Необходимый минимум:
Хотя бы одно выступление прослушать и обсудить с классом. Провести промежуточную диагностику по дополнительному материалу.
5. Домашнее задание
Читать параграф 10 и ответить на вопросы после параграфа.

Промежуточная диагностика по дополнительному материалу
Предполагается, что Вы провели с учениками диагностическую работу по основному материалу после 5-го урока. Эта работа проверяет знания и умения по дополнительному материалу.

Электронные материалы
Папка «Диагностика» содержит папку d2 с файлами заданий на диагностику по уровням и электронные материалы к заданиям.
[image: папка файлов диагностики]


Папка d2 содержит файлы к заданиям 1 и 2 диагностики по основному и дополнительному материалу.
Задания для работы над ошибками вы найдете в файле Задания_дагностики.doc
Папка ex2 содержит файлы к заданиям работы над ошибками по основному и дополнительному материалу, необходимый уровень .
Папка ex4 содержит файлы к заданиям работы над ошибками по основному дополнительному материалу, повышенный уровень .
Папка ex6 содержит файлы к заданиям работы над ошибками по основному дополнительному материалу, максимальный уровень.

Задания можно раздавать согласно их уровню усвоения материала (вы сами их разбиваете на группы по уровням): 
· необходимый уровень –  выполняют только первое задание,
· повышенный уровень –  только второе задание,
Есть другой вариант – пусть учащиеся сами выберут себе уровень и соответственно задание. Решать Вам, как поступить в том или ином классе. Исходите из того, что на выполнение работы дается 20 минут.




Задание 1

1. Создайте новую презентацию из двух слайдов. Содержание их не связано между собой, это упражнение.
2. Откройте папку d2-1.
3. Вставьте текст из файла d2-1_вариант№ на слайд.
4. Первый абзац на слайде оформите как заголовок.
5. Абзацы  начиная со второго и до конца оформите как список.
6. Вставьте иллюстрацию из файла d2-1_оратор.jpg.
7. Создайте таблицу из трёх столбцов и четырёх строк. Вставьте в неё данные из первой таблицы.
8. По этим данным  второй таблицы составьте лепестковую диаграмму. Разместите ее последним слайдом.
9. Примените к презентации различные темы оформления, выберите подходящую.
10. Настройте показ слайдов: автоматически.
11. Создайте кнопки перехода на другой слайд.
12. Проверьте орфографию.
13. Сохраните файл в папке и под именем, которые укажет учитель.

Задание проверяет умения и знания оформления текстовых  и графических элементов презентации, вставка таблиц и диаграмм,применение основных законов композиции. Для трёх вариантов в папке есть три текстовых файла с различной информацией:d2-1_вариант1,  d2-1_вариант2,  d2-1_вариант3 и один файл с иллюстрацией (Вы можете взять подходящие картинки  из своей коллекции).

Задание 2

1. Откройте папку d2-2.
2. Откройте презентацию d2-2.ppt. Исправьте оформление текста первого и второго слайда. Внесите эти изменения, меняя форматирование абзацев, цвет текста. 
3. Перечёркните красными линиями неверные утверждения. Реализуйте этот эффект с помощью анимации фигур 
4. Вставьте на слайд изображение из файла d2-2.jpg. 
5. Из данных второго слайда второго абзаца: «Прочитали ─ запомнили 10% прочитанного…» создайте таблицу.
6. По этим данным составьте круговую диаграмму, гистограмму.
7. Примените к презентации различные темы оформления, выберите подходящую.
8. Добавьте из папки «пазл» кусочки пазла на третий слайд. 
9. Выполните анимацию: кусочки пазла должны прилетать по траекториям, составлять картинку.
10. Дополнительно: выполните анимацию: кусочки пазла должны вылетать по траекториям. Пазл рассыпается по щелчку мышью.
11. Добавьте звук на первый слайд. Добавьте видео на последний слайд.
12. Сохраните файл в папке и под именем, которые укажет учитель.


Задание  проверяет умения и знания оформления текстовых  и графических элементов презентации, вставка таблиц и диаграмм, применение основных законов композиции. Для создания нескольких вариантов задания можно в п.5 изменить вид диаграммы, например, на пузырьковую диаграмму для 2 варианта, цилиндрическую гистограмму для 3 варианта, в п.8 и п.9 пусть каждый вариант сделает определенную анимацию, например, для 1 варианта – вылет, для второго варианта - проявление с вращением, для 3 варианта – шашки. В п.7 можно выложить разные кусочки пазла. Звук и видео тоже на Ваше усмотрение, можно свои файлы предложить, можно взять из папки диагностика/звук_и_видео. Для пазла достаточно выполнить анимацию, как картинка разлетается на кусочки или наоборот, собирается, уже получим два разных  варианта.





Таблицы для промежуточной  диагностики по основному и дополнительному материалу



	Умения необходимого уровня 
	Задания
	Возможные ошибки

	
	1
	2
	

	уметь применять основные законы композиции: поля, магическое число 3 (три фигуры, три тезиса), центры зрительного восприятия, контраст;
	+
	+
	Нет воздуха на странице, не использованы центры зрительног восприятия, принцип контраста.

	уметь настраивать анимацию текста и фигур, рисунков;
	
	+
	Не умеет использовать панель настройки анимации объектов.

	уметь создавать диаграммы и схемы;
	+
	+
	Не умеет создавать диаграммы и схемы;

	уметь добавлять видео и звук из готовых файлов звука и видео.
	
	+
	Не умеет добавлять видео и звук из готовых файлов звука и видео.





	Умения повышенного уровня 
	Задания
	Возможные ошибки

	
	1
	2
	

	уметь применять законы композиции, выделять средствами композиции главное;
	+
	+
	Главное не выделено композиционными приемаи

	уметь использовать панель настройки анимации объектов для различных эффектов, редактировать траектории перемещения объектов;
	
	+
	Не умеет редактировать траектории перемещения объектов.
 Ошибки в настойках эффектов анимации.

	уметь свободно использовать инструменты векторного редактора PowerPoint и библиотеки графических объектов;
	
	+
	Не умеет рисовать в векторном редакторе.

	уметь рисовать схемы, уметь создавать диаграммы, графики, импортировать данные из других приложений.
	+
	+
	Не умеет рисовать схемы, уметь создавать диаграммы, графики, импортировать данные из других приложений.






УРОК №14-15. 
Работа над ошибками и творческие задания для сильных учеников
Цели:
1. Отработать все знания, навыки и умения, полученные при изучении модуля.
2. Научить детей готовить презентации самостоятельно.
Средства обучения и электронные материалы:
Для этих уроков нужно проверить, чтобы на всех ученических компьютерах был доступен Power Point.
План урока:

1. Вводная часть.
2. Выполнение детьми заданий (практическая работа на ПК). 
3. Проверка их работы.
4. Одно выступление ученика с презентацией
5. Домашнее задание.

Ход урока:

0. Вводная часть.
Объявить результаты предыдущей диагностической работы.
Проверить домашнее задание по параграфу 10.

0. Практическая работа на ПК.

Для практических занятий учебник содержит задания, распределенные по трем уровням сложности. Определить детей по уровням необходимо по результатам диагностической работы, проведенной на предыдущем уроке.
На практических занятиях старайтесь уделять немного времени каждому ученику. Если у ребенка возникает вопрос, он не может сдвинуться с места, то старайтесь не говорить ему, как это сделать, а наводящими вопросами заставьте его самостоятельно вспомнить, или дойти до ответа. Поощряйте тот факт, что дети стараются выполнять задания дома, и показывают вам уже готовые файлы. Однако, перед приемом каждого задания, возьмите за правило задавать несколько вопросов по инструментам и теории. Сурово наказывайте списывание. Причем предупрежден должен быть и автор исходного решения задания. 
Каждый уровень содержит 7 практических задач. Очень хорошо, если ученик решает по 2 задачи за урок. Если вы видите, что ученик качественно работает с большей скоростью, то ему можно давать дополнительные задачи или из более «высокого» уровня. Помните, ученик должен быть загружен. Вы вправе перевести ученика на более высокий уровень, дать работать над презентацией по своей теме, или 7-м творческим заданием.
Задания различных уровней могут быть похожими. На более сложных уровнях похожие задания могут идти раньше, чем на более простых.
0. Проверка работ.
В конце урока Вы должны проверить количество и качество выполненных работ учащимися, прокомментировать работу всей группы.
Оценивайте работу каждого ученика на каждом практическом занятии по следующему принципу:
1) Выполнено 2 (почти 2) и более заданий – 5. 
2) Выполнено 1 задание, начато и не закончено второе – 4.
3) Выполнено только 1 задание (практически выполнено) – 3.
4) Вообще не приступал к выполнению, или выполнено совсем «не  то» – 2. 

На последнем практическом занятии подведите итоги практики и выставьте итоговую оценку, исходя из заполненной вами таблицы.
Приведем варианты выполнения заданий на диске в папке «Задания выполнены».
4. Выступление с презентацией одного ученика
Дайте одному - двум сильным ученикам задание подготовить выступления с презентацией по 5-7 минут. 
Слушаем и смотрим выступления. Оцениваем и обсуждаем:
6. Ораторские приемы 
7. Язык жестов и мимика
8. Голос
9. Права докладчика и слушателя


Необходимый минимум:
 1-2 задачи из любого уровня должны быть решены каждым учеником, и на втором уроке (если успеваете, то можно ещё и на первом уроке в конце)  просмотреть выступление 1-2 любых учеников со своими готовыми презентациями по заданиям «Применение знаний" или с урока №13, но это желательно, а не обязательно.

5. Домашнее задание.
Если есть у детей желание, они могут взять домой задание, которое не успели сделать в классе  и потом прислать Вам по Интернету.

Задания на отработку навыков по дополнительному материалу (параграфы 6-10).
Применение знаний (необходимый уровень)
Задание 1
1. Откройте папку ex2-1.
2. Прочитайте текст и составьте план-оглавление презентации выступления из файла Iskusstvo_fotografii.doc.
3. Сохраните файл в папке и под именем, которые укажет учитель.
Задание 2
1. Откройте папку ex2-2.
2. Откройте презентацию структура_презентации.ppt. 
3. Создайте рисунок SmartArt, иллюстрирующий процесс пяти последовательных шагов, которые приведут нас к созданию презентации. Выберите иллюстрацию в папке ex2-2, разместите её на слайде.
4. Создайте круговую диаграмму, гистограмму по данным файла 
время_внимание.xls.
5. Разместите диаграммы в презентации.
6. Сохраните файл в папке и под именем, которые укажет учитель.
Задание 3
1. Откройте рисунки и текст в папке ex2-3. 
2. Выберите наиболее точный образ для слайда, где рассказывается об общественных организацияхneighborhoodwatch (соседский дозор). В США и Англии группа граждан (соседей, близко живущих людей) организуется для предупреждения преступности и актов вандализма  на улице, где они живут, и в окрестности. При подозрении кого-либо в преступной деятельности членам ассоциации предлагается связаться с властями и не вмешиваться.
3. Сделайте покадровую анимацию из двух фотографий сусликов.
4. Cоздайте слайд «Соседский дозор». Добавьте звук.
5. Сохраните файл в папке и под именем, которые укажет учитель.
Задание 4
1. Откройте папку ex2-4 и презентацию ex2-4.ppt.
2. Оформите первый слайд, вставив изображение screen1.jpg 
3. Откройте текстовый файл ex2-4_цирк. Оформите этот текст в презентации 
ex2-4.ppt на втором слайде . Подберите градиентную заливку для фона в стиле первого слайда.
4. Нарисуйте схему, как доехать до станции метро Цветной бульвар, по образцу screen2.jpg на втором слайде. Используйте фигуры и объекты SmartArt.
5. Анимируйте стрелку-указатель на карте во втором слайде.
6. Сохраните файл в папке и под именем, которые укажет учитель.
7. Дополнительно: нарисуйте схему: как найти в вашем населенном пункте ваш дом в новой презентации отдельно. Анимируйте стрелку-указатель.
8. Сохраните файлы в папке под именем, которое укажет учитель.
Задание 5
1. Откройте рисунки в папке ex2-5.
2. Разберите ошибки композиции слайдов сталкер1 — сталкер4 презентации.
3. Какие приёмы композиции вы можете отметить?
4. В презентации ex2-5-1.ppt наберите свои ответы на свободных слайдах. Оформите их.
5. Сохраните файл в папке и под именем, которые укажет учитель.
6. Отметьте общие элементы стиля слайдов презентации ex2-5-2.ppt. 
7. Добавьте  в презентацию ex2-5-2.ppt слайд и наберите свои ответы. 
8. Сохраните файл в папке и под именем, которые укажет учитель.
Задание 6
1. Откройте папку ex2-6. 
2. Откройте текстовый файл ex2-6.txt. 
3. Добавьте текст в презентацию слайд-шоу-фото.ppt.
4. Создайте слайд-шоу из фотографий из папки ex2-6 на одном слайде. Фотографии должны по очереди появляться и складываться в стопку. 
5. Добавьте звук.
6. Сохраните файл в папке и под именем, которые укажет учитель.
Задание 7
1. Будем создавать презентацию «Фестиваль симметрии»
2. Откройте папку «симметрия». 
3. Откройте и просмотрите изображения.
4. Создайте новую презентацию.
5. Откройте файл SCREEN.jpg
6. Оформите слайд похожим образом, или придумайте свой дизайн. Можете использовать для оформления рисунки из папки «симметрия». Просмотрите изображения в разделах-папках: орнамент, природа, микромир и другие, выберите сааме интересные изображения для первого слайда презентации. 
7. Познакомьтесь с материалом в разделах-папках: орнамент, природа, микромир и других.
8. Составьте план презентации – рекламы школьного фестиваля симметрии.
9. Создайте пять слайдов: начало с заголовком презентации, слайд в середине с подробностями, конец с выводами.
10. Анимируйте одну из симметричных фигур.
11. Добавьте звук и видео. Файл видео симметрия.| лежит в папке «Диагностика/звук и видео».
12. Сохраните файл в папке и под именем, которые укажет учитель.

Применение знаний (повышенный уровень)
Задание 1
1. Создайте оглавление и гиперссылки в оглавлении для готовой презентации (файл ex4-1/МЕТРО.ppt).
2. Добавьте кнопки навигации.
3. Сохраните файл в папке и под именем, которые укажет учитель.
Задание 2


1. Откройте папку ex4-2 и презентацию ex4-2.ppt.
2. Оформите первый слайд, вставив изображение screen1.jpg 
3. Откройте текстовый файл ex4-2_цирк. Оформите этот текст в презентации 
ex4-2.ppt на втором слайде . Подберите градиентную заливку для фона в стиле первого слайда.
4. Нарисуйте схему, как доехать до станции метро Цветной бульвар, по образцу screen2.jpg на втором слайде. Используйте фигуры и объекты SmartArt. Добавьте адрес. Добавьте портрет Ю. Никулина.
5. Добавьте звуковое сопровождение Цирк_марш.mp3.
6. Анимируйте стрелку-указатель на карте во втором слайде.
7. Сохраните файл в папке и под именем, которые укажет учитель.
8. Дополнительно. В новой презентации отдельно нарисуйте схему, как найти в вашем населенном пункте ваш дом или школу. Анимируйте стрелку-указатель.
9. Сохраните файлы в папке под именем, которые укажет учитель.

Задание 3
1. Откройте папку ex4-3.
2. Откройте презентацию ex4-3_Великие фокусники.ppt. 
3. Структурируйте текст форматированием.
4. В сортировщике слайдов выстройте сценарий, переместите слайды. Добавьте заголовки основных частей презентации.
5. Добавьте оглавление с гиперссылками.
6. Исправьте ошибки, какие заметите.
7. Сохраните файл в папке и под именем, которые укажет учитель.

Задание 4
1. Откройте папку ex4-4.
2. Откройте текстовый файл ex4-4.doc. 
3. Откройте и просмотрите изображения из папки «соседский дозор».
4. Выберите наиболее точный образ  знака для слайда, где рассказывается об общественных организацияхneighborhoodwatch (соседский дозор). В США и Англии группа граждан (соседей, близко живущих людей) организуется для предупреждения преступности и актов вандализма  на улице, где они живут и в окрестности. При подозрении кого-либо в преступной деятельности, членам ассоциации предлагается связаться с властями и не вмешиваться. (Википедия.)
5. Сделайте покадровую анимацию из двух фотографий сусликов.
6. Cоздайте слайд «Соседский дозор». 
7. Создайте слайд-шоу знаков. 
8. Добавьте звук на странице со слайд-шоу.
9. Сохраните файл в папке и под именем, которые укажет учитель.
Задание 5
1. Откройте папку ex4-5.
2. Откройте презентацию замок_1.ppt.
3. Откройте и просмотрите графические файлы в папке ex4-5.
4. Создайте анимацию «Собрать пазл» с эффектом движения по стандартным траекториям. Картинка должна собираться и разбираться.
5. Сохраните файл в папке и под именем, которые укажет учитель.
Задание 6
1. Создайте схему-рисунок SmartArt. Содержание схемы:

Чего вы хотите добиться от аудитории:
· Получить оценку? Какую? 
· Информировать слушателей? 
· Мотивировать слушателей?
· Убедить аудиторию, что ваше решение проблемы в этой ситуации самое лучшее?
· Побудить слушателей к действию?
· Продать идею?


Найдите образное и наглядное решение.
2. Сохраните файл в папке и под именем, которые укажет учитель.
Задание 7
1. Будем создавать презентацию «Фестиваль симметрии»
2. Откройте папку «симметрия». 
3. Откройте и просмотрите изображения.
4. Создайте новую презентацию.
5. Откройте файл SCREEN.jpg
6. Оформите слайд похожим образом, или придумайте свой дизайн. Можете использовать для оформления рисунки из папки «симметрия». Просмотрите изображения в разделах-папках: орнамент, природа, микромир и другие, выберите сааме интересные изображения для первого слайда презентации. 
7. Познакомьтесь с материалом в разделах-папках: орнамент, природа, микромир и других.
8. Составьте план презентации – рекламы школьного фестиваля симметрии.
9. Создайте пять слайдов: начало с заголовком презентации, слайд в середине с подробностями, конец с выводами.
10. Создайте слайд «Содержание».
11. Создайте гиперссылки и удобную навигацию.
12. Анимируйте зеркальное преобразование, как в файле зеркало.gif.
13. Добавьте звук (файл звуковое сопровождение1.wmf).
14. Добавьте видео ( файл звук_и_видео/симметрия.wmv).
15. Создайте наглядную схему «Типы симметрии» по образцу типы_симметрии.doc. Найдите образное и наглядное решение.
16. Сохраните файл в папке и под именем, которые укажет учитель.


Применение знаний (максимальный уровень)
Задание 1
1. Откройте папку ex6-1.
2. Откройте презентацию замок_1.
3. Создайте анимацию «Собрать пазл» с эффектом движения по нарисованным траекториям. Картинка должна  собираться и разбираться.
4. Сохраните файл в папке и под именем, которые укажет учитель.
Задание 2
1. Откройте папку ex6-2.
2. Откройте текстовый файл Задание 6-2.doc.
3. Нарисуйте схему работы над проектом по информатике c помощью фигур и объектов SmartArt по описанию в файле.
4. Создайте презентацию «Этапы работы над проектом».
5. Сохраните файл в папке и под именем, которые укажет учитель.
Задание 3
1. Откройте папку ex6-3.
2. Просмотрите файлы из папки «Математика». Выберите задачу из курса геометрии по теме «Симметрия, преобразования».
3. Оформите условие задачи. Используйте библиотеку фигур, т.е. векторный редактор PowerPoint.
4.  Нарисуйте блок-схему алгоритма решения этой задачи средствами векторного редактора PowerPoint(фигурами).
5. Вставьте анимацию, иллюстрирующую преобразование.
6. Сохраните файл в папке и под именем, которые укажет учитель.
Задание 4
1. Откройте папку ex6-4.
2. Откройте презентацию «Вестерн» (файл ex6-4_Вестерн.ppt).
3. Добавьте новый слайд. Скопируйте на него миксер и несколько фотографий, пистолет.
4. Анимируйте скопированные объекты по траектории. Пусть они залетают в миксер.
5. Добавьте звук, на следующем слайде проиграйте видео из папки.
Файлы: звук_и_видео/Ennio_Morricone_Horoshiy_plohoy_zloy1.mp3,
звук_и_видео/вестерн.wmv
6. Сохраните файл в папке и под именем, которые укажет учитель.
Задание 5
1. Проиллюстрируйте диаграммой утверждение: «Люди запоминают 30% того, что видят, 20% того, что слышат, 50% того, что видят и слышат». Составьте лепестковую диаграмму, круговую диаграмму, гистограмму.
2. Сохраните файл в папке и под именем, которые укажет учитель.

Задание 6
1. Выберите презентацию из списка:
· Учебное пособие по истории ремёсел в Средние века.
· Учебное пособие «биография Петра Великого» (можно выбрать другую историческую личность).
· Учебное пособие «Мусорные отходы и экология».
· Виртуальная зависимость подростков и компьютерные игры.
· Реклама школьного спектакля «Горе от ума» (или другой пьесы).
· Моё хобби.
· Презентация–шутка, имеющая целью убедить вложить средства в эксперименты по внедрению нового лекарства  (придумайте, от чего оно излечивает, можно с юмором, например «от жадности». Разработчики убеждают министерство здравоохранения, городскую администрацию, нефтяную компанию, крупный банк. Придумайте, перед какой аудиторией вы будете выступать.

2. Опишите вашу аудиторию, возможно, вымышленную.
3. Изложите основную идею.
4. Создайте первый и последний слайды.
5. Составьте слайд оглавления. 
6. Подумайте над дизайном и предложите варианты оформления.
7. Создайте четыре слайда: начало, конец, оглавление с гиперссылками, слайд в середине презентации.
8.  Добавьте кнопки навигации.
9. Создайте собственные фон, кнопки навигации для оформления работы, оглавление и гиперссылки, где необходимо.
10. Добавьте анимацию, настройте переходы между слайдами.
11. Сохраните файл в папке и под именем, которые укажет учитель.

Таблица работы над ошибками для необходимого уровня (1 уровень) основной и дополнительный материал

	Ошибки в умениях дополнительный материал
	Задания по дополнительному материалу

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7

	Нет воздуха на странице, не использованы центры зрительног восприятия, принцип контраста.
	-
	
	+
	-
	-
	+
	+

	Не умеет использовать панель настройки анимации объектов.
	-
	-
	+
	+
	-
	+
	+

	Не умеет создавать диаграммы и схемы;
	
	+
	
	+
	
	
	+

	Не умеет добавлять видео и звук из готовых файлов звука и видео.
	-
	
	+
	-
	-
	+
	+








Таблица работы над ошибками повышенный уровень (2 уровень) основной и дополнительный материал

	Ошибки в умениях по дополнительному материалу
	Задания по дополнительному материалу

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7

	Главное не выделено композиционными приемаи
	_
	_
	_
	_
	_
	+
	+

	Не умеет редактировать траектории перемещения объектов.
 Ошибки в настойках эффектов анимации.
	_
	_
	_
	+
	+
	+
	+

	Не умеет рисовать в векторном редакторе.
	_
	+
	_
	_
	_
	+
	+

	Не умеет рисовать схемы, уметь создавать диаграммы, графики, импортировать данные из других приложений.
	_
	+
	_
	+
	+
	+
	+





Урок 16.
Итоговая диагностика

Цели:
1. Подвести итоги блока
2. Проверить знания детей

Средства обучения и электронные материалы:
Дети работают за компьютерами. Им доступны файлы заданий и PowerPoint.
План урока:
1. Вводная часть.
2 Диагностическая работа.

Ход урока:

1. Вводная часть. 

Сообщите детям о том, что вы заканчиваете изучение дополнительного блока «Выступление с компьютерным сопровождением 8». Расскажите им, что теперь они владеют методами и знаниями, которые позволяют создавать грамотные презентации. Отведите на эту часть не более 5 минут от урока.


2. Диагностическая работа.
40 минут отведите на диагностическую работу. Требования к этой работе аналогичны требованиям к первой диагностической работе. Приведем варианты выполненных заданий диагностической работы по уровням на диске в папке «Задания выполнены».

Итоговая диагностика основной и дополнительный материал

Ваши ученики уже разделены по 3-м уровням. 
1. необходимый уровень –  выполняют только первое задание,
1. повышенный уровень –  только второе задание,
1. максимальный уровень – только третье задание. 
Задание 1

1. Откройте папку d4-1.
2. Что нужно изменить в композиции рисунка d4-1.jpg?
3. Нарушено единство стиля в презентации  d4-1.ppt. Это можно заметить в режиме сортировщик слайдов? Что нарушает единство стиля?
4. Как композиционно выделен логотип на слайде d4-1-1.jpg?
5. Как композиционно выделен заголовок web-страницы? См. снимок экрана странички Afrika.jpg.
6. Добавьте слайд с ответами на вопросы в презентацию.
7. Найдите ошибки оформления презентации, перечислите их на последнем слайде.
8. Отредактируйте первые 5 слайдов презентации по своему усмотрению, исправив найденные ошибки.
9. Сохраните файл в папке и под именем, которые укажет учитель.

Для создания нескольких вариантов задания рекомендуется взять презентации из материалов к 1 уроку, например, Ремесла Средних веков, Барокко в Италии.  Вам необходимо «упростить»  их, уменьшив количество слайдов, убрать гиперссылки в слайде Содержание и ссылки на ресурсы в Интернет, изменить фон слайдов и убрать форматирование текста, чтобы «ученикам было что исправлять».
Задание 2

1. Откройте папку d4-2.
2. Откройте презентацию Армения_вариант1.ppt. Что бы вы исправили в оформлении текста второго слайда? Внесите эти изменения, меняя форматирование абзацев, цвет текста. 
3. Вставьте на слайд изображение из файла d4-2.jpg. 
4. Из данных последнего абзаца слайда 2 создайте таблицу.
5. По этим данным составьте круговую диаграмму, гистограмму.
6. Примените к презентации различные темы оформления, выберите подходящую.
7. Добавьте из папки puzzle кусочки пазла на третий слайд.
8. Выполните анимацию: кусочки пазла, сначала составленные неправильно, по щелчку мышью должны составлять картинку.
9. Сохраните файл в папке и под именем, которые укажет учитель.


В папке есть ещё два варианта второго слайда, которые вы должны вставить в копии Армения_вариант1.ppt и, соответственно, переименовать их в Армения_вариант2.ppt и Армения_вариант3.ppt. Также в папке Пазлы исправьте «неверный» пазл и «испортите» любой другой пазл с помощью графического редактора, например Paint. Кроме этого в п.7 можно для каждого варианта указать определенный способ анимации пазлов и в п. 4 для каждого варианта указать свой тип диаграммы(пузырьковую, столбчатую, объёмную и т.д.).

Задание 3

1. Откройте папку d4-3.
2. Откройте и рассмотрите изображения файлы в папке d4-3. Они есть в учебнике.
3. Создайте презентацию о применении компьютера в различных сферах человеческой деятельности.
4. Разместите в презентации рисунки.
5. Разместите тексты на слайдах из файлов информатика_вариант№.doc. Отформатируйте текст, чтобы выделить иерархию заголовков.
6. Откройте файл d4-3.doc. По этим данным составьте круговую диаграмму, гистограмму.
7. Примените к презентации различные темы оформления, выберите подходящую.
8. Добавьте из папки puzzle кусочки пазла на третий слайд.
9. Выполните анимацию: кусочки пазла, сначала составленные неправильно, по щелчку мышью должны составлять картинку.
10. Добавьте готовый flash-объект, звук, видео.
11. Почему возникают технические проблемы при добавлении видео? Введите ответ на последнем слайде.
12. Создайте слайд «Содержание», расставьте гиперссылки. Создайте кнопки перехода вперёд и назад на содержание. Проверьте, что гиперссылки читаются.
13. Подберите свой фон и элементы оформления.
14. Сохраните файл в папке и под именем, которые укажет учитель.


Задание  проверяет умения и знания оформления текстовых и графических элементов презентации, вставка таблиц и диаграмм,применение основных законов композиции. Поскольку существуют три варианта, обязательно творческое выполнение.
 К изображениям прилагаются три файла с разной информацией: информатика_вариант1.doc (для 1 варианта), информатика_вариант2.doc (для 2 варианта), информатика_вариант3.doc (для третьего варианта).
Кроме этого, в п.3 можно для разных вариантов указать определенные диаграммы(объёмные, столбчатые, пузырьковые, пирамидальные и т.п.). В п. 7 можно отредактировать кусочки пазлов с помощью графического редактора так, чтобы каждому варианту надо было обрезать «свой кусочек пазла». :)
Дополнительно для дугих вариантов Flash-объект, звук, видео можно взять из папки: диагностика/звук_и_видео





Таблицы итоговой диагностики. Основной и дополнительный материал.

	Умения необходимый уровень
	Задания 
	Возможные ошибки

	
	1
	2
	3
	

	уметь применять основные законы композиции: поля, магическое число 3 (три фигуры, три тезиса), центры зрительного восприятия, контраст;
	+
	
	+
	Не умеет применять приемы композиции.

	уметь настраивать анимацию текста и фигур, рисунков;
	+
	+
	+
	Не умеет настраивать анимацию объектов. Делает ошибки в настройке анимации.

	уметь создавать диаграммы и схемы;
	+
	+
	+
	Не умеет уметь создавать диаграммы и схемы;

	уметь добавлять видео и звук из готовых файлов звука и видео.
	+
	
	+
	Не умеет добавлять видео и звук из готовых файлов звука и видео.

	Умения повышенный уровень
	Задания
	Возможные ошибки

	
	1
	2
	3
	

	уметь применять законы композиции, выделять средствами композиции главное;
	+
	+
	+
	Не умеет применять законы композиции, выделять средствами композиции главное;

	уметь использовать панель настройки анимации объектов для различных эффектов, редактировать траектории перемещения объектов;
	_
	+
	+
	Не умеет настраивать анимацию объектов по траекториям.
Не умеет использовать панель настройки анимации объектов.

	уметь свободно использовать инструменты векторного редактора PowerPoint и библиотеки графических объектов;
	
	+
	+
	Не умеет создавать схемы средствами векторного редактора.

	уметь рисовать схемы, уметь создавать диаграммы, графики, импортировать данные из других приложений.
	
	+
	+
	Не умеет рисовать схемы, уметь создавать диаграммы, графики, импортировать данные из других приложений.




Таблица итоговой диагностической работы по основному и дополнительному материалу. Умения максимального уровня

	Умения максимального уровня
	Задания
	Возможные ошибки

	
	1
	2
	3
	

	уметь применять правила верстки материала на странице, свободно применять принципы композиции;
	+
	
	+
	Ошибки композиции и верстки

	уметь импортировать объекты из других приложений. уметь оптимизировать размер графики, выбирать видеоформаты файлов, анимацию в GIF формате;
	
	
	+
	Оптимизировать размер графики не может

	уметь гибко настраивать эффекты анимации;
	
	+
	+
	Не умеет  настраивать отдельные эффекты анимации;

	уметь систематизировать информацию, показывать различные точки зрения, высказывать свой взгляд.
	
	
	+
	Не умеет  систематизировать информацию, показывать различные точки зрения, высказывать свой взгляд.




Умения и знания по уровням
Умения (основной материал - первые 8 уроков)

Необходимый уровень

· уметь создавать и сохранять файлы презентации;
· уметь набирать текст и сохранять текстовые объекты;
· уметь форматировать текст: выбирать шрифт, символы, выравнивание абзацев, настраивать отступы, интервалы абзацев;
· уметь выделять иерархию заголовков, создавать списки;
· уметь вставлять фотографию, рисунок векторного редактора (фигуру);
· уметь создавать макеты по готовым шаблонам;
· уметь применять темы оформления слайдов;
· уметь настраивать анимацию текста.


Повышенный уровень

· уметь обеспечить удобство чтения текста;
·  менять и настаивать цветовую схему;
· уметь выполнять редактирование иллюстраций;
· уметь создавать схему из фигур, объектов SmartArt;
· уметь создавать оглавление с гиперссылками;
· добавлять кнопки перехода между слайдами;
· уметь создавать сценарий презентации;
· уметь работать в режиме сортировщика слайдов: менять порядок слайдов, удалять слайды настраивать переходы;
· уметь настроить показ слайдов автоматически и вручную;
· уметь создавать список литературы и ресурсов Интернет с гиперссылками;
· уметь использовать панель настройки анимации объектов для различных эффектов;
· уметь настраивать цветовую схему, менять цвет гиперссылок;
· уметь выбирать темы оформления и добавлять свои настройки, менять и настаивать фон;
· Уметь устанавливать связь образ – идея;
· уметь проверять орфографию.




Максимальный уровень

· уметь создавать и сохранять файлы презентации с оптимизацией размера изображений;
· уметь готовить для презентации рисунки, редактировать изображения, проводить коррекцию цвета, тона, выполнять обрезку, поворот;
· уметь импортировать объекты из других приложений;
· уметь выполнять и настраивать анимацию объектов разного типа;
· уметь гибко настраивать эффекты анимации;
· уметь грамотно и к месту использовать анимацию;
· уметь создавать ссылки на использованные материалы в Интернет,
· уметь создавать авторский дизайн и цветовую схему, соответствующие теме;
· уметь использовать библиотеку шаблонов оформления и создавать свой авторский стиль оформления;
· уметь применять правила верстки материала на странице;
· уметь устанавливать связь текста и образа, выстраивать ассоциативный ряд образ ─ идея;
· уметь систематизировать информацию, показывать различные точки зрения, высказывать свой взгляд и делать смысловые акценты в презентации с помощью оформления, цвета, анимации.

Умения (дополнительный материал - следующие 8 уроков)

Необходимый уровень

· уметь применять основные законы композиции: поля, магическое число 3 (три фигуры, три тезиса), центры зрительного восприятия, контраст;
· уметь настраивать анимацию текста и фигур, рисунков;
· уметь создавать диаграммы и схемы;
· уметь добавлять видео и звук из готовых файлов звука и видео.


Повышенный уровень

· уметь применять законы композиции, выделять средствами композиции главное;
· уметь использовать панель настройки анимации объектов для различных эффектов, редактировать траектории перемещения объектов;
· уметь свободно использовать инструменты векторного редактора PowerPoint и библиотеки графических объектов;
· уметь рисовать схемы, уметь создавать диаграммы, графики, импортировать данные из других приложений.


Максимальный уровень

· уметь применять правила верстки материала на странице, свободно применять принципы композиции;
· уметь импортировать объекты из других приложений. уметь оптимизировать размер графики, выбирать видеоформаты файлов, анимацию в GIF формате;
· уметь гибко настраивать эффекты анимации;
· уметь систематизировать информацию, показывать различные точки зрения, высказывать свой взгляд.



Таблица для фиксации результатов оценивания:

	



Фамилия




	Умения необходимого уровня
	Умения повышенного уровня
	Умения максимального уровня

	
	создавать, сохранять файлы презентации.
	уметь создавать и редактировать текстовые объекты
	Уметь выделять иерархию заголовков и текста
	Уметь вставлять и ред. изображения
	Уметь макетировать слайд
	Уметь создавать гиперссылки
	уметь создавать простые схемы
	создавать, сохранять , оптимизир. файлы
	Работа с текст. объектами
	Грамотн. макетир. и верстка
	Работа с изображениями
	Создавать анимацию объектов
	Создавать удобную навигацию
	Уметь добавлять видео и звук
	уметь создавать свой дизайн
	Оптимизация форматов и размеров
	Макетирование и верстка
	Структура материала и навигация согл.
	Грамотно использ. Средства мультимедиа

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	








Дополнительно:

Старайтесь дать возможность выступить с презентацией активным ученикам, а одноклассникам оценить выступление товарища по согласованным критериям. Дайте ответить на вопросы, оценить достоинства и недостатки. Подведите итоги выступления. На выступление отведите 7 минут. Объясните ученикам, что надо прорепетировать заранее и засечь время, что нужно сократить число слайдов, если не укладывается докладчик в 7 минут. О работе жюри по критериям см. конец методички. Идеально дать выступить всем ученикам, но это потребует дополнительного времени. Возможно, у вас на уроках выступят, только самые активные дети. Выделите дополнительный урок или дайте им такую возможность во время работы над ошибками 6-7 уроки.
Подробно о критериях оценки выступлений, как их организовать на уроке смотрите в конце методички (Дополнительно: Урок «Выступления с презентациями»).

Урок дополнительный
Выступления с презентациями 
Проблема урока (главный вопрос):
Можно ли быть объективным?

Цели и задачи урока:
· Организовать  публичные выступления учеников
· Организовать  работу учеников в жюри  и обсуждение выступлений

План:
1. Выберите  работоспособное жюри (ученый совет из учителей и учеников.
Обсудите критерии оценки и работайте по ним 
2. Выступления с презентациями. Нужно постараться выдержать регламент выступлений (7 мин. на выступление)
3. Жюри обсуждает и оценивает  выступления докладчиков. 
4. Подведение  итогов.
Ход урока:
Получив некоторый опыт выступления на уроках 6, 7, 8, ученики готовят презентацию по выбранной теме. Это может быть презентация по заказу учителя химии, физики, истории, литературы. При подготовке презентации проведите индивидуальные консультации, подробнее разберите элементы мультимедиа, которые могут войти в презентацию ученика, обсудите дизайн. Помогите ученикам выбрать правильные форматы файлов. 
Если темы определены заранее, поиск информации  по теме прошел успешно, написано эссе  или реферат в Word, то изучать  последние параграфы можно одновременно с подготовкой учениками своей презентации. Итогом изучения параграфов 6-10 будет защита презентаций-проектов. Но вы также можете отказаться от индивидуальных проектов и завершить изучение модуля итоговой диагностикой по готовым заданиям (по вашему усмотрению).
Привлеките учеников для работы по оцениванию презентаций. Опыт оценивания работ одноклассников по заранее обговоренным критериям очень важен для учеников, обычно дети с азартом берутся оценить работы друг друга. Важно поддержать доброжелательную атмосферу и конструктивную критику. Можно провести конкурс проектов-презентаций, можно ограничиться обсуждением работ учеников. Целью конкурса является получение опыта публичного выступления, опыта участия в обсуждении. Ученики могут попробовать свои силы в разных ролях: докладчика, слушателя, активного участника дискуссии, члена жюри. Выберите  работоспособное жюри (ученый совет из учителей и учеников). Обсудите критерии оценки и работайте по ним.
Как минимум, в критерии входят следующие позиции:
· Дизайн
· Владение технологией: подготовка изображений, элементов мультимедиа, владение PowerPoint
· Содержание
· Удобство навигации, структурированность информации
· Доклад: впечатление от выступления. Мастерство докладчика

Ниже приводится развернутая система оценок.
Защита презентаций

КРИТЕРИИ ОЦЕНКИ ПРЕЗЕНТАЦИИ

9 ПОЗИЦИЙ: MAX=27 БАЛЛОВ

1. ДИЗАЙН (текст)
Отлично (3 балла): 
Шрифты легко читаемы, соблюдено отношение между кеглями заголовков и основного текста. Правильно использованы полужирный, курсив и подчеркнутый. Текст не содержит длинных абзацев и смысловых длиннот. Форматы фона и сочетания цветов шрифтов и фона выбраны удачно.
Хорошо (2 балла): 
В отдельных местах нарушены правила читаемости шрифтов, использованы длинные абзацы. Выбраны неудачные форматы фона (цвет, обилие деталей, затрудняющих чтение текста.
Удовлетворительно (1 балл): 
Чтение текста на слайдах затруднено, преобладают длинные абзацы, слишком велико разнообразие шрифтов, неконтрастный или забитый деталями фон. Большие массивы текста выровнены по центру.
Неудовлетворительно (0 баллов): 
Текст на слайдах практически не читаем (мелкие кегли, длинные абзацы), нарушен баланс цветов шрифта и фона, текст не структурирован.

МАКСИМАЛЬНОЕ РАССТОЯНИЕ ОТ ЭКРАНА,
(когда еще можно прочесть текст такого размера)
	Размер шрифта
	Ширина экрана

	
	2м
	2,5 м
	3,5 м

	16 пт. строчные буквы
	4
	5
	6

	18 пт. строчные буквы
	6
	7
	8

	20 пт. строчные буквы
	9
	11
	13

	22 пт. строчные буквы
	11
	12
	15

	24 пт. строчные буквы
	13
	15
	18

	30 пт. строчные буквы
	15
	18
	21

	32 пт. строчные буквы
	19
	21
	25


В классе подойдет размер букв 20 пунктов, чтобы было видно с задней парты.

2. ДИЗАЙН (мультимедиа)
Отлично (3 балла): 
Во всей презентации использование средств мультимедиа (графика, анимация, звук, видео) оправдано и помогает понять смысл и логику текста. Везде, где это оправдано, использованы оригинальные изображения. Найдено общее визуальное решение для всех слайдов.
Хорошо (2 балла): 
В большинстве слайдов использование средств мультимедиа (графика, анимация, звук, видео) оправдано и помогает понять смысл и логику текста. Использованы в основном оригинальные изображения. Обработка изображений проведена верно.
Удовлетворительно (1 балл): 
В большинстве слайдов использование средств мультимедиа (графика, анимация, звук, видео) не оправдано и отвлекает от смысла текста. Много "стандартных" изображений из коллекций PowerPoint. Неверно выбраны размеры изображений. Неудачная обрезка, "крупное зерно" и т.п.
Неудовлетворительно (0 баллов): 
Использование средств мультимедиа (графика, анимация, звук, видео) не оправдано и отвлекает от смысла текста. Украшательство.

3. НАВИГАЦИЯ (структура презентации)
Отлично (3 балла): 
Для всех слайдов в презентации продуман порядок показа (слайд оглавления). Предусмотрена возможность показа в автоматическом или произвольном режиме. При необходимости при просмотре могут быть использованы гиперссылки на Web-страницы.
Хорошо (2 балла): 
При раскрытии темы презентации использован только последовательный показ слайдов в соответствии со слайдом оглавления. Возможность показа в автоматическом или произвольном режиме не использована. Гиперссылки на Web-страницы не предусмотрены.
Удовлетворительно (1 балл): 
Логика порядка показа слайдов не всегда убедительна и не соответствует слайду оглавления. Некоторые разделы (подтемы) из оглавления остаются не раскрытыми.  
Неудовлетворительно (0 баллов): 
Отсутствует слайд оглавления. Логика порядка показа слайдов отсутствует. Текст на слайдах не помогает понять замысел автора.


4. МАКЕТЫ СТРАНИЦ (структура слайдов)
Отлично (3 балла): 
Найдено удачное сочетание выбранных автором макетов слайда в соответствии с содержанием слайдов. На слайдах использованы различные типы данных (тексты, списки, таблицы, иллюстрации и т.п.)
Хорошо (2 балла): 
Макеты слайдов не отличаются разнообразием. Тем не менее содержание презентации раскрыто с использованием различных типов данных.
Удовлетворительно (1 балл): 
Макеты всех слайдов однотипны (кроме слайда оглавления). На слайдах использованы только 2 - 3 типа данных. Слайды перегружены (мало "воздуха").
Неудовлетворительно (0 баллов): 
Презентация собрана из шаблонных слайдов и 100% цитат из чужих материалов.

5. СОДЕРЖАНИЕ (сбор информации).
Отлично (3 балла): 
В рабочей папке проекта собраны и систематизированы исходные материалы по теме. При поиске информации в Интернете использованы различные приемы поиска.
Хорошо (2 балла): 
В рабочей папке проекта собраны, но не систематизированы исходные материалы по теме. При поиске информации в Интернете использованы различные приемы поиска.
Удовлетворительно (1 балл): 
В рабочей папке проекта собраны разрозненные исходные материалы по теме. При поиске информации в Интернете использована простейшая схема поиска.
Неудовлетворительно (0 баллов): 
В рабочей папке проекта не собраны исходные материалы по теме.

6. СОДЕРЖАНИЕ (систематизация и полнота информации).
Отлично (3 балла): 
В презентации и докладе раскрыт авторский взгляд на выбранную тему. Удачно проведена систематизация, показаны различные точки зрения на обсуждаемые проблемы.
Хорошо (2 балла): 
В презентации и докладе преобладает перечисление фактов, чужих мнений и оценок без авторского отношения к этой информации.
Удовлетворительно (1 балл): 
Презентация и доклад сводятся к демонстрации изображений (рисунков, фото, коллажей) без сопроводительного текста.
Неудовлетворительно (0 баллов): 
Предлагаемые автором факты, иллюстрации и оценки некорректны, не относятся к теме или устарели.

7. СОДЕРЖАНИЕ (цитирование)
Отлично (3 балла): 
На слайдах в заключительной части презентации собраны ссылки на использованные источники (Web, книги, журналы и т.п.) и сами исходные материалы.
Хорошо (2 балла): 
Ссылки собраны и помещены в рабочую папку. Найденные исходные материалы не полностью помещены в рабочую папку. Слайд с основными ссылками имеется.
Удовлетворительно (1 балл): 
Есть только слайд с основными ссылками.
Неудовлетворительно (0 баллов): 
Ссылки на использованные материалы отсутствуют.

8. СОДЕРЖАНИЕ (грамотность)
Отлично (3 балла): 
Текст на слайдах не содержит грамматических, пунктуационных и орфографических ошибок.
Хорошо (2 балла): 
Текст на слайдах содержит минимальное количество грамматических, пунктуационных и орфографических ошибок.
Удовлетворительно (1 балл): 
Текст на слайдах содержит заметное количество грамматических, пунктуационных и орфографических ошибок.
Неудовлетворительно (0 баллов): 
Текст на слайдах содержит большое количество грамматических, пунктуационных и орфографических ошибок.

9. Выступление, речь (выделение главного, убедительность аргументов)
Отлично (3 балла): 
Выступление уложилось в отведенное время, содержит убедительные аргументы, раскрывает позицию автора. 
Хорошо (2 балла): 
Выступление раскрывает позицию автора.
Удовлетворительно (1 балл): 
Выступление не продумано, не раскрывает отношение автора к теме.
Неудовлетворительно (0 баллов): 
Выступление представляет собой 100% импровизацию.










Л.А.Макарина
Поиск информации в сети Интернет и работа с информацией

Этот модуль предназначен для формирования у детей представлений:
– о поиске информации в сети Интернет;
– о приемах работы с информацией;
– о том, как ориентироваться в потоке информации;
– о практическом применении найденной информации. 
При выполнении заданий дети учатся:
– ставить информационную задачу;
– определять источники информации;
– осуществлять поиск с помощью специальных средств;
– систематизировать получаемую информацию в процессе поиска и ознакомления;
– решать задачу с помощью полученной информации;
– организовывать найденную информацию;
– создавать собственный информационный продукт.
Изучая тему «Поиск информации в сети Интернет», дети должны получить представление не только о том, как найти нужную информацию в Интернете, но и о том, как с ней правильно работать, о практическом применении найденной информации. Именно с этой целью в курс введены как учебно-игровые задания, так и практические, связанные с тем, что именно пригодится детям в дальнейшем, после освоения этого модуля.
При знакомстве с темой дети овладевают приемами и работы с информацией как таковой, и работы с информацией, представленной в сети Интернет. Следовательно, изучается и специфика сети Интернет как хранилища информации.
Если тема достаточно подробно раскрыта в тексте модуля, то к нему отсылает пометка «см. учебник». Если же имеются какие-то уточнения и рекомендации– чего следует коснуться во время урока, каким может быть предполагаемый ход объяснения темы, что нужно рассмотреть более внимательно, какие вопросы задать классу, на что обратить внимание детей, – то тема расписывается в методическом руководстве подробно.
Предположительные ответы учеников на вопросы учителя даны курсивом.
«Ввести понятие» – ознакомить школьников с базовым понятием.
«Раскрыть тему» – объяснить материал, основываясь на базовом(-ых) понятии(-ях). 
Если не указано иначе, то необходимый минимум урока – выполнение всех учебных заданий. Если же при нехватке времени нужно чем-то жертвовать, то в пункте «Выполнение учебных заданий» необходимого минимума указывается, что делать обязательно (как правило, необходимый минимум – задание первого уровня сложности).
Если вы не успели пройти ту или иную тему на уроке, то в диагностике соответствующее задание следует убрать или заменить дополнительным заданием на другую тему (см. шаблон).
Пометка «ВАЖНО» служит для привлечения внимания. Пометка «Примечание» – как правило, рекомендации и то, что мы оставляем на усмотрение учителя. 
Рекомендуем не перегружать детей лишними терминами и не заставлять запоминать определения дословно; гораздо лучше, если они при проверке перескажут строгие определения своими словами. Именно с этой целью мы рекомендуем такие использовать формулировки, как, например, «метод поиска информации – то, как и с помощью чего мы ищем информацию», а не определять метод поиска информации как «совокупность средств…» и т.д. Чем меньше «совокупностей» и «сутей», тем лучше: материал и без того достаточно тяжел для понимания восьмиклассников, а если его еще и утяжелять искусственно – околонаучными формулировками – никакой пользы от него не будет. 

УРОК 1. ПОСТАНОВКА ИНФОРМАЦИОННОЙ ЗАДАЧИ.
Цели урока:
– познакомить учеников с понятиями информационной потребности, информационной задачи и информационной проблемы;
– дать ученикам начальное представление об информационном запросе.
Средства обучения: компьютеры, браузер, текстовый редактор Microsoft Word, Яндекс.Десктоп.
Электронныематериалы: папка …\search\main, файлы search_main1-1.doc, search_main1-2.doc.
План урока:
1. Организационный момент
2. Беседа с классом
3. Игра 
4. Выполнение учебных заданий
5. Проверочные вопросы
6. Итоги урока
7. Домашнее задание
Ход урока
1. Организационный момент
Вступительное слово учителя: зачем нужно изучать этот модуль?
ВАЖНО: цель изучения модуля – научиться искать информацию, затратив как можно меньше времени и сил. Это и должно быть основным тезисом вступительного слова учителя.
2. Беседа с классом
– «Сделать хотел грозу, а получил козу», «он шел на Одессу, а вышел к Херсону»… Часто у нас получается не то, что мы хотим. А почему?
– Мы что-то делаем неправильно. 
– Мы неточно ставим себе цель (необходимо подвести класс именно к этому ответу). 
Ввести понятие информационной потребности.
Информационная потребность – цель поиска информации
– Мы определились, чего нам не хватает, где у нас в знаниях «дырка». Каковы же наши дальнейшие действия? Что-то ведь с этой «дыркой» надо делать. 
– Мы должны понять, чем «заткнуть» эту «дырку». 
Ввести понятие информационной задачи.
Информационная задача – недостающая информация
– А как вы считаете, что нужно для того, чтобы она оказалась для нас полезной?
– (Выслушать ответы класса – неважно, какие именно предположения высказывают дети, можно поощрять фантазию).
– Теперь представьте ситуацию. Летел-летел английский джентльмен сэр Ричард на воздушном шаре и заснул. Просыпается – вокруг незнакомые места. И вот он хочет узнать, куда его занесло, видит на земле людей и кричит им: «Скажите, где я нахожусь?». А ему отвечают: «На воздушном шаре, сэр!». Это правильный ответ?
– Да; формально да (очень неплохо, если прозвучит в том или ином виде ответ про «формально»); нет, он же не узнал, где он летит, а именно это он и хотел узнать. 
– Чем же он правильный? Разве получил сэр Ричард нужную ему информацию? Почему?
– Не получил, потому что не узнал ничего нового: он и так знает, что он на воздушном шаре (подчеркнуть ответы, связанные с «ничего нового»). 
– А представьте, что сэру Ричарду на его вопрос ответили: «На воздушном шаре модели такой-то». «Надо же, – задумался сэр Ричард, – а я и не знал, какой модели мой шар…». А это правильный ответ? Ведь сэр Ричард получил новую информацию!
– Для него бесполезна эта информация, хоть она для него и новая: он хотел узнать совсем другое (подтолкнуть детей к ответу «бесполезна», если они не ответят сами).
– Летит сэр Ричард дальше и снова кричит людям: «Скажите, где я нахожусь?». А летит он уже через Албанию. Албанцы не понимают вопроса, но соображают: что еще может спрашивать человек на воздушном шаре? Конечно же, где он! И отвечают по-албански: «Вы в Албании, сэр!». Сэр Ричард ничего не понимает и летит дальше. А что вы скажете про этот ответ? Это и новая, и полезная для сэра Ричарда информация…
– Это непонятная информация, и она ему не нужна, потому что он не может ею воспользоваться.
– А вот если бы наш с вами сэр Ричард пролетал над Россией, и российские школьники ответили бы ему: «Раша, сэр!», что вы сказали бы об этой информации?
– Она новая, полезная и понятная. Это именно то, что и спрашивал сэр Ричард. 
Ввести понятие информативности.
Информативное = новое + полезное + понятное
Примечание: разумеется, для объяснения этого понятия учитель может воспользоваться как предложенным примером, так и придумать что-то свое. 
– Вам когда-нибудь приходилось отвечать на вопросы маленьких детей? Почему трава зеленая, зачем коту усы… Дети тоже могут поставить информационную задачу. Но ведь мы не можем искать информацию, руководствуясь такими задачами. Что нужно для того, чтобы приступить к поиску информации? 
– Понять, из чего состоит информационная задача. 
– Понять, где мы будем искать информацию. 
– Понять, какая именно информация нужна (лучше, если класс выдаст все эти ответы – в том или ином виде). 
– Вспомните вопрос нашего незадачливого сэра Ричарда. Он спросил: «Где я нахожусь?» и получил ответ: «На воздушном шаре». Но ведь он действительно находился на воздушном шаре! В чем его ошибка?
– Он неправильно и неточно спросил, его можно было неправильно понять.
– Совершенно верно: для того, чтобы найти именно то, что нужно, необходимо правильно сформулировать запрос. Как должен был правильно спросить сэр Ричард?
– (Выслушать варианты). 
Ввести понятие информационного запроса. 
Информационный запрос – краткая формулировка информационной задачи человеком для самого себя
– А теперь давайте попробуем выделить из всего этого главные слова и понятия. Так сказать, в двух словах. 
– «Страна», «место», «местонахождение», «находиться»…
Ввести понятие ключевых слов.
Ключевые слова – суть информационного запроса: о чем он
– Но ведь это дома мы можем спросить у мамы: «Мам, где у меня это, вчера тут лежало?». Жестами вы объясните, что вам нужно. Компьютеру жестами не объяснишь. Что нужно компьютеру?
– Компьютеру нужно объяснить словами, но так, чтобы ему было понятно, он же машина.
Ввести понятие поискового запроса.
Поисковый запрос – формулировка информационного запроса для компьютера
3. Игра.
Порядок действий:
· Класс делится на две группы. 
· Одна группа достает чью-то книжку (принесенную, возможно, на урок литературы; как бы то ни было, какое-нибудь произведение классической литературы должно «случайно» находиться к кабинете, где идет урок), раскрывает ее на произвольной странице и выбирает – «что будем искать». 
· Другая группа подбирает ключевые слова и формулирует информационный запрос. 
4. Выполнение учебных заданий.
Выполнить задание search_main1-1.doc. 
5. Проверочные вопросы. 
– Что нужно знать для того, чтобы определить собственную информационную задачу? 
– Цель поиска информации, то есть информационную потребность. 
– Назовите, что вы хотели бы узнать, и предположите, что для этого вам нужно узнать.
– (Класс отвечает).
6. Итоги урока.
Тезисы: 
Поиск информации состоит из этапов:
– постановка информационной задачи, формулировка запроса;
– определение возможных источников информации; 
– извлечение информации из источников;
– ознакомление с информацией и ее структуризация;
– оценка результатов поиска.
– Итак, сегодня мы узнали следующее. Наша информационную потребность – то, что мы хотим узнать, – требует постановки информационной задачи. Для этого нужно выделить ключевые слова и составить поисковый запрос. Найти информацию – значит найти то, что удовлетворяет запросу, или то, что содержит необходимые для решения задачи данные.
НЕОБХОДИМЫЙ МИНИМУМ:
1. Организационный момент
2. Беседа с классом
Обязательные понятия:
Информационная потребность
Информационная задача
Информативность
Информационный запрос
Ключевые слова 
Поисковый запрос
3. Выполнение учебных заданий: search_main1-1.doc
4. Проверочные вопросы
6. Домашнее задание. 
1) Выполнить задание search_main1-2.doc. 
2) Провести часть дня, определяя каждое свое действие, направленное на получение новой информации, по принципу «постановка информационной задачи» – «уточнение информационного запроса». Записать в тетрадь свои наблюдения. 


УРОК 2. ИСТОЧНИКИ: ГДЕ БРАТЬ ИНФОРМАЦИЮ.
Цели урока:
– познакомить учеников с понятием источников информации.
– дать ученикам представление о видах источников информации.
Средства обучения: компьютеры, браузер, текстовый редактор Microsoft Word, Яндекс.Десктоп
Электронныематериалы: папка …\search\main\, файлы search_main2-1.doc, search_main2-2.doc.
План урока:
1. Проверка домашнего задания..
2. Беседа с классом
3. Выполнение учебных заданий.
4. Проверочные вопросы
5. Итоги урока
6. Домашнее задание
Ход урока
1. Проверка домашнего задания. 
2. Беседа с классом.
– У вас есть библиотека. У вас есть компьютер с Интернетом. У вас есть, может быть, сосед – преподаватель истфака университета, охотно отвечающий на ваши вопросы. Допустим, вам нужна книжка про Древнюю Грецию. Что вы будете делать?
– Поищу текст в Интернете; схожу в библиотеку; попрошу у соседа. 
– Библиотека закрыта, Интернет отключили, соседа нет дома. Может такое случиться? А если все в порядке, если есть где искать информацию, означает ли это, что информация уже у вас в руках?
– Да, означает, нам же есть где ее искать; нет, не означает, информации там может и не быть.
– Совершенно верно, в Интернете может не найтись текста, у профессора книгу могли забрать студенты, в библиотеке книга может быть на руках. А даже если книга и есть везде, куда бы мы ни обратились за информацией, – обязательно ли эта книга нам достанется?
– Да, ведь она есть; нет, нам ее могут почему-то не дать. 
– В библиотеке вам могут отказать: эта книга редкая, а вы уже теряли библиотечные книги. Профессор может быть на вас обижен: в прошлый раз он давал вам книгу, а вы читали ее за едой и заляпали страницы. А на сайте, где есть текст, вас забанили, потому что вчера вы поругались на форуме с другим пользователем. – А если – возьмем для примера библиотеку – и библиотека открыта, и книжка в библиотеке есть, и выдали вам ее без звука – значит ли, что вы можете пользоваться этой книжкой?
– Да, значит.
– И это значит, что у вас есть доступ к информации.
Ввести понятие «доступ к информации». 
Доступ к информации =наличие информации + возможность ее получения
Что для вас библиотека, Интернет, общение со знающими людьми?
– Инструмент для получения информации. (Подвести класс к этому ответу).
– Итак, доступ к информации – это определение того, что нам нужно, и определение источников информации в зависимости от того, что нам нужно. Что же будет для нас источником информации, когда мы что-то ищем в Интернете?
– Интернет.
– Неправильно. (Если дети слушали внимательно и ответили правильно, отметить: «Правильно, что вы не сказали – Интернет»). Мы же не считаем источником информации библиотеку, куда пришли за книжкой, правильно? Источником информации для нас эта книжка и будет. А в Интернете?
– Сайты.
– Правильно, источник информации для нас – это сайт в Интернете, где и содержится нужная нам информация. Сайты бывают разные – где-то можно найти текст книги, где-то прочитать статью из энциклопедии, где-то посмотреть видеоролик. Интернет универсален, там есть разная информация. А что делали люди без Интернета?
– Ходили в библиотеки, читали газеты, искали кассеты с записями…
Раскрыть тему: «традиционные источники информации».
Традиционные источники информации:
– научная и публицистическая литература;
– справочники, каталоги, энциклопедии;
– официальные документы (законы, кодексы);
– СМИ (газеты, радио, телевидение);
– архивы;
– аудио- и видеозаписи.
– Мы определились с тем, что ищем. Теперь нужно определиться с источниками информации. Какие вопросы нужно себе задать?
– Какие источники информации могут быть по нашей информационной задаче?
– Какие из них нам больше всего подходят?
Примечание: могут прозвучать любые ответы (критерий – обоснованность), но к этим двум нужно подвести обязательно. 
Раскрыть тему: организация информации по способу хранения (см. учебник).
Ресурсы Интернета:
Веб-сайты
Интерактивные площадки
Файловые хранилища
Примечание: в учебнике дается еще один вид Интернет-ресурсов – базы данных, но, скорее всего, не имеет смысла давать его ученикам, поскольку при бытовом пользовании Интернетом нет необходимости работать с базами данных.
Раскрыть тему: классификация Интернет-ресурсов по характеру информации (см. учебник).
Ресурсы Интернета:
тематическая информация — то, что непосредственно относится к той или иной теме: статьи, тексты книг и т.д. 
справочная информация — справочные материалы, ссылки, каталоги Интернет-ресурсов;
рекламная информация — корпоративные веб-сайты, рекламные статьи;
новостная информация — Интернет-СМИ;
обсуждения — форумы, блоги и т.д.
3. Выполнение учебных заданий.
Выполнить задания search_main2-1.doc, search_main2-2.doc. 
4. Проверочные вопросы.
– Что такое источник информации?
– То, что содержит информацию. 
Примечание: выслушивать ответы, не поправляя; предлагать слушать друг друга. Вопрос будет вынесен в домашнее задание.
– Все ли источники одинаково полезны?
– Нет, только содержащие то, что для нас информативно. 
Примечание: здесь проверяется то, насколько ученики помнят материал предыдущего урока.
5. Итоги урока:
– Таким образом, сегодня вы узнали, что для того, чтобы хорошо ориентироваться в источниках информации Интернета, нужно понимать, как организована информация на Интернет-ресурсах. 
Определяясь с источниками информации, нужно решить: 
1) какие источники в принципе могут быть по нужной нам информационной задаче; 
2) какие из них нам больше подходят; 
3) какую информацию в каком источнике лучше искать. 
НЕОБХОДИМЫЙ МИНИМУМ:
1. Беседа с классом.
Обязательные понятия:
Доступ к информации
Обязательные темы:
Традиционные источники информации
Организация информации по способу хранения 
Классификация Интернет-ресурсов по характеру информации
2. Выполнение учебных заданий: search_main2-1.doc
3. Проверочные вопросы
6. Домашнее задание. 
1) Вспомните разговор на уроке. Сами сформулируйте и запишите в тетради определение «источник информации». 
2) «Язык до Киева доведет». Эта поговорка – о доступе к информации. Какие еще есть пословицы и поговорки на эту тему? Вспомните или найдите в Интернете. 
3) Посмотреть в словаре значение слова «систематизировать». 


УРОК 3. ПОИСК ИНФОРМАЦИИ – КАК ИСКАТЬ
Цели урока:
– дать ученикам элементарные представления о методах поиска в сети Интернет. 
Средства обучения: компьютеры, браузер, клиенты электронной почты, текстовый редактор Microsoft Word, Яндекс.Десктоп, распечатки. 
Электронные материалы: нет.
План урока:
1. Проверка домашнего задания..
2. Беседа с классом.
3. Практическая работа.
4. Беседа с классом.
5. Выполнение учебных заданий.
6. Домашнее задание.
Ход урока
1. Проверка домашнего задания.
2. Беседа с классом.
– Один ученый сказал: «На свете есть вещи поважнее самых прекрасных открытий — это знание метода, которым они были сделаны». Как вы понимаете эту фразу?
– Если мы знаем, как что-то делается, мы можем это повторить; если у нас есть инструмент, которым что-то сделано, и мы знаем, как это делать, мы можем постараться и сделать то же самое. 
ВАЖНО: инициировать обсуждение в классе, направляя его в нужное русло по необходимости.
– Значит ли это, что если мы научимся искать информацию, то мы сможем при желании узнать все, что нам может понадобиться, все, что нам покажется интересным?
– Да, потому что мы будем знать, как искать. 
– Если вы уже пользовались Интернетом – как вы сами ищете информацию?
– (Выслушать ответы).
ВАЖНО: если будет ответ «спрашиваю у поисковика» (а он будет), отметить этот ответ и сказать, что об этом разговор пойдет позже. 
Зарисовать на доске схему:
ЧТО ИСКАТЬГДЕ ИСКАТЬКАК ИСКАТЬ
– «Что искать» – на этот вопрос мы ответили, поставив информационную задачу. «Где искать» – мы уже узнали, какие бывают источники информации. А вопросом «как искать» мы займемся сейчас и узнаем, какие есть методы поиска информации. 
Ввести понятие «метод поиска информации».
Метод поиска информации – то, как и с помощью чего мы ищем информацию
– Представьте себе, что вы решили найти какую-то нужную вам информацию. И для этого вы не нашли ничего лучше, кроме как прочитать все книги в библиотеке на эту тему, одну за другой. Пойдет ли это вам на пользу?
– Да, мы узнаем много нового. 
– Но и много лишнего. А будет ли это настоящим поиском информации?
– Нет, потому что мы на такой простой перебор потратим слишком много времени. Нужно сначала определиться, какие книги нам нужны, а какие нет. 
– А если вы в одну из книг спрятали сто рублей, и вам они срочно понадобились, но вы совершенно забыли, в какой именно  книге они лежат? Это будет разумная стратегия?
– Да, потому что деньги могут быть абсолютно в любой книге, вне зависимости от ее содержания, и в этом они друг от друга ничем не отличаются. Не может быть какой-то специальной стратегии поиска.   
– В любом случае, мы не полезем в Интернет и не будем листать сайты один за другим в надежде отыскать то, что нам нужно, а будем использовать методы поиска информации. 
Раскрыть тему: прямой доступ к ресурсу.
– Самый простой метод – просто зайти на сайт, адрес которого нам уже известен, что, конечно, не совсем «поиск»: мы осуществляем не поиск, а доступ к известному нам источнику информации. Кто помнит, что такое доступ к информации?
– (Выслушать ответы, поощрить правильные, в особенности самостоятельно сформулированные).
– К примеру, вам задали доклад по истории, и вы спросили у учителя, где вам найти информацию. Он ответил: на таком-то сайте. Вы можете спросить совета у знакомого профессора истфака, а можете зайти на форум любителей истории, открыть там тему и задать вопрос другим пользователям. Можно ли сказать, что этим вопросом вы начинаете поиск информации?
– Да, потому что мы ставим себе информационную задачу и начинаем ее решение. 
– Значит, мы должны либо точно знать, где непосредственно расположена необходимая информация (адрес сайта), либо представлять себе, к кому вы можете обратиться за этой информацией (форумы, социальные сети, прочие интерактивные площадки).
Если вы знаете адрес нужного сайта сами или узнали его от кого-то, вы можете осуществить прямой доступ к ресурсу
Ввести понятие: «Интернет-каталог».
Интернет-каталог – систематизированная подборка ссылок на Интернет-ресурсы с описаниями
Раскрыть тему: каталогизация информации (см. учебник). 
– Вы знаете слово «каталог»? Что оно значит?
– (Выслушать ответы).
– Когда мы имеем дело с систематизацией какого-то списка, с разделением его на части по каким-то общим признакам, мы имеем дело с каталогом. Интернет-сайтов очень много, и уже очень давно люди решили сделать специальные ресурсы, где публиковались бы специально подобранные ссылки на сайты по рубрикам: темы, регионы, отрасли. Здесь – на сайты про автомобили, здесь – про литературу, здесь – про кино. Здесь – московские сайты, здесь – калмыцкие. Как вы считаете, полезно ли это?
– Полезно, потому что если мы знаем тему, мы получаем большую подборку сайтов по этой теме.
Порядок действий:
1) зайти на сайт top100.rambler.ru (или любой другой Интернет-каталог по усмотрению учителя);
2) просмотреть разные категории ссылок. 
Раскрыть тему: поиск внутри источника.
– Таким образом, зная тему нашей информационной задачи, мы можем обратиться к каталогу и найти много сайтов по этой теме. Или, например, учитель посоветовал нам что-то поискать в энциклопедии. В чем тут может быть трудность?
– Мы не знаем, точно ли есть эта информация на сайте, найденном через каталог; если мы знаем адрес большого сайта, на нем может быть много страниц, и непонятно, где именно находится нужная нам информация. 
Порядок действий:
· зайти на сайт http://ru.wikipedia.org; 
· найти на странице поле «поиск»;
· ввести запрос «Древняя Греция»;
· осуществить поиск внутри сайта «Википедии»;
· открыв страницу http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%94%D1%80%D0%B5%D0%B2%D0%BD%D1%8F%D1%8F_%D0%93%D1%80%D0%B5%D1%86%D0%B8%D1%8F, нажать на клавиатуре Ctrl + F (комбинацию клавиш, отвечающую в большинстве приложений Windows за поиск, в данном случае на странице браузера) и найти имя собственное «Демосфен». 
Примечание: конечно, можно использовать любой другой пример по усмотрению учителя. 
Искать внутри Интернет-ресурса можно при помощи как собственного поискового инструмента ресурса (если он есть), так и поиска браузера
– Итак, у нас теперь есть два метода поиска информации в Интернете: прямой доступ к нужному нам сайту и поиск с помощью Интернет-каталога. Это называется «адресный поиск». На что это похоже, если провести аналогию с библиотекой?
– На поиск нужной книги на нужной полке, на поиск нужной книги по алфавиту, на поиск нужной книги в каталоге. 
– В чем здесь трудности, как вы думаете?
– Тема берется очень широко, а если наша информационная задача – узкая, нам придется вручную просмотреть много сайтов и потратить много времени.
– Итак, у нас есть способ найти сайты, где может быть нужная информация: обратиться к каталогу. А есть ли способ искать источник так, чтобы там точно была нужная информация?
Ввести понятие: информационно-поисковые системы (см. учебник).
Информационно-поисковая система осуществляет поиск ключевых слов в тексте сайта и выдает информацию по запросу
– Вспомните, как соотносятся между собой информационный запрос и поисковый запрос.
– (Выслушать ответы).
– Почему важно правильно сформулировать поисковый запрос для машины?
– Потому что машине нельзя объяснить и уточнить, она не поймет, что мы имели в виду, ей можно только четко и ясно приказать. 
3. Практическая работа. 
Обучение пользованию информационно-поисковой системой «Яндекс».
Порядок действий:
· открыть сайт http://www.yandex.ru;
· ввести поисковый запрос;
· воспользоваться расширенным поиском;
· воспользоваться опцией «искать в найденном».
Примечание: остальные действия учеников во время практической работы – на усмотрение учителя. Можно предложить найти картинки, можно – собственные имя и фамилию, хватило бы фантазии. Если хотите, можете воспользоваться примером с волнистыми попугайчиками из учебника и сделать эту тему сквозной – другие примеры из следующих параграфов тоже пригодятся. Если нет – придумайте что-то свое. 
ВАЖНО: если во время урока нет доступа к сети Интернет, то используется локальный поисковик «Яндекс.Десктоп».
4. Беседа с классом.
Ввести понятие: «язык поисковых запросов» (см. учебник).
Язык поисковых запросов – правила составления поисковых запросов к информационно-поисковой системе
Раскрыть тему «неоднозначный поисковый запрос» (см. учебник).
Неоднозначный поисковый запрос – запрос, основанный на многозначных ключевых словах или допускающий разные толкования
– Давайте зададим системе запрос "наполеон". Поищем по этому запросу: документы, картинки, товары. А теперь давайте придумаем для каждого результата жизненную ситуацию, в которой вам нужна именно эта информация.
– (Класс выполняет задание и отвечает на вопрос). 
– Давайте еще приведем примеры неоднозначных запросов поисковым системам.
– (Класс приводит примеры, учитель оценивает неоднозначность; критерий – собственный здравый смысл).
– Как их можно уточнить, чтобы неоднозначность пропала? А как – чтобы еще больше «запутать» поисковую систему?
– Вспомните текст стихотворения Лермонтова «Бородино». Как оно начинается? Как вы грамотно сформулируете информационный запрос? Получил ли герой стихотворения соответствующий своему запросу результат?
– Нет, потому что нет прямого ответа, почему сдали Москву; да, потому что старый солдат объяснил ему ситуацию в целом, а прямого ответа и нет.
5. Выполнение учебных заданий. 
Порядок действий:
· Заполнить таблицу, найдя наиболее адекватные решения. 
· По возможности привести несколько вариантов.
	Вопрос
	Поисковый инструмент
	Вид запроса
	Ответ
	Где нашелся ответ

	1. Разница во времени между Москвой и Владивостоком.
	
	
	
	

	2. Где родился декабрист Михаил Бестужев-Рюмин?
	
	
	
	

	3. Как выглядит манул?
	
	
	
	

	4. Найдите описание свадебной церемонии у коряков.
	
	
	
	



6. Итоги урока.
– Сегодня вы узнали, что для того, чтобы найти в Интернете нужную информацию, надо либо точно знать, где непосредственно расположена необходимая информация (адрес сайта), либо представлять себе, к кому обратиться за этой информацией (форумы, социальные сети, прочие интерактивные площадки). Самые простые и распространенные способы доступа к источникам и поиска в них нужной информации – это обращение к каталогам Интернет-ресурсов и информационно-поисковым системам.   
НЕОБХОДИМЫЙ МИНИМУМ:
1. Беседа с классом
Обязательные понятия:
метод поиска информации
Интернет-каталог
информационно-поисковая система
Обязательные темы:
прямой доступ к ресурсу
поиск внутри источника
2. Практическая работа
3. Беседа с классом
Обязательные понятия:
язык поисковых запросов
	Обязательные темы:
неоднозначный поисковый запрос
4. Выполнение учебных заданий
7. Домашнее задание.
Посмотреть в словаре определение слов «классификация» и «структура».  


УРОК 4. СТРУКТУРИЗАЦИЯ ИНФОРМАЦИИ. 
Цели урока:
– Познакомить учеников с необходимостью структуризации любой информации. 
Средства обучения: компьютеры, браузер, текстовый редактор Microsoft Word, графический редактор Microsoft Paint (по возможности),Яндекс.Десктоп (при необходимости).
Электронныематериалы: папка …\search\main\, файлы search_main3-1.doc, search_main3-2.doc
План урока:
1. Беседа с классом
2. Выполнение учебных заданий
3. Итоги урока
4. Домашнее задание 
Ход урока
1. Проверка домашнего задания.
2. Беседа с классом
– Вы когда-нибудь ходили за грибами в лес? Все ли принесенные оттуда грибы вы съели?
– Нет, что-то пожарили, что-то законсервировали, что-то выкинули, потому что оказалось червивое.
– А ведь вы шли в лес за грибами и принесли грибы, а не ягоды, не цветы, не мусор, в конце концов, – то есть вы свою изначальную задачу выполнили. Просто грибы оказались разные и по-разному полезные. А было ли у вас в жизни так, что вы ставите себе какую-то задачу и потом рассортировываете результаты?
– (Выслушать ответы).
– Прекрасно: значит, вы уже умеете рассортировать результаты и оставить себе нужное. Когда вы ищете информацию, «нужное» – это информативное. Вспомните, что такое информативность.
– Новое плюс полезное плюс понятное. 
– Если мы отсечем из результатов нашего поиска все неинформативное, что останется?
– Останется нужная информация.
– И на этом все? Мы нашли информацию и будем сидеть над результатами, как Кощей над златом?
– Нет, мы ведь искали не ради поиска, а для того, чтобы работать с этой информацией дальше.
– Как вы думаете, вся ли найденная информация имеет одинаковую ценность и полезность?
– Нет, потому что информация может быть разной. 
– Совершенно верно. Как грибы, которые вы принесли из леса и одни съели, другие законсервировали, а третьи выкинули. 
Раскрыть понятия «структура» и «классификация».
– Вы узнали, что такое «структура» и «классификация»?
– (Выслушать ответы).
Структура – взаиморасположение и связь составных частей чего-либо
Классификация  — распределение тех или иных объектов по классам (разделам, разрядам) в зависимости от их общих признаков
– А если бы вы пошли в лес не с задачей «принести грибов», а с задачей «найти что-нибудь съедобное», что изменилось бы для вас?
– Мы бы принесли и ягоды, и грибы, и коренья, и уже потом решали бы, что с чем делать и как что съесть.
– И, значит, сортировка грибов стала бы только частью вашей задачи, потому что вам пришлось бы перебрать еще и ягоды, и все остальное, что вы принесли. Придумайте классификацию того, что вы принесли из леса. Какие бывают грибы?
Примечание: можно предложить кому-то из самых активных учеников выйти к доске и зарисовать схему. 
– Значит, если вы разделили свою информационную задачу на части, нужна ли для каждой части одинаковая, одна и та же информация? Приведите примеры. 
– (Выслушать ответы).
–  Таким образом, всю найденную информацию вы можете рассортировать – по типу или по деталям вашей информационной задачи. Кто-нибудь из вас все еще считает, что в этом нет необходимости?
– (Принимаются обоснованные ответы, если будут).
– А если кто-то согласен, что информацию нужно структурировать, то попробуйте сами сформулировать, зачем это нужно. 
– (Правильный ответ – обоснованный ответ, даже если он дан с определенной долей фантазии).
Раскрыть тему «виды информации» (см. учебник).
Виды информации:
факт
анализ
комментарий
иллюстрация
справка
Примечание: в ходе апробации было высказано предложение – чтобы дети не забывали навыки работы в графическом редакторе, можно зарисовать схему видов информации, которая дается в учебнике, не в тетради, а в редакторе. Если у класса имеется этот навык, для зарисовывания можно воспользоваться, к примеру, MicrosoftPaint, пока учитель приводит примеры разных видов информации.
3. Выполнение учебных заданий. 
[bookmark: OLE_LINK1][bookmark: OLE_LINK2]Выполнить задания search_main3-1.doc, search_main3-2.doc.
4. Итоги урока.
– Итак, сегодня вы узнали, что прежде чем начать оценивать собранную информацию по содержанию, следует облегчить себе задачу и оценить ее по форме. Нужно по мере возможности структурировать и классифицировать информацию: сначала – по принципу информативности-неинформативности, а потом – по видам информации в зависимости от того, что предназначено для решения какой части информационной задачи.
НЕОБХОДИМЫЙ МИНИМУМ:
1. Беседа с классом
Обязательные понятия:
структура
классификация
Обязательные темы:
виды информации
2. Выполнение учебных заданий: search_main3-1.doc 
5. Домашнее задание
Найдите с помощью информационно-поисковой системы или Яндекс.Десктопа информацию про Чебурашку: факт; комментарий; анализ; справку; иллюстрацию. Если не можете или не имеете возможности найти – придумайте.  


УРОК 5. РЕШЕНИЕ ИНФОРМАЦИОННОЙ ЗАДАЧИ. ПРОМЕЖУТОЧНАЯ ДИАГНОСТИКА.
Цели урока:
– донести до учеников практическую значимость поиска информации.
– проверить знания, навыки и умения, полученных за время изучения первой части модуля
Средства обучения: компьютеры, браузер, текстовый редактор Microsoft Word, Яндекс.Десктоп.
Электронныематериалы: папка …\search\main\, файлы search_main3-1.doc, search_main3-2.doc; папка …\search\main\diag, файлы search_main_diag_inter1.doc, search_main_diag_inter2.doc
План урока:
1. Проверка домашнего задания.
2. Беседа с классом
3. Игра
4. Выполнение учебных заданий
5. Промежуточная диагностика
Ход урока
1. Проверка домашнего задания.
2. Беседа с классом.
– Согласны ли вы с выражением: «Интернет – большая свалка»?
– (Принимаются обоснованные ответы).
– На прошлом уроке мы рассмотрели один критерий: информативность – неинформативность. Достаточно ли его, чтобы отсечь весь информационный «мусор»?
– Да, потому что если выкинуть неинформативное, то останется только нужное; нет, потому что и нужная нам информация может быть разной, может оказаться нужной только на первый взгляд. 
Примечание: на ответе «нет» заострить внимание и предложить ученикам выдвинуть другие критерии для оценки информации. 
Раскрыть тему «критерии оценки информации» (см. учебник). 
– Вот мы говорим – эта информация достоверна. Или – недостоверна. Как вы понимаете это слово?
– Это значит, что этой информации можно верить.
Примечание: это самый очевидный ответ, но при необходимости можно к нему подвести.
– Но ведь, как говорится, доверяй, но проверяй. А когда не надо проверять?
– Когда мы уверены в источнике информации; если раньше этот источник нас не подводил; если у источника хорошая репутация. 
– Например, вы сидите на контрольной по математике и не знаете, как решается задача. И, разумеется, у вас нет другого выхода, кроме списывания. Нехорошо, конечно, но такое случается, чего греха таить. И вот вы осуществляете поиск источников информации – то есть ищете, у кого бы списать. У кого вы будете списывать?
– У отличника; у того, кто знает предмет.
– А почему у отличника, почему не у соседа-второгодника?
– Потому что отличник знает математику, а второгодник, может, сам ошибок насажал.
– Правильно. То есть отличник – это авторитетный источник достоверной информации. 
Достоверная информация –информация, котораяможет не нуждаться в перепроверке
Но ведь вам ведь еще в первом классе, наверное, говорили: к соседу заглянешь…
– …ошибку перетянешь. 
– Это чтобы вы не списывали даже у отличников. А если отличник, который уж точно знает решение, сидит где-то на другом конце класса, что вы делаете?
– Смотрим, как решили другие. 
– То есть ищете подтверждение информации в нескольких источниках. И чем больше подтверждений…
– …тем больше шансов, что она правильная. 
– А теперь представьте себе, что вы написали отличнику записку: «Спаси-помоги, горю-тону, пришли решение 1 и 2 задачи». Отличник пишет решения и передает вам записку. Но как только вы ее получаете, звенит звонок, и учитель собирает листки с контрольными. Решение вам прислали правильное. Информация в записке, получается, достоверна?
– Достоверна.
– А нужна вам теперь эта информация? И почему?
– Уже нет, потому чтоона бесполезна, мы не можем ею воспользоваться. 
– Правильно. Эта записка будет бесполезной. Это называется – неактуальной. «Просроченная» информация неактуальна, даже если достоверна. 
Актуальная информация – достоверная информация, полезная для решения информационной задачи
– А теперь представьте себе, что вам повезло, и записка прилетела вовремя – до звонка еще успеете списать. Но вот разворачиваете вы записку, а там – решение только первой задачи и примечание: «Вторую уже не успею, мало времени». Соответствует это вашему запросу?
– Не полностью, нам же нужны две задачи. 
– То есть мы не получили полную информацию. 
Полная информация – информация, отвечающая запросу полностью, а не частично
– А результат полезен только тогда, когда запрос выполнен полностью? 
– Если нас устраивает частичная информация, если мы можем ее использовать для решения информационной задачи, а остальное поищем где-то еще, то и такой результат тоже полезен.
– То есть «тройка»за одну решенную задачу лучше «двойки» за чистый лист. Другой вопрос, много ли чести от такой «тройки»…
Критерии оценки информации:
достоверность – недостоверность 
актуальность – неактуальность 
полнота – неполнота
– Итак, мы  искали информацию для решения конкретной информационной задачи, продиктованной информационной потребностью. Что нам нужно понять, исходя из найденной информации?
– То, насколько полно решена информационная задача.
– Нужна ли нам еще какая-то информация. 
– Мы закончили поиск и проанализировали найденную информацию. Варианты наших дальнейших действий?
– Если информационная задача решена – практически применить найденную информацию.
– Если информационная задача не решена, и решить ее не представляется возможным – отступиться.
– Если информация есть, но для решения задачи ее недостаточно – осуществить поиск заново. 
3. Игра. 
– А давайте попробуем сами друг для друга быть источниками информации. 
Порядок действий:
· начать обсуждение какого-либо спорного вопроса;
· разделить тетрадный лист на две части и тезисно записать в левом столбце, что по этому вопросу уже известно (каждому ученику – свое);
· высказаться (желающим) по спорному вопросу;
· по окончании обсуждения записать в правом столбце, что нового почерпнуто из обсуждения. 
Примечание: какой именно спорный вопрос будет обсуждаться – решает сам класс (возможно, то, что обсуждалось на уроках по другим предметам). Если класс слабый или если уже начинает уставать и, следовательно, шуметь, то вопрос для обсуждения – на усмотрение учителя. Возможно, это даже рациональнее: так ученики гарантированно узнают «что-то новое» – то, что необходимо будет записать в правый столбец. 
Если провести игру не хватает времени (как жаловались на апробации), то можно отложить ее на урок, где будет проводиться работа над ошибками. 
3. Выполнение учебных заданий.
Выполнить задания search_main3-1.doc, search_main3-2.doc.
4. Итоги урока. 
– Итак, сегодня мы вспомнили, что информационную задачу диктует информационная потребность. Найденная информация должна решать информационную задачу, иначе полученные сведения неинформативны. Теперь нам с вами известно, что, оценивая информацию, мы понимаем, насколько полно решили информационную задачу, и решаем, что делать дальше.
НЕОБХОДИМЫЙ МИНИМУМ:
1. Беседа с классом
Обязательные понятия:
достоверная информация
актуальная информация
полная информация
Обязательные темы:
критерии оценки информации
2. Выполнение учебных заданий: search_main3-1.doc
5. 
ПРОМЕЖУТОЧНАЯ ДИАГНОСТИКА
Ход диагностики:
Класс работает с набором файлов, предназначенных для учеников, и выполняет задания в предложенном режиме. Учитель, придерживаясь указаний, данных в настоящем методическом руководстве, оценивает работу учеников.
ВАЖНО: 
Задания для промежуточной диагностики разделены на уровни сложности (необходимый и повышенный) согласно уровню освоения материала учениками. 
Задание 1 – необходимый уровень, задание 2 – повышенный уровень. 
Мы предлагаем учителю распределить задания между учениками по своему усмотрению и рекомендуем два варианта работы. 
1. Разбить учеников на две уровневые группы, исходя из того, насколько успешно осваивался материал в течение работы с модулем: ученики, показавшие хороший уровень освоения материала, сразу приступают к работе над заданием повышенного уровня сложности, остальные получают задание необходимого уровня. 
Ученики из первой группы, успешно справившиеся с заданием повышенного уровня сложности, получают на итоговой диагностике задание максимального уровня, не справившиеся – необходимого.
Ученики из второй группы, успешно справившиеся с заданием необходимого уровня сложности, получают на итоговой диагностике задание повышенного уровня. 
2. Все ученики выполняют задание необходимого уровня сложности. Ученики, успешно справившиеся с заданием, получают на итоговой диагностике задания повышенного уровня. 
Второй подход рекомендуется в случае, если класс сам по себе слабый (и, следовательно, задания максимального уровня будут для учеников слишком сложны) или же если ученики по какой-то причине не успели достаточно хорошо освоить материал. Если в слабом классе все же будут ученики, показавшие более высокий уровень, то требуется индивидуальный подход: работать с ними следует так, как рекомендовано в первом варианте. 
ВАЖНО: если вам требуются дополнительные варианты заданий диагностики, в наборе файлов для учителя есть файлы с пометкой в названии «шаблон»(папка …\search\main\diag\blank). Там даны достаточно подробные алгоритмы составления заданий. Ваша задача – ориентируясь уже на готовые задания и используя шаблон в качестве заготовки, составить новые примеры. Формулировка заданий остается неизменной, менять при необходимости следует примеры, которые будут предложены детям. 
Задание 1.
Откройте файл с именем search_main_diag_inter1.doc
1. Заполните таблицу 1: к каждой информационной задаче напишите все возможные информационные запросы.
2. Восстановите соответствия в таблице 2 – соотнесите указанные источники информации с типами источников по способу хранения информации. 
3. Выберите три информационных задачи из таблицы 1 и определите, информация какого типа будет вам нужна для их решения.   
4. Осуществите поиск информации по одной из информационных задач. 
5. Сохраните окно поиска в виде закладки в своем браузере.
6. Отметьте неинформативные результаты из первой десятки, создайте текст 1. 
7. Рассортируйте информативные результаты из первой десятки по типу информации (содержание), заполните таблицу 3.
8. Дополните таблицу 4, определите, каким критериям соответствуют и каким не соответствуют найденные вами результаты.  
Сохраните файл. 
Задание 2. 
Откройте файл с именем search_main_diag_inter2.doc
1. Заполните таблицу 1: восстановите по ключевым словам информационную задачу. 
2. Заполните таблицу 2: восстановите возможную информационную задачу по типам используемых источников
3. Осуществите поиск информации по одной из этих задач с использованием синтаксиса поисковых запросов. 
4. Сохраните в браузере закладку с результатами поиска. 
5. Найдите (в том числе и за пределами десятки) источник информации, который содержит информацию разных типов. Подумайте, как правильно сделать на него ссылку. Сделайте. 
6. Оцените найденную информацию по приведенным в учебнике критериям и решите для себя, какой информации не хватает.
7.	Заполните таблицу 3: восстановите из источников информацию по приведенным критериям.
Сохраните файл. 
Таблица для оценивания диагностических работ
	Умения необходимого уровня
	Задания
	Возможные ошибки

	1. Уметь ставить информационную задачу:
– уметь определить информационную потребность;
– уметь определить, что нужно для ее удовлетворения
	1
	Не понимает, что такое информационная задача
Не умеет перевести информационную потребность в информационную задачу

	2. Уметь определять источники информации:
– уметь разделять источники информации по типу;
– уметь выявлять типы источников информации в зависимости от информационной задачи
	2, 3
	Не может разделить источники по способу хранения информации
Не может разделить источники по характеру информации

	3. Уметь осуществлять поиск информации с помощью специальных средств:
– уметь найти уже известный источник информации;
– уметь работать с каталогами Интернет-ресурсов;
– уметь использовать информационно-поисковые системы
	4
	Не ориентируется в каталогах
Может пользоваться только элементарными функциями информационно-поисковой системы

	4. Уметь систематизировать получаемую информацию в процессе поиска и ознакомления:
– уметь отсекать неинформативные результаты;
– уметь разделять информативные результаты по типам информации
	5, 6, 7
	Не умеет оценить результаты по степени информативности
Не видит различия между типами информации

	5. Уметь решать информационную задачу с помощью полученной информации:
– уметь оценивать информацию по определенным критериям
	8
	Не способен проанализировать полученную информацию



	Умения повышенного уровня
	Задания
	Возможные ошибки

	1. Уметь ставить информационную задачу:
– уметь грамотно разделять информационную задачу 
	1, 4
	Не может разделить информационную задачу на подзадачи
Не может рассортировать подзадачи по степени важности

	2. Уметь определять источники информации:
– уметь ориентироваться в источниках, содержащих информацию разных типов по форме
	2
	Теряется при попытке сориентироваться на веб-ресурсах типа «информационный портал» и т.п. 

	3. Уметь осуществлять поиск информации с помощью специальных средств:
– уметь точно формулировать запросы к информационно-поисковым системам
	3
	Не ориентируется в синтаксисе поисковых запросов

	4. Уметь систематизировать получаемую информацию в процессе поиска и ознакомления:
– уметь работать с источником, в котором есть информация разных типов по содержанию
	4, 5
	Теряется при попытке сориентироваться на веб-ресурсах типа «информационный портал» и т.п. 

	5. Уметь решать информационную задачу с помощью полученной информации:
– уметь оценивать найденную информацию по определенным критериям и определять, какой информации не хватает
	6, 7
	Не ориентируется в критериях оценки информации
Понимает критерии, но не может их применить полностью



Таблица работы над ошибками
	Ошибки в умениях необходимого уровня
	Задания необходимого уровня

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	

	Не понимает, что такое информационная задача
Не умеет перевести информационную потребность в информационную задачу
	+

+
	
	
	
	
	
	
	
	

	Не может разделить источники по способу хранения информации
Не может разделить источники по характеру информации
	
	+

+
	+

+
	
	
	
	
	
	

	Не ориентируется в каталогах
Может пользоваться только элементарными функциями информационно-поисковой системы
	
	
	
	+
+
	
	
	
	
	

	Не умеет оценить результаты по степени информативности
Не видит различия между типами информации
	
	
	
	
	+

+
	+

+
	

+
	
	

	Не способен проанализировать полученную информацию
	
	
	
	
	
	
	
	+
	



	Ошибки в умениях повышенного уровня
	Задания повышенного уровня

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	
	

	Не может разделить информационную задачу на подзадачи
Не может рассортировать подзадачи по степени важности
	+
	
	
	+


+
	
	
	
	
	

	Теряется при попытке сориентироваться на веб-ресурсах типа «информационный портал» и т.п. 
	
	+
	
	
	
	
	
	
	

	Не ориентируется в синтаксисе поисковых запросов
	
	
	+
	
	
	
	
	
	

	Теряется при попытке сориентироваться на веб-ресурсах типа «информационный портал» и т.п. 
	
	
	
	+
	+
	
	
	
	

	Не ориентируется в критериях оценки информации
Понимает критерии, но не может их применить полностью
	
	
	
	
	
	+

+
	+

+
	
	






УРОК 6-7. РАБОТА НАД ОШИБКАМИ
Цели уроков (6-7):
– отработать все знания, навыки и умения, полученные за время изучения первой части модуля;
– научить детей самостоятельному выполнению заданий;
Средства обучения: компьютеры, браузер, текстовый редактор Microsoft Word, Яндекс.Десктоп.
Электронные материалы: файлы с выполненными заданиями промежуточной диагностики
План урока:
1. Практическая работа 
Ход урока
1. Практическая работа. 

Ученикам предлагается выполнить задания в указанных файлах. Выполнять их можно как при помощи компьютера, подключенного к Интернету, так и (при необходимости) только с помощью редактора MicrosoftWord. Повторимся, что необходимо учитывать: правильные ответы как таковые в нашем модуле могут быть крайне редко, и каждый раз это особым образом отмечено. Оценивается сам подход ученика, его творческая активность, то, насколько качественно он стремится сделать задание, то, насколько он понимает, что именно от него требуется. 

Таким образом, класс работает с набором файлов, предназначенных для учеников, и выполняет трехуровневые задания в положенном режиме. Учитель, придерживаясь указаний, данных в настоящем методическом руководстве, оценивает работу учеников.

	Умения максимального уровня
	Задания
	Возможные ошибки

	1. Уметь сопоставить информацию и источники информации
	1, 2
	Не сумел предположить, какие могут быть источники информации по теме

	2. Уметь самостоятельно предоставлять информацию, адекватную запросу
	3, 6
	Неадекватность ответа информационному запросу

	3. Уметь стилизовать информационное сообщение под любой источник (форма, содержание)
	6, 7
	Стилистические ошибки

	4. Уметь составлять задания по поиску информации
	3, 6, 7, 8
	Не сумел грамотно составить аналогичное предложенному задание



	Ошибки в умениях максимального уровня
	Задания максимального уровня

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	

	Не сумел предположить, какие могут быть источники информации по теме
	+
	+
	
	
	
	
	
	
	

	Неадекватность ответа информационному запросу
	
	
	+
	
	
	+
	
	
	

	Стилистические ошибки
	
	
	
	
	
	+
	+
	
	

	Не сумел грамотно составить аналогичное предложенному задание
	
	
	+
	
	
	+
	+
	+
	



УРОК 8. ИТОГОВАЯ ДИАГНОСТИКА.
Цели урока: 
–проверка знаний, навыков и умений, полученных за время изучения первой части модуля.
Средства обучения: компьютеры, браузер, текстовый редактор MicrosoftWord, Яндекс.Десктоп, бумага, классная доска.
Электронныематериалы: папка …\searh\main\diag, файлы search_main_diag_fin1.doc, search_main_diag_fin2.doc, search_main_diag_fin3.doc
План урока:
1. Итоговая диагностика
Ход урока
Класс работает с набором файлов, предназначенных для учеников, и выполняет задания в предложенном режиме. Учитель, придерживаясь указаний, данных в настоящем методическом руководстве, оценивает работу учеников.
ВАЖНО: 
Задания для итоговой диагностики разделены на уровни сложности (необходимый, повышенный и максимальный) согласно уровню освоения материала учениками. 
Задание 1 – необходимый уровень сложности, задание 2 – повышенный уровень, задание 3 – максимальный уровень. 
Задания максимального уровня рассчитаны на выполнение вдвоем или в группе.
Учитель распределяет задания между учениками согласно результатам промежуточной диагностики и согласно выбранному варианту работы (см. урок 5). 
1. Ученики, успешно справившиеся на промежуточной диагностике с заданием повышенного уровня сложности, получают на итоговой диагностике задание максимального уровня, не справившиеся – необходимого.
Ученики, успешно справившиеся на промежуточной диагностике с заданием необходимого уровня сложности, получают на итоговой диагностике задание повышенного уровня, не справившиеся – работают и на итоговой диагностике над заданием необходимого уровня. 
2. Ученики, успешно справившиеся на промежуточной диагностике с заданием необходимого уровня сложности, получают на итоговой диагностике задания повышенного уровня, не справившиеся – работают и на итоговой диагностике над заданием необходимого уровня. 
ВАЖНО: если вам требуются дополнительные варианты заданий диагностики, в наборе файлов для учителя есть файлы с пометкой в названии «шаблон»(папка …\search\main\diag\blank). Там даны достаточно подробные алгоритмы составления заданий. Ваша задача – ориентируясь уже на готовые задания и используя шаблон в качестве заготовки, составить новые примеры. Формулировка заданий остается неизменной, менять при необходимости следует примеры, которые будут предложены детям. 
1. 
ИТОГОВАЯ ДИАГНОСТИКА
Задание 1.
Откройте файл с именем search_main_diag_fin1. 
1. Заполните таблицу 1: к каждой теме напишите все возможные информационные задачи.
2. Восстановите соответствия в таблице 2 – соотнесите источники информации с типами источников (форма). 
3. Выберите три информационных задачи из таблицы 1 и определите, информация какого типа будет вам нужна для их решения.   
4. Осуществите поиск информации по одной из информационных задач. 
5. Сохраните окно поиска в виде закладки в своем браузере.
6. Отметьте неинформативные результаты из первой десятки, создайте текст 1. 
7. Рассортируйте информативные результаты из первой десятки по типу информации (содержание), заполните таблицу 3.
8. Дополните таблицу 4, определите, каким критериям соответствуют найденные вами результаты.  
Сохраните файл. 
Задание 2. 
Откройте файл с именем search_main_diag_fin2. 
1. Заполните таблицу 1: восстановите по ключевым словам информационную задачу. 
2. Заполните таблицу 2: восстановите возможную информационную задачу по типам используемых источников
3. Осуществите поиск информации по одной из этих задач с использованием синтаксиса поисковых запросов. 
4. Сохраните в браузере закладку с результатами поиска. 
5. Найдите (в том числе и за пределами десятки) источник информации, который содержит информацию разных типов. Подумайте, как правильно сделать на него ссылку. Сделайте. 
6. Оцените найденную информацию по приведенным в учебнике критериям и решите для себя, какой информации не хватает.
7.	Заполните таблицу 3: восстановите из источников информацию по приведенным критериям.
Сохраните файл. 
Задание 3. 
Откройте файл с именем search_main_diag_fin3. 
1. Прочитайте описание информационного запроса. 
2. Придумайте, какие по нему могут быть источники информации. 
3. Выберите любой и сами ответьте на этот информационный запрос от имени этого источника. 
4. Откройте файл, названный учителем. 
5. Прочитайте, какие источники информации придумал одноклассник.  
6. Ответьте на его запросы от имени источников 1, 2, 3. 
7. Составьте ответы от источников 3, 4, 5 так, чтобы они не соответствовали критериям.
8. Проверьте ответы одноклассника. 
Сохраните файл.
Таблица для оценивания диагностических работ
	Умения необходимого уровня
	Задания
	Возможные ошибки

	1. Уметь ставить информационную задачу:
– уметь определить информационную потребность;
– уметь определить, что нужно для ее удовлетворения
	1
	Не понимает, что такое информационная задача
Не умеет перевести информационную потребность в информационную задачу

	2. Уметь определять источники информации:
– уметь разделять источники информации по типу;
– уметь выявлять типы источников информации в зависимости от информационной задачи
	2, 3
	Не может разделить источники по способу хранения информации
Не может разделить источники по характеру информации

	3. Уметь осуществлять поиск информации с помощью специальных средств:
– уметь найти уже известный источник информации;
– уметь работать с каталогами Интернет-ресурсов;
– уметь использовать информационно-поисковые системы
	4
	Не ориентируется в каталогах
Может пользоваться только элементарными функциями информационно-поисковой системы

	4. Уметь систематизировать получаемую информацию в процессе поиска и ознакомления:
– уметь отсекать неинформативные результаты;
– уметь разделять информативные результаты по типам информации
	5, 6, 7
	Не умеет оценить результаты по степени информативности
Не видит различия между типами информации

	5. Уметь решать информационную задачу с помощью полученной информации:
– уметь оценивать информацию по определенным критериям
	8
	Не способен проанализировать полученную информацию



	Умения повышенного уровня
	Задания
	Возможные ошибки

	1. Уметь ставить информационную задачу:
– уметь грамотно разделять информационную задачу 
	1, 4
	Не может разделить информационную задачу на подзадачи
Не может рассортировать подзадачи по степени важности

	2. Уметь определять источники информации:
– уметь ориентироваться в источниках, содержащих информацию разных типов по форме
	2
	Теряется при попытке сориентироваться на веб-ресурсах типа «информационный портал» и т.п. 

	3. Уметь осуществлять поиск информации с помощью специальных средств:
– уметь точно формулировать запросы к информационно-поисковым системам
	3
	Не ориентируется в синтаксисе поисковых запросов

	4. Уметь систематизировать получаемую информацию в процессе поиска и ознакомления:
– уметь работать с источником, в котором есть информация разных типов по содержанию
	4, 5
	Теряется при попытке сориентироваться на веб-ресурсах типа «информационный портал» и т.п. 

	5. Уметь решать информационную задачу с помощью полученной информации:
– уметь оценивать найденную информацию по определенным критериям и определять, какой информации не хватает
	6, 7
	Не ориентируется в критериях оценки информации
Понимает критерии, но не может их применить полностью



	Умения максимального уровня
	Задания
	Возможные ошибки

	1. Уметь сопоставить информацию и источники информации
	1, 2
	Не сумел предположить, какие могут быть источники информации по теме

	2. Уметь самостоятельно предоставлять информацию, адекватную запросу
	3, 6
	Неадекватность ответа информационному запросу

	3. Уметь стилизовать информационное сообщение под любой источник (форма, содержание)
	6, 7
	Стилистические ошибки

	4. Уметь составлять задания по поиску информации
	3, 6, 7, 8
	Не сумел грамотно составить аналогичное предложенному задание




Таблица для фиксации результатов
	
Фамилия
	Умения необходимого уровня
	Умения повышенного уровня
	Умения максималь-ного уровня

	
	1
	2
	3
	4
	5
	1
	2
	3
	4
	5
	1
	2
	3
	4

	
		
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	




УРОК 9. ПЛАНИРОВАНИЕ И ОПТИМИЗАЦИЯ РАБОТЫ С ИНФОРМАЦИЕЙ.
Цели урока:
– объяснить классу, насколько важно планировать поиск информации;
– познакомить класс с понятием оптимизации поиска.. 
Средства обучения: компьютеры, браузер, текстовый редактор Microsoft Word, Яндекс.Десктоп 
Электронныематериалы: папка …\search\add, файлы search_add1-1.doc, search_add1-2.doc
План урока:
1. Беседа с классом
2. Выполнение учебных заданий
3. Итоги урока
4. Домашнее задание 
Ход урока
1. Беседа с классом.
– Что такое «планирование»?
– Это когда мы ставим задачу и решаем, как будем действовать; это составление плана какой-то работы.  
– А если самолет планирует, что это такое?
– Тоже планирование. 
– Если вспомнить предыдущие уроки, каким же будет запрос «планирование»?
– Неоднозначным. 
– А мы имеем в виду составление плана. Давайте попробуем переформулировать запрос так, чтобы он стал однозначным. 
– (Выслушать ответы).
– Теперь давайте узнаем, что такое оптимизация.
Порядок действий:
· открыть информационно-поисковую систему и найти значение слова «оптимизация».
– Как вы думаете, что нужно сделать до того, как сформулировать поисковый запрос? Ведь одна и та же информационная задача может потребовать несколько запросов…
– Нужно спланировать поиск. 
– Мы с вами используем поисковые машины. Но машина – это машина, она только механически обрабатывает ту информацию, которую мы ей предоставляем. Если машина не умеет думать, то…
– …то надо думать за нее самим.
– Мы уже узнали, как отсеивать источники. А если их не нужно отсеивать? Представьте себе, что это первая ваша встреча с новой темой. Будете ли вы отсеивать источники? Почему?
– Не будем. Мы еще ничего не знаем по теме, не знаем, на что можно полагаться, а на что нет, не знаем, какая из граней темы важнее и полезнее.
– А если вы хорошо знаете тему, но она узкая и малопопулярная? 
– Значит, по ней очень мало информации, и привередничать не стоит. 
– А можно искать в заранее определенных источниках – если мы работаем со знакомыми темами или с узко поставленной информационной задачей. Что для этого нужно?
– Нужно составить схему поиска и конкретизировать как область, так и источники. 
– В зависимости от информационной задачи могут быть разные объекты поиска. 
Объект поиска:
человек
компания
событие
вещь
природное явление
умение
отрасль деятельность
точное знание
– Как вы помните, информация бывает разных видов. Каких?
– Справка, иллюстрация, факт, анализ, комментарий. 
– А какие бывают источники информации по способу хранения информации?
– Веб-сайт, интерактивная площадка, файловое хранилище.
– Как вы считаете, для каждой ли информационной задачи соотношение видов информации и типов источников одинаково?
– Нет, все зависит от характера задачи. Если мы ищем, как решается кубическое уравнение, нам не нужны аналитические статьи, и мы не пойдем обсуждать решение кубического уравнения на форум – нам нужно точное знание, а не обсуждение. 
– Совершенно верно. Разные объекты поиска требуют разных видов информации. При планировании поиска с учетом объекта никакая машина не поможет – надо, как говорится, включать голову. Если мы ищем, к примеру, математическую формулу – можно спокойно положиться на поисковую систему: вряд ли нам придется оценивать эту информацию на достоверность, вряд ли кому-то выгодно размещать в Интернете недостоверную информацию на эту тему. Как еще рационально искать математическую формулу?
– Через прямой доступ к источнику – если в закладках есть энциклопедия. 
– А если нам нужно найти, к примеру, информацию о таком виде спорта, как бейсбол, а мы ничего о нем не знаем?
– Мы можем открыть каталог и посмотреть эту тему. 
Примечание: возможны любые другие ответы, главное – обоснованность.
Раскрыть тему: «карта поиска» (см. учебник). 
Составить карту поиска – значит конкретизировать и уточнить все информационные подзадачи и задать глубину поиска информации
Раскрыть тему: «первичная оценка результатов поиска» (см. учебник).
2. Выполнение учебных заданий.
Выполнить задания search_add1-1.doc, search_add1-2.doc.
3. Итоги урока. 
– Итак, сегодня мы узнали следующее: даже если искать информацию с использованием всех правил, все равно есть возможность оптимизировать поиск. Делать это следует на всех этапах, но в первую очередь – на этапе «Определение источников», чтобы на этапе «Поиск информации» было меньше работы.
НЕОБХОДИМЫЙ МИНИМУМ:
1. Беседа с классом
Обязательные понятия:
оптимизация
Обязательные темы:
объекты поиска
карта поиска
2. Выполнение учебных заданий: search_add1-1.doc 
4. Домашнее задание. 
1) Сформулируйте поисковый запрос по теме «Размножение амфибий». Осуществите поиск. Отсейте ненужные результаты из первой десятки. 
2) Найдите научные статьи в результатах. Найдите информацию об авторах. Сделайте выводы. 

УРОК 10. ЯЗЫК ПОИСКА. 
Цели урока:
– Более углубленно изучить язык поисковых запросов. 
Средства обучения: компьютеры, браузер, текстовый редактор Microsoft Word, Яндекс.Десктоп
Электронныематериалы: папка …\search\add , файлы search_add2-1.doc, search_add2-2.doc
План урока:
1. Проверка домашнего задания.
2. Беседа с классом
3. Практическое занятие
4. Выполнение учебных заданий
5. Итоги урока
6. Домашнее задание 
Ход урока
1. Проверка домашнего задания. 
2. Беседа с классом.
– Давайте вспомним, что такое язык поисковых запросов.
– (Выслушать ответы).
– Смотрите: по запросу «Олег» мы получим в результатах – среди прочего – и «Песнь о вещем Олеге». А что еще? Давайте пофантазируем. 
– (Выслушать ответы).
Порядок действий:
· открыть информационно-поисковую систему и задать любой запрос на обычном русском языке («как пройти в библиотеку»). 
· при помощи уточняющих запросов, поиска в найденном и т.д. добиться от системы ответа, где находится соседняя со школой библиотека.
– Видите? С помощью уточнений мы все-таки нашли ответ, все-таки сумели объяснить системе, чего мы от нее хотим. А представьте, что вы приехали в чужую страну отдохнуть на море и пытаетесь спросить – не зная ни слова на чужом языке, – как к этому морю пройти. 
Порядок действий:
· предложить ученикам изобразить при помощи пантомимы этот вопрос. 
– Как вы думаете, что рациональнее – разговаривать с системой на своем, на «человеческом» языке или попытаться использовать язык, который ей понятен?
– (Выслушать ответы).
Примечание: ответы не оценивать, а попросить учеников запомнить, кто что сказал.
Раскрыть тему: «язык поисковых запросов» (см. учебник).
ВАЖНО: у учителя есть два варианта, как подать эту тему.
1. Проработать тему по учебнику, возможно, со своими примерами. 
2. Использовать памятку «Яндекса» по использованию языка поисковых запросов (http://help.yandex.ru/search/?id=1111313), как было сделано во время апробации. Памятка сделана очень интересно и весело, а первоисточник школьники, скорее всего, знают: такой подход способен привлечь внимание класса. 
Операторы языка поисковых запросов – специальные знаки, переводящие запрос на понятный поисковой системе язык 
Записать в тетрадь примеры операторов
– И, конечно, нужно помнить и об орфографии своего родного языка. Что надо, чтобы не ошибиться?
– Проверить слова запроса по словарю или спросить у знающих людей.
3. Выполнение учебных заданий. 
Выполнить задания search_add2-1.doc, search_add2-2.doc.
4. Итог урока.
– Таким образом, сегодня мы узнали о языке поисковых запросов подробнее. Современные поисковые системы умеют понимать и «человеческий» язык. Однако если освоить специальный язык запросов, то общаться с поисковой системой будет проще.
НЕОБХОДИМЫЙ МИНИМУМ:
1. Проверка домашнего задания
2. Беседа с классом
Обязательные понятия:
операторы языка поисковых запросов
Обязательные темы:
язык поисковых запросов
3. Выполнение учебных заданий: search_add2-1.doc
5. Домашнее задание. 
В песне из фильма «Республика ШКИД» есть слова: «У кошки четыре ноги, позади у нее длинный хвост». Обладая только этими сведениями, нужно найти в сети Интернет информацию про существо, обладающее:
· четырьмя ногами и длинным хвостом;
· четырьмя ногами или длинным хвостом.
Примечание: если домашнего компьютера у ученика нет или он не подключен к Интернету, достаточно сформулировать запрос к информационно-поисковой системе.

УРОК 11. ОЦЕНКА ИНФОРМАЦИИ – НАМЕРЕННОЕ ИСКАЖЕНИЕ. 
Цели урока:
– дать ученикам представление о намеренном искажении информации;
– научить учеников видеть намеренное искажение информации и по возможности реконструировать то, что на самом деле. 
Средства обучения: компьютеры, браузер, текстовый редактор Microsoft Word, Яндекс.Десктоп
Электронные материалы: папка …\searсh\add, файлы search_add3-1.doc, search_add3-2.doc
План урока:
1. Проверка домашнего задания.
2. Беседа с классом
3. Выполнение учебных заданий
4. Беседа с классом.
5. Итоги урока
6. Домашнее задание 
Ход урока
1. Проверка домашнего задания. 
2. Беседа с классом.
Раскрыть тему: «искажение информации».
Искажение информации бывает:
преднамеренным или непреднамеренным;
полным или частичным.
– Как вы себе представляете непреднамеренное искажение информации?
– Это когда мы что-то неправильно поняли и передали другому человеку; когда мы пересказали что-то своими словами; когда мы передали только часть информации – то, что услышали или увидели, – не зная полной картины. 
Примечание: если класс слабый, то к ответам детей нужно подвести. 
Порядок действий:
· запомнить, не записывая, фразу: «Двадцать пятого января в двенадцать часов одиннадцать минут во дворе школы номер двести восемьдесят семь сел серебристо-фиолетовый вертолет, из которого вышли семь человек, включая ученика 7 «В» класса Павлика Петрухина». 
– Как вы понимаете, простейшее преднамеренное искажение информации – банальное вранье. Если вы прогуляли урок математики, а маме, когда она спросила, как дела в школе, сказали, что получили по математике «пятерку» или даже «пятерку» с плюсом, – это будет искажение информации. Почему? Попробуйте ответить в уже знакомых нам терминах – информационный запрос и так далее.
– Потому что на запрос «Как дела в школе?» мама получила ответ, не соответствующий действительности.
– А встречалось ли вам такое искажение, которое было неочевидным?
– (Выслушать ответы).
Примечание: если класс затруднится с ответами, привести примеры (из учебника) самостоятельно. 
– Как вы думаете: если вы скажете только часть правды, а о чем-то – о том, что вам невыгодно говорить, к примеру, – намеренно умолчите, то неполное искажение информации все равно будет ложью?
– (Выслушать ответы).
– Совершенно верно, надо помнить, что ложь все равно остается ложью, даже если вам поверили. Даже если ее называть искажением информации». 
Привести примеры искажения информации (см. учебник).
– Как вы считаете, нужно ли использовать подход «доверяй, но проверяй», когда ищешь информацию в Интернете?
– Да, нужно, потому что искажение информации может быть и преднамеренным, и непреднамеренным. 
Ввести понятие «объективная информация».
Объективная информация – информация, свободная от личной оценки
– Как вы понимаете такое определение?
– Это значит, что человек не высказывает свое мнение, а говорит как есть на самом деле.
– Если вы зайдете в Интернет посмотреть прогноз погоды в нашем городе, будет ли вам достаточно, если вы прочитаете: «Сегодня будет не очень холодно, можете не надевать шапку»?
– Этого недостаточно – может быть, у меня мерзнет голова и при десяти градусах тепла. 
– Правильно. Это для того, кто опубликовал прогноз, минус пять – не холодно, потому что он вырос, например, в Сибири. А вы в минус пять привыкли одеваться тепло. Как правильно должен прозвучать прогноз погоды?
– Сегодня будет минус пять. 
– И каждый из нас, узнав эту информацию, сделает для себя выводы – холодно для него минус пять или не очень. 
Искажение может быть: 
в передаче информации – содержание;
в подаче информации – форма
– До этого мы говорили о передаче информации, то есть о содержании. А как вы понимаете, что такое подача информации?
– Это то, что связано с формой – с подбором слов, интонацией, с тем, какая информация дается одновременно с этой. 
– Если я скажу: «Отличница Ира Иванова вчера, как всегда, получила «пятерку» за контрольную» – что вы поймете из этой фразы?
– Что Ира получила отличную оценку.
– А если я скажу: «Так называемая отличница Ира Иванова вчера, как это за ней водится, получила свою якобы заслуженную «пятерку» за контрольную» – что я имею в виду?
– Что вам не нравится Ира и что ее пятерки незаслуженные.
Привести примеры тенденциозной подачи информации (см. учебник).
– Случалось ли вам самим выявлять искажение информации?
– (Выслушать ответы).
– Как вы это сделали?
– (Выслушать ответы).
Раскрыть тему «выявление дезинформации» (см. учебник). 
– Если вы сумели выявить недобросовестного автора или недостоверный источник, поможет ли вам это в будущем? Чем?
– Мы просто больше не будем в дальнейшем обращаться к этому источнику и тратить на него время. 
– А чем еще может помочь постоянная проверка информации?
– Проверяя недостоверную информацию, мы при помощи поиска можем выйти на другую – достоверную и нужную. 
3. Выполнение учебных заданий.
Выполнить задание search_add3-1.doc. 
4. Беседа с классом. 
– В начале урока мы запомнили фразу. Кто готов ее воспроизвести?
– (Выслушать ответы).
– Видите? Кто-то что-то забыл, кто-то что-то перепутал. Это и есть непреднамеренное искажение информации, непреднамеренные ошибки в ее передаче. 
5. Итоги урока. 
– Итак, сегодня вы узнали следующее: столкнувшись с подозрительной информацией, необходимо ее проверить – нет ли искажения в подаче или передаче информации. Для этого есть специальные способы. Если искажение есть, то в дальнейшем это повлияет на ваше отношение к автору материала и/или к источнику информации.
НЕОБХОДИМЫЙ МИНИМУМ:
1. Проверка домашнего задания
2. Беседа с классом
Обязательные понятия:
преднамеренное/непреднамеренное искажение информации
полное/частичное искажение информации
объективная информация
передача информации	
подача информации
3. Обязательные темы:
искажение информации
выявление дезинформации
4. Выполнение учебных заданий 
5. Домашнее задание. 
Выполнить задание search_add3-2.doc. 

УРОК 12. ИНТЕГРАЦИЯ – ОРГАНИЗАЦИЯ И ХРАНЕНИЕ ИНФОРМАЦИИ.
Цели урока:
– объяснить ученикам, что найденную информацию необходимо обобщать и рационально организовывать для ее дальнейшего использования. 
Средства обучения: компьютеры, браузер, текстовый редактор Microsoft Word, Яндекс.Десктоп
Электронные материалы: папка …\searсh\add, файлы search_add4-1.doc, search_add4-2.doc
План урока:
1. Проверка домашнего задания.
2. Беседа с классом
3. Практическое занятие
4. Беседа с классом
5. Выполнение учебных заданий
6. Итоги урока
7. Домашнее задание 
Ход урока
1. Проверка домашнего задания
2. Беседа с классом. 
– Вспомните, что такое классификация и структура. 
Примечание: если класс не может вспомнить – предложить найти в Интернете. 
– (Выслушать ответы).
– Попадало ли вам когда-нибудь за «художественный беспорядок» в комнате или на столе?
– (Выслушать ответы).
– Случалось ли с вами, что в какой-то ситуации оказывалось удобнее разложить все по полочкам?
– (Выслушать ответы). 
Примечание: если положительного ответа ученики не дадут, учитель сам должен привести пример из жизни.
– Мы решили нашу информационную задачу. Казалось бы, все закончено. Но за одной информационной задачей могут стоять и другие, одна задача может повлечь за собой следующие. Значит?
– Значит, информация должна храниться так, чтобы ей было удобно пользоваться и дальше.
Раскрыть тему «управление закладками браузера» (см. учебник),
–  Мы с вами уже делали структуризацию найденной информации, но не настолько глубоко. Давайте теперь научимся пользоваться закладками браузера. Возможно, вы уже этому научились. Кто научился – пусть покажет, как умеет это делать. 
3. Практическое занятие.
Обучение пользованию закладками браузера.
Порядок действий:
· открыть браузер;
· изучить пункт меню, связанный с закладками: попробовать добавить, удалить закладки, добавить метки (если возможно).
4. Беседа с классом. 
– Но все мы понимаем, что Интернетом жизнь не ограничивается. Расскажите о своем опыте – как вы уже пользовались найденной в Интернете информацией? 
– (Выслушать ответы; привести примеры). 
5. Выполнение учебных заданий. 
Выполнить задание search_add4-1.doc.
6. Итоги урока.
– Итак, вот что мы узнали сегодня. Если мы ищем информацию не для того, чтобы удовлетворить секундное любопытство, а собираемся впоследствии ею пользоваться, необходимо организовывать найденную информацию. Каким именно образом это нужно делать, зависит от наших собственных потребностей и от самой информации. Доступ к организованной информации осуществляется значительно проще.
НЕОБХОДИМЫЙ МИНИМУМ:
1. Беседа с классом:
Обязательные темы:
управление закладками браузера
2. Практическое занятие
3. Выполнение учебных заданий 
7. Домашнее задание. 
Выполнить задание search_add4-2.doc.



УРОК 13. СОЗДАНИЕ НОВОЙ ИНФОРМАЦИИ. 
Цели урока:
– обучить учеников создавать информационный продукт на основе найденной информации.
– проверить знания, навыки и умения, полученные за время изучения второй части модуля
Средства обучения: компьютеры, браузер, текстовый редактор Microsoft Word, Яндекс.Десктоп
Электронныематериалы: папка …\searсh\add, файлы search_add5-1.doc, search_add5-2.doc; папка …\searсh\add\diag,  search_add_diag_inter1, search_add_diag_inter2
План урока:
1. Проверка домашнего задания.
2. Беседа с классом
3. Выполнение учебных заданий
4. Проверочные вопросы
5. Домашнее задание
6. Промежуточная диагностика
Ход урока
1. Проверка домашнего задания.
2. Беседа с классом. 
– Вы уже умеете разбивать информационную задачу на части и структурировать всю найденную информацию. Вы нашли: а) то-то и то-то; б) то-то и то-то; в) то-то и то-то. И теперь нужно, чтобы эта информация начала приносить пользу, а не просто занимала место в закладках. Ваша задача – создать информационный продукт. 
Раскрыть тему «создание информационного продукта» (см. учебник).
Информационный продукт – передача осмысленных, обобщенных и обработанных результатов поиска информации
Раскрыть тему «формы работы с готовой информацией» (см. учебник).
Основные формы работы с готовой информацией: 
выписки 
тезисы 
аннотация
резюме 
конспект
Порядок действий:
· самостоятельно изучитьтему по учебнику.
Примечание: во время апробации поступали жалобы на то, что для полноценного изучения материала на уроке не хватает времени. Именно поэтому мы рекомендуем дать этот материал для самостоятельного изучения, поскольку для выполнения учебных заданий он не нужен. 
3. Выполнение учебных заданий.
Выполнить задания search_add5-1.doc, search_add5-2.doc.
4. Итоги урока.
– Итак, сегодня мы узнали следующее. Если появляется необходимость в создании нового информационного продукта, нужно убедиться, что у вас есть вся необходимая информация. В противном случае осуществить поиск недостающей. Когда вся необходимая информация будет собрана, нужно составить план и подготовить информационный продукт, используя – при необходимости – формы работы с информацией.
НЕОБХОДИМЫЙ МИНИМУМ:
1. Беседа с классом
Обязательные понятия:
информационный продукт
Обязательные темы:
создание информационного продукта
2. Выполнение учебных заданий: search_add5-1.doc
5. Домашнее задание.
Получите у учителя тему. Найдите информацию. Создайте доклад по этой теме.
Примечание: проверка домашнего задания может быть произведена – по усмотрению учителя и если будет свободное время – на уроке 14 или 15 во время работы над ошибками.
 6.
ПРОМЕЖУТОЧНАЯ ДИАГНОСТИКА
Ход диагностики:
Класс работает с набором файлов, предназначенных для учеников, и выполняет задания в предложенном режиме. Учитель, придерживаясь указаний, данных в настоящем методическом руководстве, оценивает работу учеников.
ВАЖНО: 
Задания для промежуточной диагностики разделены на уровни сложности (необходимый и повышенный) согласно уровню освоения материала учениками. 
Задание 1 – необходимый уровень, задание 2 – повышенный уровень. 
Мы предлагаем учителю распределить задания между учениками по своему усмотрению и рекомендуем два варианта работы. 
1. Разбить учеников на две уровневые группы, исходя из того, насколько успешно осваивался материал в течение работы с модулем: ученики, показавшие хороший уровень освоения материала, сразу приступают к работе над заданием повышенного уровня сложности, остальные получают задание необходимого уровня. 
Ученики из первой группы, успешно справившиеся с заданием повышенного уровня сложности, получают на итоговой диагностике задание максимального уровня, не справившиеся – необходимого.
Ученики из второй группы, успешно справившиеся с заданием необходимого уровня сложности, получают на итоговой диагностике задание повышенного уровня. 
2. Все ученики выполняют задание необходимого уровня сложности. Ученики, успешно справившиеся с заданием, получают на итоговой диагностике задания повышенного уровня. 
Второй подход рекомендуется в случае, если класс сам по себе слабый (и, следовательно, задания максимального уровня будут для учеников слишком сложны) или же если ученики по какой-то причине не успели достаточно хорошо освоить материал. Если в слабом классе все же будут ученики, показавшие более высокий уровень, то требуется индивидуальный подход: работать с ними следует так, как рекомендовано в первом варианте. 
ВАЖНО: если вам требуются дополнительные варианты заданий диагностики, в наборе файлов для учителя есть файлы с пометкой в названии «шаблон»(папка …\search\add\diag\blank). Там даны достаточно подробные алгоритмы составления заданий. Ваша задача – ориентируясь уже на готовые задания и используя шаблон в качестве заготовки, составить новые примеры. Формулировка заданий остается неизменной, менять при необходимости следует примеры, которые будут предложены детям. 
Задание 1.
Откройте файл с именем search_add_diag_inter1. 
1. Заполните таблицу 1: определите стратегию поиска по информационному запросу. 
2. Заполните таблицу 2: переведите информационные задачи на язык поисковых запросов.   
3. Сохраните окно поиска в виде закладок в своем браузере.
4. Отметьте в таблице 4 намеренное искажение информации. 
5. Прочитайте текст 1. Пройдите по ссылкам. Рассортируйте информацию в закладках своего браузера. 
6. Создайте мини-выступление по информации из ссылок в тексте 1. 
Сохраните файл. 
Задание 2. 
Откройте файл с именем search_add_diag_inter2. 
1. Заполните таблицу 1: изучите информационные задачи и подумайте, для чего впоследствии вам может пригодиться полученная информация.
2. Восстановите информационные задачи по поисковым запросам в таблице 2.   
3. Отметьте в таблице 4 тенденциозную подачу информации и уберите тенденциозность там, где это возможно. 
4. Прочитайте текст 1. Пройдите по ссылкам. Выберите информационную задачу, организуйте полученную информацию согласно этой задаче. 
5. Передайте информацию из ссылок в тексте 1 при помощи указанных способов. 
Сохраните файл. 

Таблица для оценивания диагностических работ
	Умения необходимого уровня
	Задания
	Возможные ошибки

	1. Уметь определять схему поиска в зависимости от информационной задачи:
– уметь заранее очерчивать круг источников информации;
– уметь оценивать источники уже в процессе поиска
	1
	Не может сходу оценить источник информации

	2. Уметь пользоваться языком поисковых запросов:
– уметь составить синтаксически грамотный запрос для информационно-поисковой системы
	2
	Ошибки в формулировке поискового запроса (описание)
Ошибки в синтаксисе поискового запроса (перевод на язык запросов)

	3. Уметь отмечать искажение информации:
– уметь видеть явное искажение информации
	4
	Не определил наличие искажения в передаче информации

	4. Уметь осуществлять интеграцию информации:
– уметь обобщать информацию;
– уметь рационально хранить информацию для последующего доступа
	3, 5
	Не сумел правильно структурировать информацию

	5. Уметь создавать информационный продукт:
– уметь осуществлять передачу информации
	6
	Не использовал информацию, которую следовало использовать




	Умения повышенного уровня
	Задания
	Возможные ошибки

	1. Уметь определять схему поиска в зависимости от информационной задачи:
– уметь определять карту поиска
	1
	Не усвоил понятие карты поиска

	2. Уметь пользоваться языком поисковых запросов:
– уметь составить сложный синтаксически грамотный запрос информационно-поисковой системе;
– уметь прочитать уже составленный запрос 
	2
	Ошибки в формулировке поискового запроса (описание)
Ошибки в синтаксисе поискового запроса (перевод на язык запросов)

	3. Уметь отмечать искажение информации: 
– уметь видеть тенденциозную подачу информации
	3
	Не определил наличие искажения в подаче информации

	4. Уметь осуществлять интеграцию информации:
– уметь пользоваться обобщенной информацией
	4
	Не сумел правильно структурировать информацию в зависимости от дальнейших целей

	5. Уметь создавать информационный продукт:
– уметь осуществлять передачу информации в соответствии с потребностями и уровнем понимания аудитории
	5
	Не учел потребности аудитории



Таблица работы над ошибками
	Ошибки в умениях необходимого уровня
	Задания необходимого уровня

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	
	
	

	Не может сходу оценить источник информации
	+
	
	
	
	
	
	
	
	

	Ошибки в формулировке поискового запроса (описание)
Ошибки в синтаксисе поискового запроса (перевод на язык запросов)
	
	+
	
	
	
	
	
	
	

	Не определил наличие искажения в передаче информации
	
	
	
	+
	
	
	
	
	

	Не сумел правильно структурировать информацию
	
	
	+
	
	+
	
	
	
	

	Не использовал информацию, которую следовало использовать
	
	
	
	
	
	+
	
	
	



	Ошибки в умениях повышенного уровня
	Задания повышенного уровня

	
	1
	2
	3
	4
	5
	
	
	
	

	Не усвоил понятие карты поиска
	+
	
	
	
	
	
	
	
	

	Ошибки в формулировке поискового запроса (описание)
Ошибки в синтаксисе поискового запроса (перевод на язык запросов)
	
	+
	
	
	
	
	
	
	

	Не определил наличие искажения в подаче информации
	
	
	+
	
	
	
	
	
	

	Не сумел правильно структурировать информацию в зависимости от дальнейших целей
	
	
	
	+
	
	
	
	
	

	Не учел потребности аудитории
	
	
	
	
	+
	
	
	
	






УРОК 14-15
РАБОТА НАД ОШИБКАМИ
Цели уроков (14-16):
– отработать все знания, навыки и умения, полученные за время изучения второй части модуля;
– научить детей самостоятельному выполнению заданий.
Средства обучения: компьютеры, браузер, текстовый редактор Microsoft Word, Яндекс.Десктоп.
Электронные материалы: файлы с выполненными заданиями промежуточной диагностики
План урока:
1. Практическая работа 
Ход урока
1. Практическая работа. 

Ученикам предлагается выполнить задания в указанных файлах. Выполнять их можно как при помощи компьютера, подключенного к Интернету, так и (при необходимости) только с помощью редактора MicrosoftWord. Повторимся, что необходимо учитывать: правильные ответы как таковые в нашем модуле могут быть крайне редко, и каждый раз это особым образом отмечено. Оценивается сам подход ученика, его творческая активность, то, насколько качественно он стремится сделать задание, то, насколько он понимает, что именно от него требуется. 

Таким образом, класс работает с набором файлов, предназначенных для учеников, и выполняет трехуровневые задания в положенном режиме. Учитель, придерживаясь указаний, данных в настоящем методическом руководстве, оценивает работу учеников.

	Умения максимального уровня
	Задания
	Возможные ошибки

	1. Уметь перевести на язык поисковых запросов произвольный текст. 
	1, 2
	Не справился с синтаксисом поисковых запросов

	2. Уметь создавать стилистически верные имитации информационных продуктов.
	3, 4, 5, 6
	Стилистические ошибки



	Ошибки в умениях максимального уровня
	Задания максимального уровня

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	
	
	

	Не справился с синтаксисом поисковых запросов
	+
	+
	
	
	
	
	
	
	

	Стилистические ошибки
	
	
	+
	+
	+
	+
	
	
	



УРОК 16. ИТОГОВАЯ ДИАГНОСТИКА.
Цель урока:
– проверить знания, навыки и умения, полученные за время изучения второй части модуля.
Средства обучения: компьютеры, браузер, текстовый редактор MicrosoftWord, Яндекс.Десктоп, бумага, классная доска.
Электронныематериалы: папка …\searсh\add\diag, файлы search_main_diag_fin1.doc, search_main_diag_fin2.doc, search_main_diag_fin3.doc
План урока:
1. Итоговая диагностика
Ход урока
Класс работает с набором файлов, предназначенных для учеников, и выполняет задания в предложенном режиме. Учитель, придерживаясь указаний, данных в настоящем методическом руководстве, оценивает работу учеников.
ВАЖНО: 
Задания для итоговой диагностики разделены на уровни сложности (необходимый, повышенный и максимальный) согласно уровню освоения материала учениками. 
Задание 1 – необходимый уровень сложности, задание 2 – повышенный уровень, задание 3 – максимальный уровень. 
Задания максимального уровня рассчитаны на выполнение вдвоем или в группе.
Учитель распределяет задания между учениками согласно результатам промежуточной диагностики и согласно выбранному варианту работы (см. урок 13). 
1. Ученики, успешно справившиеся на промежуточной диагностике с заданием повышенного уровня сложности, получают на итоговой диагностике задание максимального уровня, не справившиеся – необходимого.
Ученики, успешно справившиеся на промежуточной диагностике с заданием необходимого уровня сложности, получают на итоговой диагностике задание повышенного уровня, не справившиеся – работают и на итоговой диагностике над заданием необходимого уровня. 
2. Ученики, успешно справившиеся на промежуточной диагностике с заданием необходимого уровня сложности, получают на итоговой диагностике задания повышенного уровня, не справившиеся – работают и на итоговой диагностике над заданием необходимого уровня. 
ВАЖНО: если вам требуются дополнительные варианты заданий диагностики, в наборе файлов для учителя есть файлы с пометкой в названии «шаблон»(папка …\search\add\diag\blank). Там даны достаточно подробные алгоритмы составления заданий. Ваша задача – ориентируясь уже на готовые задания и используя шаблон в качестве заготовки, составить новые примеры. Формулировка заданий остается неизменной, менять при необходимости следует примеры, которые будут предложены детям. 
1. 
ИТОГОВАЯ ДИАГНОСТИКА
Задание 1.
Откройте файл с именем search_add_diag_fin1. 
1. Заполните таблицу 1: определите стратегию поиска по информационному запросу. 
2. Изучите таблицу 2: переведите информационные задачи на язык поисковых запросов.   
3. Сохраните окно поиска в виде закладок в своем браузере.
4. Отметьте в таблице 4 намеренное искажение информации. 
5. Прочитайте текст 1. Пройдите по ссылкам. Рассортируйте информацию в закладках своего браузера. 
6. Создайте мини-выступление по информации из ссылок в тексте 1. 
Сохраните файл. 
Задание 2. 
Откройте файл с именем search_add_diag_fin2. 
1. Заполните таблицу 1: изучите информационные задачи и подумайте, для чего впоследствии вам может пригодиться полученная информация.
2. Восстановите информационные задачи по поисковым запросам в таблице 2.   
3. Отметьте в таблице 4 тенденциозную подачу информации и уберите тенденциозность там, где это возможно. 
4. Прочитайте текст 1. Пройдите по ссылкам. Выберите информационную задачу, организуйте полученную информацию согласно этой задаче. 
5. Передайте информацию из ссылок в тексте 1 при помощи указанных способов. 
Сохраните файл. 
Задание 3. 
Откройте файл с именем search_add_diag_fin3. 
1. Заполните таблицу 1: составьте примерную карту поиска по приведенным информационным задачам.
2. Восстановите информационные задачи по поисковым запросам в тексте 2.   
3. Изучите таблицу 1. Осуществите тенденциозную подачу информации в соответствии с требованиями.
4. Найдите любую информацию. Предложите однокласснику ее организовать. 
5. Организуйте информацию, предложенную одноклассником, в закладках своего браузера.
6. Передайте главное при помощи указанных способов. 
Сохраните файл. 
Таблица для оценивания диагностических работ
	Умения необходимого уровня
	Задания
	Возможные ошибки

	1. Уметь определять схему поиска в зависимости от информационной задачи:
– уметь заранее очерчивать круг источников информации;
– уметь оценивать источники уже в процессе поиска
	1
	Не может сходу оценить источник информации

	2. Уметь пользоваться языком поисковых запросов:
– уметь составить синтаксически грамотный запрос для информационно-поисковой системы
	2
	Ошибки в формулировке поискового запроса (описание)
Ошибки в синтаксисе поискового запроса (перевод на язык запросов)

	3. Уметь отмечать искажение информации:
– уметь видеть явное искажение информации
	4
	Не определил наличие искажения в передаче информации

	4. Уметь осуществлять интеграцию информации:
– уметь обобщать информацию;
– уметь рационально хранить информацию для последующего доступа
	3, 5
	Не сумел правильно структурировать информацию

	5. Уметь создавать информационный продукт:
– уметь осуществлять передачу информации
	6
	Не использовал информацию, которую следовало использовать




	Умения повышенного уровня
	Задания
	Возможные ошибки

	1. Уметь определять схему поиска в зависимости от информационной задачи:
– уметь определять карту поиска
	1
	Не усвоил понятие карты поиска

	2. Уметь пользоваться языком поисковых запросов:
– уметь составить сложный синтаксически грамотный запрос информационно-поисковой системе;
– уметь прочитать уже составленный запрос 
	2
	Ошибки в формулировке поискового запроса (описание)
Ошибки в синтаксисе поискового запроса (перевод на язык запросов)

	3. Уметь отмечать искажение информации: 
– уметь видеть тенденциозную подачу информации
	3
	Не определил наличие искажения в подаче информации

	4. Уметь осуществлять интеграцию информации:
– уметь пользоваться обобщенной информацией
	4
	Не сумел правильно структурировать информацию в зависимости от дальнейших целей

	5. Уметь создавать информационный продукт:
– уметь осуществлять передачу информации в соответствии с потребностями и уровнем понимания аудитории
	5
	Не учел потребности аудитории



	Умения максимального уровня
	Задания
	Возможные ошибки

	1. Уметь перевести на язык поисковых запросов произвольный текст. 
	1, 2
	Не справился с синтаксисом поисковых запросов

	2. Уметь создавать стилистически верные имитации информационных продуктов.
	3, 4, 5, 6
	Стилистические ошибки




Таблица для фиксации результатов
	
Фамилия
	Умения необходимого уровня
	Умения повышенного уровня
	Умения максималь-ного уровня

	
	1
	2
	3
	4
	5
	1
	2
	3
	4
	5
	1
	2

	
		
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	





Книга 2

А.В.Паволоцкий
Алгоритмизация и программирование

1. Данный блок предполагает серьезное изучение программирования и алгоритмов. Если объективно Вы не будете успевать отрабатывать материал, то Вы можете «растягивать» урок на 1.5 или даже 2 урока.
2. На самом первом уроке учитель должен дать детям следующие пояснения:
a)    Для работы необходимо использовать только тетради «в клеточку».
b) Рисовать иллюстрации и картинки необходимо карандашом и строго по клеточкам.
c)    Записывая алгоритмы и программы в тетради, делайте это аккуратно.
d) Выполняйте дома только те задания, которые задал учитель.
e)    Задавайте как можно больше вопросов. Не стесняйтесь этого.
2. Перед каждым уроком учителю необходимо ознакомиться с приведенными в методических материалах примерами задач. Это не означает, что учитель не в праве приводить свои примеры, однако разобранные варианты полностью соответствуют теме урока и выверены на корректность и отсутствие ошибок.
3. Задачи и вопросы, отмеченные *, не являются обязательными. Однако, если класс или группа показывают хорошие успехи в овладении курсом, то настоятельно рекомендуется такие задачи разбирать и задавать на самостоятельное изучение. Кроме того, подобные задачи необходимо разбирать в случаях, если в конце урока осталось время или если в классе есть сильные ученики.
4. Если на уроке не хватило времени, то основные темы и основные задания должны быть обязательно перенесены на следующий урок.
5. Если на уроке остается время, то необходимо использовать его на закрепление материала, который, по Вашему мнению, ученики усвоили хуже.
6. Любой урок обязательно надо начинать с повторения. Для этого необходимо задать классу три четыре вопроса по предыдущей теме или темам. Задавая вопросы, акцентируйте внимание на основные моменты этих тем.
7. На теоретических уроках обращайте внимание ученика на самые важные факты. Не заставляйте их «зубрить» определения и понятия, добивайтесь того, чтобы ребенок мог сам, своими словами, дать их. Постоянно приводите примеры из «реальной» жизни, старайтесь проводить урок в «живой» атмосфере. Готовьтесь к ответам на вопросы ученика: «А зачем это нужно?» и «Где эта вещь применяется?»
8. С другой стороны все важные факты, которые вы сообщаете ученикам, должны быть ими зафиксированы в тетради. Просите их подчеркивать или выделять иным образом вещи, на которые вы обращаетевнимание.
9. Старайтесь приучать детей к аккуратности. Это важно как при работе в тетради, так и при работе за компьютером. Принимайте только те программы, которые оформлены должным образом.
10. Если при работе на уроке ребенок высказывает некоторую идею, не важно, правильную, или нет, попытайтесь «разговорить» его и получить полный ответ, пускай даже с «наивным»  доказательством.
11. Перед основным блоком практических заданий проводится диагностическая работа, задача которой разделить учеников на три группы по успеваемости. Необходимо дать понять детям, что цель такого деления – не селекция, а обеспечение комфортности их работы. В дальнейшем ученик может перейти из более «простой» группы в более «сложную». В этой работе 3 задания, проводится она в течение 15-20 минут за компьютерами. Если ученик решает первую задачу, то он попадает в первую группу, если первую и вторую задачи – то во вторую, если все задачи, то в третью. Просим вас не оценивать работу детей четкими границами: решил, не решил. Относитесь к решениям более гибко. Если ребенок практически решил 2 задачи, то его можно «включить» во вторую группу.
12. Практические занятия рассчитаны на работу за компьютером в интерактивной среде разработки. Обратите внимание, что в данном учебнике рассматривается одна из таких сред, хотя на практике их существует множество. Мы настоятельно рекомендуем использовать именно ту среду – PascalABC.NET, которая изучается в курсе, однако это требование не является априорным, и если учитель считает, что ему удобнее работать в другой среде, то это его право.
13. На практические занятия приготовлено много задач. Однако, в случае, когда ученик справляется с ними очень быстро, учитель вправе добавлять задачи из других (более сложных) групп, перевести ученика в «сложную» группу, добавить свои задачи. Ваша главная цель: ребенок должен быть занят весь урок, но у него не должно появляться ощущение, что он ничего не может сделать.
14. Учитель должен жестко пресекать все попытки списывания. Причем, наказываться это должно крайне сурово.
15. Вовремя практической работы ученик вправе пользоваться любыми справочными материалами, в том числе и из цифровых источников.
16. Старайтесь оценивать работу каждого ребенка на каждом уроке, а на практических занятиях – особенно. Если ребенок решает 2 или более задачи, то он заслуживает оценки «5», если одну – то «4». Если ребенок не смог решить ни одной задачи, то необходимо выяснить причину этой неудачи. Возможно, его надо перевести в более «слабую» группу.
17. Итоговая контрольная работа так же может проводиться за компьютером. На нее отводится 20-25 минут. Ученик вправе пользоваться любыми своими записями (только своими – это очень важно), а также системой справки среды программирования, в которой он работает. Использовать сеть Интернет категорически запрещено. Учитель должен за этим проследить.
18. Во время контрольной работы необходимо поддерживать с одной стороны доброжелательную, а с другой стороны рабочую атмосферу в классе.


УРОК №1. ОСНОВЫ МАТЕМАТИЧЕСКОЙ ЛОГИКИ

Цели:
1. Рассказать о том, что такое «логика» и «математическая логика» и что они изучают.
2. Определить понятие «высказывание».
3. Научить детей работать с логическими данным в языке Паскаль
Средства обучения и электронные материалы:
Если есть такая возможность, то подготовьте к уроку тексты программ в электронном виде и демонстрируйте их с помощью проектора.
План урока:
1. Вводная часть
2. Рассказ про науку «математическую логику» и высказывания.
3. Изучение логического типа данных и логических операций в языке Паскаль.
4. Разбор задачи про определение типа последовательности.
5. Закрепление материала
Ход урока:
1. Вводная часть

Уважаемые коллеги! Это первый урок по программированию в 8 классе, поэтому перед его началом необходимо напомнить ученикам правила поведения в классе, принципы работы на уроках и т.д. Также вспомните с детьми типы данных языка Паскаль, основные конструкции, которые вы изучали в 7 классе.

2. Математическая логика

В этом разделе вам необходимо показать, как наука логика из способа строить рассуждения превратилась в раздел математики. А что для этого было нужно? Формализация. Введите понятие «высказывание» и объясните его на примерах. Попросите учеников привести примеры как высказываний, так и не высказываний. Затем покажите, как значения «истина» и «ложь» описываются с помощью типа Booleanязыка Паскаль. Расскажите, почему результат операций отношений (<,>,<=,>= и т.д.) представляет собой логическое значение.
При объяснении и разборе понятия «Высказывания» имеет смысл сначала поговорить об утвердительных предложениях. В этом случае смысл «истинности» или «ложности» того или иного предложения ученику обычно ясен сразу. Если Вы видите, что материал идет с трудом, то на этом стоит остановиться. Для решения поставленных задач этого вполне достаточно. Все задачи учебника оперируют только повествовательными предложениями.

3. Логические связи и операции

Переходить к логическим операциям следует, вводя понятия логических связок. И опять же на примерах высказываний «из жизни». Для всех основных логических операций (И, ИЛИ, НЕ) проговорите определения. Будьте готовы к вопросам учеников: «а почему именно так?». Ответ на такой вопрос должен быть следующим: «таково определение операции». Приводите аналогии с операциями умножение и сложение. Ученики обязательно должны видеть параллели между сложением и логическим «ИЛИ» и умножением и логическим «И». В связи с этими аналогиями расскажите о приоритетах логических операций.
Разберите примеры построения таблиц истинности, приведенные в учебнике.

4. Пример «реальной» задачи на логические операции

Подробно разберите пример из учебника. Остановитесь на строках, где используются логические операции. Добейтесь того, чтобы дети поняли их смысл.

5. Применение знаний

Решения задач:
(Задача №4 является достаточно сложной, и может быть опущена)
№1
1) False
2) False
3) True
№2
1) Не высказывание, поскольку подразумевает произвольный ответ.
2) Высказывание, поскольку ответом может быть только «да» или «нет».
3) Высказывание, поскольку ответом может быть только «да» или «нет».
№3
program p1_3;
var
a, b, c: real;
begin
readln(a, b, c);
if (a >= b) and (b >= c) then 
  begin
a := a * 2;
    b := b * 2;
    c := c * 2;
end
                      else
  begin
a := -a;
    b := -b;
    c := -c;
end;
  writeln(a, ' ', b, ' ', c); 
end.
№4
program p1_4;
var
k: integer;
begin
write('Введите ваш возраст: ');
readln(k);
if (k mod 10 = 1) and (k <>11) then writeln('Мне ', k, ' год')
else
  if ((k >1) and (k <5)) or
((k >20) and (k mod 10 >1) and (k mod 10 <5)) then 
writeln('Мне ', k, ' года')
else
writeln('Мне ', k, ' лет');
end.
6. Обязательный минимум

Обязательным минимумом является рассмотрение определений высказывания, логического типа языка Паскаль, логических переменных и логических операций. Пример с решением задачи на определения типа последовательности тоже необходимо рассмотреть. Задания №1, №2 из раздела «Применение знаний» обязательно надо рассмотреть на уроке, №3 – желательно. 

7. Домашнее задание
Задача №4, а также все задачи из раздела «Применение знаний», которые Вы не успели разобрать на уроке, могут быть заданы «на дом».
Кроме этого, можно задать детям «на дом» ознакомиться со следующим параграфом.


УРОК №2. ПОИСК ИНФОРМАЦИИ В МАССИВЕ

Цели:
1. Рассказать о задачах поиска информации – одной из самых важных в современном мире.
2. Разобрать два алгоритма линейного поиска.
Средства обучения и электронные материалы:
Если есть такая возможность, то подготовьте к уроку крупные варианты тех иллюстраций, что приведены в параграфе учебника, а также тексты программ в электронном виде. Это позволит вам более интерактивно работать с учениками и провести урок интересно и захватывающе. Иллюстрации могут быть в электронном виде и показываться посредством проектора.
План урока:
1. Вводная часть.
2. Разбор алгоритма «линейного поиска»
3. Разбор алгоритма «линейного поиска с барьером»
4. Закрепление материала

Ход урока:
1. Вводная часть

В начале урока вспомните с учениками, что такое массив, как он описывается на языке Паскаль и как с ним работать.

2. Линейный поиск в массиве

Рассмотрите пример с шариками из мешка. Непрозрачный мешок обозначает массив, про который вы ничего не знаете. То есть вы не знаете не только, какие элементы там находятся, но и как они там расположены. Это очень важный момент. Когда про массив данных ничего неизвестно, никакие средства поиска, кроме полного перебора, применять нельзя.
Нарисуйте на доске блок-схему алгоритма. Вспомните с учениками основные ее элементы и разберите алгоритм работы поиска. Особенное внимание обратите на сложное условие продолжения цикла. Добейтесь того, чтобы ученики осознали его смысл. После этого можно разобрать и текст программы. Во время разбора алгоритма вспомните с учениками основные циклические конструкции, если у вас есть время.
Хотим обратить Ваше внимание на тот факт, что если Вы считаете, что блок-схему с Вашими учениками разбирать не стоит, то можно сразу сосредоточиться на разборе программы.
Если у вас осталось время, то разберите с учениками вопросы, приведенные в параграфе. Необходимо показать, что дополнительные параметры поиска добавляются к условию цикла через логическую связку «И».

3. Линейный поиск в массиве с барьером

Данный алгоритм решает проблему сложного условия в цикле. Правда, за счет добавления в массив дополнительного элемента. Возможно, Вашим ученикам это будет сложно понять, и Вы можете получить вопросы вида «А зачем это надо?». В этом случае объясните ученикам, что одно предварительное присваивание позволяет исключить множество проверок внутри цикла. Напомните им об эффективности программ. Разберите пример блок-схемы. 
В этом параграфе, равно как и в остальных, рекомендуется использовать проектор с заранее заготовленными блок схемами и программами, чтобы не тратить на уроке время на их воспроизведение на доске.

4. Решение задач
№1
program p2_1;
var
A: array [1..100] of integer;
  x, n, i: integer;
begin
writeln('Поискчиславмассиве');
// Ввод массива
write('Введите количество элементов в массиве: ');
readln(n);
for i := 1 to n do
  begin
write('A[', i, ']=');
readln(A[i]);
end;
// Конец ввода массива
  // Ввод искомого числа
write('Введите искомое число: ');
  readln(x);
// Запись барьера
A[n + 1] := x; 
// Поиск
i := 1;
while (x <> A[i]) do i := i + 1;
if (i = n + 1) then 
writeln('Число ', x, ' в массиве не найдено')
else 
writeln('Число ', x, ' в массиве найдено');
end.
№2
program p2_2;
var
A: array [1..100] of integer;
  x, n, i: integer;
begin
writeln('Поискчиславмассиве');
// Ввод массива
write('Введите количество элементов в массиве: ');
readln(n);
for i := 1 to n do
  begin
write('A[', i, ']=');
readln(A[i]);
end;
// Конец ввода массива
  // Поиск
i := 1;
while (i <= n) and (A[i] mod 2 = 0) do i := i + 1;
if (i > n) then 
writeln('Нечетных чисел в массиве нет')
else 
writeln('Нечетное число найдено на ', i, ' позиции');
end.
№3
program p2_3;
var
A: array [1..100] of integer;
  s, x, n, i: integer;

begin
writeln('Поиск числа в массиве');
// Ввод массива
write('Введите количество элементов в массиве: ');
readln(n);
for i := 1 to n do
  begin
write('A[', i, ']=');
readln(A[i]);
end;
// Конец ввода массива
  // Ввод искомого числа
write('Введите искомое число: ');
readln(x);
// Поиск
i := 1;
  s := 0;
while (i <= n) do 
  begin
    if (A[i] = x) then s := s + 1;
i := i + 1;
end; 
  writeln('Число элементов массива, равных ', x, ' равно ', s);
end.
5. Обязательный минимум

В этом уроке приводится всего два алгоритма, причем второй является производным первого. В связи с этим разбор обоих алгоритмов – обязателен. Кроме того, обязательным является решение задачи №1 из раздела «Применение знаний», а задачи №2 – желательно.

6. Домашнее задание

В качестве домашней работы можно задать решить задачи из раздела «Применение знаний», которые ученики не успели разобрать в классе. Они могут прислать Вам решение по электронной почте, или принести его на носителе, или в рукописном виде.
Кроме того, Вы по своему желанию можете задать им ознакомиться со следующим параграфом учебника. 


УРОК №3. СОРТИРОВКА МАССИВОВ

Цели:
1. Рассказать о задачах упорядочения информации. Ответить на вопрос «ЗАЧЕМ?»
2. Рассмотреть два алгоритма сортировки: выбором и обменом.
Средства обучения и электронные материалы:
Если есть такая возможность, то подготовьте к уроку крупные варианты тех иллюстраций, что приведены в параграфе учебника, а также тексты программ в электронном виде. Это позволит вам более интерактивно работать с учениками и провести урок интересно и захватывающе. Иллюстрации могут быть в электронном виде и показываться посредством проектора. Для иллюстрации алгоритмов сортировки можно продемонстрировать «шутливые» фильмы (http://youtu.be/lyZQPjUT5B4) 
План урока:
8. Вводная часть.
9. Разбор алгоритма «сортировка выбором»
10. Разбор алгоритма «сортировка обменом»
11. Закрепление материала
12. Решение задач

Ход урока:
1. Вводная часть

В начале урока обсудите с учениками проблемы линейного поиска информации. Еще акцентируйте их внимание на том факте, что линейный поиск самый не эффективный, а, следовательно, самый долгий. И связано это с тем, что он применяется в случае, когда о структуре массива ничего не известно. И наша задача привести массив в «упорядоченный» вид. В параграфе предлагается 2 (два) алгоритма сортировки массива. Если Вы видите, что темп изложения материала велик для Вашего класса, то рассмотрите любой из предлагаемых алгоритмов (в таком случае мы рекомендуем сортировку обменом). 
2. Сортировка выбором
Объяснение принципов сортировки разумнее всего объяснять, что называется, «на пальцах». Хотя подробный рассказ приведен в учебнике, стоит все этапы процесса расписать на доске. Если есть такая возможность, то можно сделать красочную презентацию, но мы все-таки рекомендуем вести рассказ «online»,поскольку в таком случае Вы обладаете гораздо большей гибкостью. В процессе рассказа Вы можете просить учеников ответить на Ваши вопросы, вызывать их к доске, чтобы выполнить некоторый шаг алгоритма и т.д. В любом случае – здесь нет никаких жестких рамок.
Результатом разбора алгоритма является блок-схема, которую также необходимо разобрать с учениками. В дальнейшем по этой блок-схеме ученики должны будут написать программу.

3. Сортировка обменом (пузырьком)
Разбор сортировки пузырьком по своему принципу ничего не отличается от разбора сортировки выбором. Пожалуйста, следуйте тем же принципам. Вы можете пропустить блок-схему и сразу перейти к разбору программы.

4. Заключение
Обязательно обратите внимание учеников на тот факт, что мы рассматриваем конкретный вариант сортировки. Это означает, что упорядочивать массив можно по любому критерию. Возрастание или убывание не являются панацеей. Все зависит от конкретной задачи. Дети должны это усвоить.

5. Решение задач

№1	
Конечно, можно. Мы должны искать максимум и ставить его в конец массива.

№2 
Необходимо поменять строку условия 
if(A[j] >A[j + 1]) thenнаif(A[j] <A[j + 1]) then
№3
program p3_3;
var
A: array [1..100] of integer;
  j, min, temp, n, i: integer;
begin
writeln('Сортировка массива выбором');
// Ввод массива
write('Введите количество элементов в массиве: ');
readln(n);
for i := 1 to n do
  begin
write('A[', i, ']=');
readln(A[i]);
end;
// Конец ввода массива
  // Сортировка массива
i := 1;
while (i < n) do
  begin
j := i + 1;
    min := i;
while (j <= n) do
    begin
      if A[j] < A[min] then min := j;
      j := j + 1;
end;
if (i <> min) then 
    begin
temp := A[i];
      A[i] := A[min];
      A[min] := temp;
end;
    i := i + 1; 
end;
// Выводмассива
for i := 1 to n do write(A[i], ' ');
writeln;
end.
№4
program p3_4;

var
A: array [1..100] of integer;
  n, i: integer;
  flag: boolean;

begin
writeln('Проверка массива на упорядоченность');
// Ввод массива
write('Введите количество элементов в массиве: ');
readln(n);
for i := 1 to n do
  begin
write('A[', i, ']=');
readln(A[i]);
end;
// Конец ввода массива
  // Проверка массива
flag := true;
  i := 1;
while ((i < n) and flag) do
  begin
flag := (A[i] <= A[i + 1]);
    i := i + 1;
end;
if (flag) then writeln('Массивупорядоченпонеубыванию')
else writeln('Массив не упорядочен по неубыванию')
end.
6. Обязательный минимум

Параграф содержит большой объем информации. Обязательно надо определить, зачем нам нужна сортировка. Минимально достаточно рассмотреть один любой алгоритм, если Вы испытываете нехватку времени. В таком случае мы рекомендуем изучить сортировку «пузырьком», а задачу №3 из раздела «Применение знаний» не рассматривать. Первые же две задачи необходимо обсудить обязательно.

7. Домашнее задание
При желании Вы можете задать на дом как нерешенные задачи из раздела «Применение знаний».

УРОК №4. СТРУКТУРИРОВАНИЕ ПРОГРАММ. ПОДПРОГРАММЫ.

Цели:
1. Рассказать о причинах и способах структурирования программ. 
2. Разобрать два вида организации подпрограмм в языке Паскаль: процедуры и функции.
Средства обучения и электронные материалы:
Если есть такая возможность, то подготовьте к уроку крупные варианты тех иллюстраций, что приведены в параграфе учебника, а также тексты программ в электронном виде. Это позволит вам более интерактивно работать с учениками и провести урок интересно и захватывающе. Иллюстрации могут быть в электронном виде и показываться посредством проектора. 
План урока:
1. Вводная часть.
2. Подпрограммы. Какие они бывают?
3. Функции. Примеры.
4. Процедуры. Примеры.
5. Закрепление материала.

Ход урока:
1. Вводная часть
В начале урока еще раз вспомните с учениками основные циклические конструкции языка Паскаль. Обязательно обратите внимание на то, что ученики понимают, где и какие условия применяются. Плавно перейдите на подзадачи. Можно использовать пример из учебника с вычислением суммы с факториалами, но Вы вправе привести свои примеры. 
Вывод, к которому Вы должны прийти выражается в том, что в любой программе есть фрагменты, которые можно, а часто и нужно, выделить в отдельный блок в рамках «большой» программы. Эти блоки и называются подпрограммами. 
2. Виды подпрограмм в языке Паскаль

Подпрограммы на языке Паскаль бывают двух типов: функции и процедуры. Объяснять их смысл лучше всего на таком примере (он более жизненный и легче воспринимается учениками): 
1) Выберите из класса любого ученика и попросите его написать на бумаге натуральное число в диапазоне от 1 до 10 и встать.
2) Сообщите, что он – это основная программа, а Вы – подпрограмма.
3) Моделируем функцию. Скажите, что Вы – функция, которая умеет считать факториал числа.
4) Теперь скажите вашему партнеру, чтобы он передал Вам листок с числом.
5) Вычислите факториал, напишите его на обратной стороне листка и отдайте ученику.
После такой демонстрации объясните детям, что основная программа (ученик) вызвал подпрограмму-функцию (Вас) с определенными параметрами (листок бумаги), Вы вычислили некоторое значение и вернули его в основную программу. Добейтесь, чтобы дети поняли основную характеристику функции.
Проведите аналогичный эксперимент с процедурой. Задача может быть такой: ученик передает Вам листок с числом, а Вы рисуете на доске то количество звездочек, какое написано на бумаге. Вы ничего не возвращаете обратно. Обратите на это внимание детей.

3. Функции и процедуры 
Покажите ученикам, как описываются процедуры и функции на языке Паскаль и намекните им, что, на самом деле, некоторые из них они уже долго и плодотворно используют (write, readи т.д.). Старайтесь разбирать примеры детально, просите учеников задавать вопросы.
4. Решение задач

№1	
Среди тех функций и процедур, которые могут назвать Ваши ученики, следующие:
1) write, writeln
2) read, readln
3) abs
4) sqr, sqrt
№2
Ошибка в этой функции заключается в том, что функция объявлена так, что она возвращает тип integer. Результат же выражения, который внутри нее вычисляется – действительный. Поэтому, необходимо или изменить тип возвращаемого значения с integer на real, или заменить операцию деление (/) на целочисленное деление (div)
№3
program p4_3;
var
i, n: integer;
  s: real;
function fact(x: integer): integer;
var
i, r: integer;
begin
r := 1;
for i := 1 to x do r := r * i;
  fact := r;
end;
begin
write('Введитечисло n: ');
  readln(n);
  s := 0;
for i := 1 to n do s := s + i / fact(i);
  writeln('Сумма - ', s:6:4);
end.
№4
program p4_4;
var
n: integer;
function fib(x: integer): integer;
var
i, a, b, t: integer;
begin
a := 1;
  b := 1;
for i := 3 to x do
  begin
t := a;
    a := b;
    b := t + b;
end;
  fib := b; 
end;
begin
write('Введитечисло n: ');
  readln(n);
  writeln('ЧислоФибоначчи - ', fib(n));
end.

№5
program p4_5;
var 
n, i: integer;
  s, x: real;
function power(base: real; p: integer): real;
var
i: integer;
  r: real;
begin
r := 1;
for i := 1 to p do r := r * base;
  power := r;
end;
begin
write('Введитечисло n: ');
readln(n);
  write('Введите число x: ');
readln(x);  
  s := 1;
for i := 2 to n do s := s + power(x, i);
writeln('Сумма - ', s:10:6);
end.
Эту задачу можно решить и без функции power. Достаточно заметить, что каждое следующее слагаемое суммы получается умножением предыдущего слагаемого на x.
5. Обязательный минимум

Обязательным минимумом является объяснение, что такое подпрограммы, зачем они нужны и рассмотрение подпрограмм в языке Паскаль. Постарайтесь ответить на 3 вопроса параграфа. При нехватке времени 4 и 5 задания можно не рассматривать.

6. Домашнее задание

В качестве домашней работы можно задать решить нерассмотренные на уроке задания, а также ознакомиться со следующим параграфом.



УРОК №5. ПЕРЕДАЧА ПАРАМЕТРОВ В ПОДПРОГРАММЫ.

Цели:
1. Рассказать о способах передачи параметров в подпрограммы.
Средства обучения и электронные материалы:
Если есть такая возможность, то подготовьте к уроку тексты программ в электронном виде. Показывайте их с помощью проектора.
План урока:
1. Вводная часть.
2. Передача параметров по значению.
3. Использование глобальных переменных.
4. Передача параметров по ссылке.
5. Закрепление материала
6. Диагностическая работа.

Ход урока:
1. Вводная часть
В начале урока вспомните с учениками, какие им известны способы организации подпрограмм в языке Паскаль: чем они отличаются. Добейтесь того, чтобы ученики четко понимали отличие между процедурами и функциями – возврат и «не возврат» значения.
2. Простой способ передачи параметров
Разберите пример, приведенный в учебнике. Это – простой способ передачи параметров. Здесь можно дополнительно остановиться времени жизни переменных и указать на то, что переменные, объявленные внутри подпрограмм, а также параметры – живут только в течение работы конкретной подпрограммы.
3. Глобальные переменные
Этот раздел можно рассматривать вместе с предыдущим. Разберите пример из учебника, покажите, как переменные меняют свои значения. Добейтесь того, чтобы ученики точно понимали смысл понятий глобальные и локальные переменные. Отдельно остановитесь на том, что использование глобальных переменных – не очень правильный стиль программирования.
4. Сложный способ передачи параметров
Мы условно назвали методы передачи параметров: «простой и сложный». Это необходимо для лучшего усвоения их учениками. В любом случае, когда вы разберете с детьми все методы, сообщите им их «научные» названия: передача по значению и передача по ссылке. 
Передачу по ссылке лучше объяснять с помощью рисунков. Рассматривая пример из учебника нарисуйте на доске прямоугольник с именем внешней переменной – а, а когда вы попадете в процедуру не создавайте нового прямоугольника, а «подселите» переменную b к переменной a. Таким образом, изменяя значение b, автоматически будет меняться и значение a.
Кстати, такой же способ можно применять, объясняя и передачу параметра по значению. Только в этом случае, Вы должны создать новый прямоугольник – новую переменную. Вы сможете показать, почему изменение переменной внутри подпрограммы никак не влияет на внешнюю переменную.
Очень полезным является разбор функции super из учебника. Этот пример показывает детям, каким образом можно заставить любую подпрограмму возвращать большое количество значений.
5. Решение задачи №3
На экран будет выведено:
a=2; b=7; c=4
a=1; b=11; c=4
a=1; b=6; c=4

6. Диагностическая работа
Диагностическая работа нужна для разделения учеников на уровни для дальнейшей практической работы. Она состоит из трех задач. Отведите на нее 15-20 минут. В диагностической работе не обязательно требование по «красивому» оформлению программ. Диагностическую работу рекомендуется проводить «на листочках», хотя этот момент остается на Ваше усмотрение.Объясните ученикам, что задачи расположены в порядке увеличения сложности, и они (ученики) должны обязательно попытаться решить все три задачи.

Приведем примеры решений всех задач диагностической работы
program d_1;
var
a, b, c: integer;
begin
readln(a, b, c);
if ((a <= b) and (b <= c)) then writeln(a * a, ' ', b * b, ' ', c * c)
else
  if ((a > b) and (b > c)) then writeln(a, ' ', a, ' ', a)
else writeln(-a, ' ', -b, ' ', -c);
end.
В этой задаче обратите внимание на запись условий в условном операторе.

program d_2;
var
i, n: integer;
  M: array [1..100] of integer;
  f: boolean;
begin
write('Введитечисло n: ');
  readln(n);
for i := 1 to n do 
  begin
write('M[', i, ']=');
    readln(M[i]);
end;
  f := true;
while (i >0) and f do
begin
f := (M[i] <= 0);
i := i - 1;
end;
if not f then writeln('Номер последнего положительного элемента - ', i + 1)
else writeln('В массиве нет положительных элементов');
end.

program d_3;
var
i, n: integer;
  s: real;
function fact(m: integer): integer;
var
i, s: integer;
begin
s := 1;
for i := 1 to m do s := s * i;
  fact := s;
end;

begin
write('Введитечисло n: ');
  readln(n);
  s := 0;
for i := 1 to n do s := s + 1 / fact(i);
  writeln('Сумма = ', s:10:4);
end.

Распределение проверяемых умений по заданиям диагностики 
	Проверяемые умения
(I уровень)
	номера заданий в диагностике
	Возможные ошибки

	
	1
	2
	3
	

	Оформление программы на языке Паскаль
	+
	+
	+
	Незнание правил оформления программы на языке Паскаль. Ошибки в синтаксисе и порядке декларативных элементов (program, var, begin и т.д.) Как следствие, программа написана, но не работоспособна.

	Создание алгоритма решения задачи 
	+
	+
	+
	Не смог придумать алгоритм решения задачи.

	Запись сложных условий на языке Паскаль
	+
	+
	
	Не смог записать на языке программирования условия с логическими связками. Незнание логических операций

	Организация ввода и вывода на языке Паскаль
	+
	+
	+
	Не смог организовать ввод или вывод переменных с клавиатуры. Не знает правила по работе с Readln и WriteLn

	Перебор элементов в массиве
	
	+
	
	Не смог организовать поиск элемента в массиве

	Создание простых функций
	
	
	+
	Неправильно описаны собственные функции или процедуры. Некорректно организован их вызов



	Проверяемые умения
(II уровень)
	номера заданий в диагностике
	Возможные ошибки

	
	1
	2
	3
	

	Создание алгоритма средней сложности и его запись на языке Паскаль
	+
	+
	+
	Не смог придумать алгоритм решения задачи.
Незнание правил оформления программы на языке Паскаль.
Синтаксические ошибки в тексте программы.

	Организация ввода данных с клавиатуры и вывода данных на монитор
	+
	+
	+
	Не смог оформить операции ReadLnилиWriteLnс форматированием результата

	Использование условного оператора с несколькими ветвями
	+
	
	
	Ошибки в синтаксисе условного оператора (if) и в логических связках при использовании сложных условий

	Применение циклических конструкций для ввода/вывода массива и поиска в нем
	
	+
	+
	Неразумно использует циклические конструкции. Ошибки в условиях циклов.

	Организация подпрограмм: процедур и функций
	
	
	+
	Путает синтаксис процедур и функций. Забыл вернуть значение из функции. Некорректно передает в подпрограмму параметры.



Как определить детей по уровням для практических работ и где взять дополнительные варианты работ?
Если ученик решил одну задачу, то его следует отнести к первому уровню, если решил две – то ко второму, а три – к третьему. Объективно говоря, не важно, какие задачи решил Ваш ученик, но, конечно, хотелось бы, чтобы он их решал последовательно. Подходите к оценке решения гибко. Если ученик практически решил задачу, то в таком случае определите его в «высшую» группу по уровню. И помните, что переход между уровнями возможен в любые стороны. Принадлежность к определенному уровню – это не клеймо, а способ сделать так, чтобы ученик комфортно решал задачи и ему с одной стороны не было скучно, а с другой – он был бы занят.
Дополнительные варианты диагностической работы приводятся в конце данного методического пособия.
Работа над ошибками
	Ошибки в умениях уровня I
	Задания уровня I

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6

	Незнание правил оформления программы на языке Паскаль. Ошибки в синтаксисе и порядке декларативных элементов (program, var, begin и т.д.) Как следствие, программа написана, но не работоспособна.
	+
	+
	+
	+
	+
	+

	Не смог придумать алгоритм решения задачи.
	+
	+
	+
	+
	+
	+

	Не смог записать на языке программирования условия с логическими связками. Незнание логических операций
	+
	
	
	
	
	

	Не смог организовать ввод или вывод переменных с клавиатуры. Не знает правила по работе с Readln и WriteLn
	+
	+
	+
	+
	+
	+

	Не смог организовать поиск элемента в массиве
	
	+
	+
	
	
	

	Неправильно описаны собственные функции или процедуры. Некорректно организован их вызов
	
	
	
	+
	+
	+



	Ошибки в умениях уровняII
	Задания уровня II

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6

	Не смог придумать алгоритм решения задачи.
Незнание правил оформления программы на языке Паскаль.
Синтаксические ошибки в тексте программы.
	+
	+
	+
	+
	+
	+

	Не смог оформить операции ReadLnилиWriteLnс форматированием результата
	+
	+
	+
	+
	+
	+

	Ошибки в синтаксисе условного оператора (if) и в логических связках при использовании сложных условий
	+
	
	+
	
	+
	

	Неразумно использует циклические конструкции. Ошибки в условиях циклов.
	
	
	+
	+
	+
	+

	Путает синтаксис процедур и функций. Забыл вернуть значение из функции. Некорректно передает в подпрограмму параметры.
	
	
	
	+
	+
	+



Таблица для учета выполнения практических заданий

	ФИО
ученика
	I уровень
	II уровень
	III уровень
	И

	
	1
	2
	…
	5
	6
	1
	2
	…
	5
	6
	1
	2
	…
	5
	6
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



7. Обязательный минимум

В этом параграфе обязательно надо рассмотреть все способы передачи параметров. При отсутствии времени последний пример (Param5) можно опустить.

8. Домашнее задание

Перед практическими занятиями можно задать ученикам просмотреть пройденные параграфы и восстановить в памяти их материал.


УРОК №6-8. ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА

Цели:
1. Отработать все знания, навыки и умения, полученные в течение блока.
2. Научить детей самостоятельному решению задач.
Средства обучения и электронные материалы:
Для этих уроков нужно проверить, чтобы на всех ученических компьютерах была установлена система PascalABC.NET.
План урока:
6. Решение детьми задач. 
7. Проверка их работы.

Ход урока:
Для практических занятий учебник содержит задания, распределенные по трем уровням сложности. Определить детей по уровням необходимо по результатам диагностической работы, проведенной на предыдущем уроке.

На практических занятиях старайтесь уделять немного времени каждому ученику. Если у ребенка возникает вопрос, он не может сдвинуться с места, то старайтесь не говорить ему, как это сделать, а наводящими вопросами заставьте его самостоятельно вспомнить, или дойти до ответа. Поощряйте тот факт, что дети стараются решать задачи дома, и показывают вам уже готовые решения. Однако, перед приемом каждой задачи, возьмите за правило задавать несколько вопросов по решению. Сурово наказывайте списывание решений. Причем предупрежден должен быть и автор исходного решения. Ученики должны понять это сразу. Обращайте также внимание на оформление решений: не принимайте задачи, оформленные не должным образом.

Каждый уровень содержит 6 практических задач. Очень хорошо, если ученик решает по 2 задачи за урок. Если вы видите, что ученик качественно работает с большей скоростью, то ему можно давать дополнительные задачи или из более «высокого» уровня, или из списка дополнительных задач. Помните, ученик должен быть загружен. Вы вправе перевести ученика на более высокий уровень.

Задачи различных уровней могут быть похожими. На более сложных уровнях похожая задача может идти раньше, чем на более простых.

Оценивайте работу каждого ученика на каждом практическом занятии по следующему принципу:
5) Решено 2 (почти 2) и более задач – 5. 
6) Решена 1 задача, начата и не закончена вторая – 4.
7) Решена только 1 задача (практически решена) – 3.
8) Вообще не приступал к решению задачи, или решение совсем «не о том» – 2. 

На последнем практическом занятии подведите итоги практики и выставьте итоговую оценку, исходя из заполненной вами таблицы.

Приведем решения всех практических задач с указанием возможных ошибок и способов работы с учеником для их исправления для каждого уровня.

I уровень

1. Напишите программу, которая построит таблицу истинности для логической формулы (not a) or (not b). Решить эту задачувам поможет пример, приведенный в параграфе №1.
program p1_1;
var
a, b: boolean;
begin
writeln('    a  |', '   b  |', ' Итог ');
  writeln('----------------------');
for a := false to true do
    for b := false to true do
writeln(a:7, b: 7, (not a or not b):7);
end.
Данная задача направлена на отработку навыков по работе с логическими переменными. Необходимо помнить, что false всегда меньше, чем true, поэтому для их последовательного перебора можно использовать цикл с параметром. Кроме того, для построения таблицы истинности формулы с двумя переменными необходимо использовать вложенные циклы.

2. С клавиатуры вводится число n, за ним массив из n целых чисел и число х. Найдите количество элементов массива, равных х*x.
program p1_2;
var
s, n, x, i: integer;
  M: array [1..100] of integer;
begin
write('Введитечисло n: ');
  readln(n);
for i := 1 to n do 
  begin
write('M[', i, ']=');
    readln(M[i]);
end;
  write('Введитечислох: ');
  readln(x);
  s := 0;
for i := 1 to n do
    if (M[i] = x * x) then s := s + 1;
writeln('Количество: ', s); 
end.
Задача несет в себе простой поиск. Однако, поиск элемента не равного введенному, а равного квадрату введенного. Задача позволяет ученику немного абстрагироваться от четкого определения «линейного поиска». Здесь надо с одной стороны искать, а с другой – учитывать количество. Постарайтесь добиваться от учеников четкой структуры программы: ввод n, ввод элементов массива, ввод х, поиск в массиве и вывод. Ученик всегда должен показать где в программе производится то, или иное действие.

3. Массив целых вводится с клавиатуры до нуля. Ноль при этом не учитывается. Посчитайте количество отрицательных чисел в массиве.
program p1_3;
var
s, n, i: integer;
  M: array [1..100] of integer;
begin
writeln('Вводитеэлементымассивадо 0');
readln(n);
  i := 0;
while (n <>0) do
  begin
i := i + 1;    
    M[i] := n;
    readln(n);
end;
  s := 0;
while (i >0) do
begin
    if (M[i] <0) then s := s + 1;
    i := i - 1;
end;
  writeln('Количество: ', s); 
end.
Приведенный пример показывает, что задачу можно решить с помощью прямого и обратного прохода по массиву. 
4. Массив действительных чисел вводится с клавиатуры до нуля, при этом ноль не учитывается. Напишите функцию, которая будет возвращать среднее значение элементов массива. В основной программе выведите это число. Подсказка: опишите массив, как глобальную переменную.

program p1_4;
var
s, n, i: integer;
  M: array [1..100] of integer;
function mid(col: integer): real;
var
i, r: integer;
begin
r := 0;
for i := 1 to col do r := r + M[i];
  mid := r / col;
end;
begin
writeln('Вводитеэлементымассивадо 0');
  readln(n);
  i := 0;
while (n <>0) do
 begin
i := i + 1;    
    M[i] := n;
    readln(n);
end;
  writeln('Среднеезначение: ', mid(i):10:4); 
end.

Суть функции midпроста. В нее поступает количество элементов в массиве, а сам массив используется через глобальную переменную. Возвращает эта функция число типа real, поскольку среднее значение может быть действительным. При вызове этой функции в качестве параметра мы передаем переменную i. В приведенном примере мы вызываем функцию midи сразу печатаем результат. Однако эти действия можно и разделить. Не считайте это ошибкой.
5. Напишите программу, в состав которой входит процедура print, печатающая следующую картинку:
	*
	*
	*
	*
	*
	*

	*
	
	
	
	
	*

	*
	
	
	
	
	*

	*
	
	
	
	
	*

	*
	
	
	
	
	*

	*
	*
	*
	*
	*
	*


program p1_5;
procedure print;
begin
writeln('* * * * * *');
 writeln('*         *');
 writeln('*         *');
 writeln('*         *');
 writeln('*         *'); 
 writeln('* * * * * *'); 
end;
begin
print;
end.
Совсем простая программа. Можно реализовать ее по-разному. Например, шесть верхних звездочек выводить циклом. Цель – научиться пользоваться процедурами, как подпрограммами, не возвращающими значение.
6. С клавиатуры вводится число n– число строк в треугольнике. Затем оно передается в процедуру print, которая должна вывести на экран следующую картинку:
	1
	
	
	

	1
	2
	
	

	1
	2
	3
	

	1
	2
	3
	4


program p1_6;
var
n: integer;
procedure print(k: integer);
var
i, j: integer;
begin
  for i := 1 to k do
  begin
    for j := 1 to i do write(j, ' ');
    writeln;
end; 
end;
begin
write('Введитечисло n: ');
readln(n);
  print(n);
end.
Более сложная программа с процедурами. В ней всю работу по печати делает сама процедура, а в основной программе осуществляется только ввод и вызов процедуры print. Обратите внимание, что в процедуре для печати необходимо использовать вложенные циклы. Будьте готовы к тому, что ученикам это будет сложно понять.

II уровень

1. Напишите программу, которая построит таблицу истинности для логической формулы (not a) or (not b) orc. Решить эту задачувам поможет пример, приведенный в параграфе №1.Подумайте, сколько вложенных циклов вам понадобится.

program p2_1;
var
a, b, c: boolean;
begin
writeln('    a  |', '   b  |', '   c  |', ' Итог ');
  writeln('-----------------------------');
for a := false to true do
    for b := false to true do
      for c := false to true do
writeln(a:7, b:7, c:7, (not a or not b or c):7);
end.
Отличие этой программы от программы Iуровня заключается в том, что в данном случае мы работаем с тремялогическими переменными, поэтому у нас имеется 3 вложенных цикла.
2. С клавиатуры вводится число n, а за ним массива из nэлементов. Найдите и выведите на экран произведение всех положительных элементов массива, стоящих на четных местах.
program p2_2;
var
p, n, i: integer;
  M: array [1..100] of integer;
  f: boolean;
begin
write('Введитечисло n: ');
  readln(n);
for i := 1 to n do 
  begin
write('M[', i, ']=');
    readln(M[i]);
end;
  p := 1;
  i := 2;
  f := false;
while (i <= n) do
begin
    if (M[i] >0) then 
 begin
p := p * M[i];
      f := true;
end; 
    i := i + 2;
end;
if f then writeln('Произведение: ', p)
else writeln('Элементов, удовлетворяющих условию нет');
end.
В этой задаче есть несколько «тонких» моментов. Произведение должно вычисляться при выполнении двух условий: четности позиции и положительности элемента, находящегося в  этой позиции. Четность позиции можно проверять каждый раз в цикле (тогда используется цикл forи проход по всем элементам массива), а можно заведомо идти по четным номерам (как это сделано в примере). И тот и другой вариант имеют право на жизнь. Но успешному ученику в случае, если он решил задачу полным проходом, рекомендуется задать вопрос об оптимальности. Второй момент связан с тем, что в массиве может не найтись элементов, удовлетворяющих условию. В этом случае, если мы не предпримем никаких усилий, программа будет выводить 1, что не совсем корректно. Поэтому, мы ввели логическую переменную f, которая становится «истиной», если в процессе работы произошло хоть одно умножение. Ежели в конце работы программы переменнаяf осталась равной «лжи», то, значит, никаких умножений не было.
3. Целые числа вводятся до тех пор, пока не будет введен ноль.Верно ли, что все числа равны? Подсказка: массив в этой задаче использовать не надо, а вот логические переменные вам помогут.

program p2_3;  
var
n, m, i: integer;
  f: boolean;
begin; 
  f := true;
writeln('Вводите целые числа до 0 (ноль не учитывается)');
  writeln('Введите 1 число: ');
  readln(n);
i := 1;
while (n <>0) do
  begin
i := i + 1;
writeln('Введите ', i, ' число: ');    
readln(m);
if (m <>0) then f := f and (m = n);
    n := m;
end;
if (i = 1) then writeln('Последовательноcтьпуста')
else
iffthenwriteln('Всечисларавны')
else writeln('В последовательности есть различные числа');
end.
Цель данного примера отработать использование логических переменных и операций, однако неплохо было бы рассмотреть случай, когда пользователь сразу введет число 0. В этой ситуации последовательность – пустая, и говорить о равенстве всех ее элементов невозможно. Поэтому мы рассмотрели этот случай отдельно. Но, повторим, это – показатель того, что Ваш ученик обладает хорошим аналитическим умом и достоин или перехода на более сложный уровень задач или дополнительных задач. Специально требовать отслеживание подобных ситуаций пока не стоит.
4. Напишите программу, содержащую функцию, вычисляющую квадрат натурального числа, следуя следующему принципу:
a. 12=1
b. 22=1+3
c. 32=1+3+5
d. 42=1+3+5+7
program p2_4;
var
n: integer;
function my_sqr(n: integer): integer;
var
i, k, s: integer;
begin
s := 0;
  k := 1;
for i := 1 to n do
   begin
s := s + k;
    k := k + 2;
end;
  my_sqr := s; 
end;
begin
write('Введитечисло n: ');
 readln(n);
 writeln('Квадратчисла ', n, ' равен: ', my_sqr(n));
end.
Обратите внимание на реализацию функции по вычислению квадрата: Ваши ученики могут предложить различные варианты. Всегда требуйте правильного оформления самой функции. Принимая задачу, задавайте вопросы о локальных и глобальных переменных, просите их показать, объяснить различие и т.д.
5. С клавиатуры вводится натуральное число n, а за ним массив действительных чисел из n элементов. Напишите функцию, которая вычисляет разность между максимальным и минимальным элементом массива. Подсказка: опишите массив как глобальную переменную. Постарайтесь для поиска максимума и минимума использовать 1 цикл.

program p2_5;
var
M: array [1..100] of integer;
  i, n: integer;
function dif(n: integer): integer;
var
i, max, min: integer;
begin
max := M[1];
  min := M[1];
for i := 1 to n do
    if (M[i] > max) then max := M[i]
else
     if (M[i] < min) then min := M[i];
  dif := max - min;  
end;

begin
write('Введитечисло n: ');
  readln(n);
for i := 1 to n do 
begin
write('M[', i, ']=');
readln(M[i]);
end;
  writeln('Разность между максимумом и минимумом - ', dif(n));
end.
В этой задаче стоит обратить внимание на реализацию поиска минимума и максимума. Во-первых, этот поиск должен быть сделан в одном цикле, во-вторых, если новый элемент массива становится максимумом, то минимумом он уже никак быть не может, поэтому необходимо применять альтернативный вариант оператора if. Если ученик использует два условных оператора, то обязательно надо обратить на это его внимание.
6. С клавиатуры вводится число n– число строк в треугольнике. Затем оно передается в процедуру print, которая должна вывести на экран следующую картинку:
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program p2_6;
var
n: integer;
procedure print(k: integer);
var
i, j: integer;
begin
  for i := k downto 1 do
   begin
    for j := i to k do write(j, ' ');
    writeln;
end; 
end;
begin
write('Введитечисло n: ');
readln(n);
  print(n);
end.
Немного усложненный вариант I уровня. Ученику необходимо использовать различные варианты цикла с параметром. Хотя, опять же, возможно множество реализаций.


III уровень

1. Построить таблицу истинности для логической формулы: (aor (notb)) and(cor (notd)) and (nota).

program p3_1;
var
a, b, c, d: boolean;
begin
writeln('    a  |', '   b  |', '   c  |', '   d  |', ' Итог ');
  writeln('------------------------------------');
for a := false to true do
    for b := false to true do
      for c := false to true do
        for d := false to true do
writeln(a:7, b:7, c:7, d:7, ((a or (not b)) and (c or (not d)) and (not a)):7);
end.
Уже 4 логические переменные и 4 вложенных цикла. В остальном идея решения задачи аналогична двум предыдущим уровням.
2. С клавиатуры вводится натуральное число – год, не превышающее 10000. Требуется написать функцию, которая определяет, является ли данный год високосным. Напомним, что високосными являются года, которые кратны 4, но не кратны 100, а также года, кратные 400. Например, 2000 год – високосный, поскольку 2000 делится на 400, а 1900 год – не високосный, поскольку 1900 делится на 4, но делится и на 100 тоже. Функция должна возвращать или истину, или ложь.

program p3_2;
var
year: integer;
function check(year: integer): boolean;
begin
check := (year mod 4 = 0) and (year mod 100 <>0) or (year mod 400 = 0);
end;
begin
write('Введите год (не больше 10000): ');
readln(year);
if check(year) then writeln('Год - високосный')
else writeln('Год - не високосный');
end.
В этой задаче ученик кроме умений писать подпрограммы должен продемонстрировать навыки по работе с логическими операциями, поскольку условие проверки года на високосность – сложное.
3. Напишите программу, в которой вводится натуральное число n. Затем это число передается в функциюtest, в которой последовательно с клавиатуры вводятся n натуральных чисел. Функция должна вернуть истину, если все введенные числа являются полными квадратами каких-либо других чисел, и ложь, если это не так. Например, для последовательности 1, 4, 81, 16 должна быть возвращена истина, а для 1, 6, 25 – ложь.
program p3_3;
var
n: integer;

function is_sqr(n: integer): boolean;
var
i: integer;
begin
i := 1;
while (i <= sqrt(n)) and (i * i <> n) do i := i + 1;
  is_sqr := (i * i = n);
end;
function test(n: integer): boolean;
var
i, k: integer;
  f: boolean;
begin
f := true;
for i := 1 to n do
  begin
write('Введите ', i, ' число: ');
    readln(k);
    f := f and is_sqr(k);
end;
  test := f;
end;
begin
write('Введитечисло n: ');
  readln(n);
if test(n) then writeln('Всечисла - квадраты')
else writeln('Не все числа - квадраты');
end.
Приведенное решение – сложное и не очень эффективное. Оно, что называется, - решение «в лоб». Наш опыт говорит, что такое решение – это первое, до чего додумываются ученики. Переменная f в функции testхранит информацию о корректности последовательности, то есть о том, что все ее числа – квадраты. Если мы хотя бы один раз нарушим это условие, то флаг станет ложью. Но как проверить число на квадрат? В приведенном примере это делается с помощью вспомогательной функции is_sqr, которая циклически проверяет все числа от 1 до корня из n. Однако самым элегантным способом проверки будет такой: число – полный квадрат, если корень из него – целое число. Как это проверить?
f := fandround(sqrt(k)) = sqrt(k);
Если Ваш ученик доходит до такого решения – его надо обязательно поощрить.
4. С клавиатуры вводится число n, а за ним массив целых чисел из n элементов. Необходимо написать процедуру, которая ищет и выводит два самых больших числа в массиве, при условии, что в массиве есть как минимум два различных элемента. Например, в массиве 1, 3, 9, 5, 7 два самых больших числа – это 9 и 7, а в массиве 1, 3, 3, 3 – это 1 и 3. Подсказка: объявите массив, как глобальную переменную.

program p3_4;
var
M: array [1..100] of integer;
  n, i: integer;
procedure search_max(n: integer);
var
max1, max2, i: integer;
begin
max1 := M[1];
  max2 := M[2];
for i := 3 to n do 
    if (M[i] > max1) then
    begin
max2 := max1;
      max1 := M[i];
end
    else
    if (M[i] > max2) and (M[i] < max1) then max2 := M[i];
writeln('Максимальные элементы: ', max1, ' ', max2);  
end;
begin
write('Введитечисло n: ');
  readln(n);
for i := 1 to n do 
  begin
write('M[', i, ']=');
    readln(M[i]);
end;
  search_max(n); 
end.
Задача является усложненным вариантом поиска максимума в массиве. Здесь надо найти два максимума. Усложнение – в условии поиска.
5. С клавиатуры вводится число n, а за ним массив из nчисел. Упорядочите любым способом левую половину массива по возрастанию, а правую – по убыванию. Если в массиве нечетное количество элементов, то центральный элемент отнесите к правой части. Выведите итоговый массив.

program p3_5;
var
M: array [1..100] of integer;
  n, i: integer;
procedure sort(n: integer);
var
k, i, j, temp: integer;
begin
k := n div 2;
// сортируем левую половину по возрастанию
for i := 1 to k - 1 do
    for j := 1 to k - i do
      if M[j] > M[j + 1] then
      begin
temp := M[j];
        M[j] := M[j + 1];
M[j + 1] := temp;
end;
// сортируем правую половину по убыванию
for i := k + 1 to n do
    for j := k + 1 to n - i + k do
      if M[j] < M[j + 1] then
    begin
temp := M[j];
        M[j] := M[j + 1];
        M[j + 1] := temp;
end;    
end;
procedure print(n: integer);
var
i: integer;
begin
  for i := 1 to n do write(M[i], ' ');
  writeln;
end;
begin
write('Введитечисло n: ');
  readln(n);
for i := 1 to n do 
  begin
write('M[', i, ']=');
    readln(M[i]);
end;
  sort(n); 
print(n);
end.
Необходимо добиться того, чтобы ученик реализовывал сортировку и печать в отдельных процедурах. Метод сортировки он вправе выбрать любой (в примере использована сортировка обменом, причем, не ее не самый оптимальный вариант)
6. 
С клавиатуры вводится число n. Напишите программу с функцией вычисления факториала, которая вычисляет сумму: . В этой сумме знаки слагаемых чередуются. Вычисление факториала должно быть оформлено отдельной функцией.
program p3_6;
var
n: integer;
function fact(x: integer): integer;
var
i, r: integer;
begin
r := 1;
for i := 1 to x do r := r * i;
  fact := r;
end;
function sum(n: integer): real;
var
k, i: integer;
  s: real;
begin
s := 1;
  k := 1;
for i := 2 to n do
  begin
s := s + k * 1 / fact(i);
    k := -k;
end;
  sum := s; 
end;
begin
write('Введите n: ');
  readln(n);
  writeln('Суммаравна: ', sum(n):10:4);
end.
Самым лучшим способом реализации чередования знаков является тот, который приведен в примере. Однако, Ваши ученики могут использовать условные операторы. Такие варианты тоже годятся.


УРОК №8. ПОВТОРЕНИЕ. ДИАГНОСТИЧЕСКАЯ РАБОТА

Цели:
2. Подвести итоги блока
3. Проверить знания детей

Средства обучения и электронные материалы:
Если вы решите проводить диагностическую работу за компьютерами, то необходимо проверить, чтобы на них была установлена система PascalABC.NET или иная система программирования, которую вы применяете в обучении.
План урока:
6. Вводная часть.
7. Разбор вопросов учебника.
8. Диагностическая работа.

Ход урока:

4. Вводная часть.

Сообщите детям о том, что вы заканчиваете изучение основного блока «Алгоритмизация и программирование 8». Постарайтесь донести до них тот факт, что они изучили те вещи, которые необходимы любому профессиональному программисту для начала его карьеры. Обязательно скажите ученикам, что теперь не просто «пользователи» персонального компьютера, но и начинающие программисты, и что вы обязательно продолжите обучение программированию в будущем. Отведите на эту часть не более 5 минут от урока.

5. Резюме блока

Последовательно разберите с классом ответы на все вопросы, приведенные в учебнике. Старайтесь, чтобы дети отвечали на вопросы своими словами, стимулируйте не память ученика, а его мышление, умение рассуждать и делать выводы. Но следите, чтобы дети не увлекались «словами». Программы, логические формулы и операции лучше всего писать на доске. Постарайтесь добиться того, чтобы все ученики включились в заключительную беседу. Ничего страшного, если дети отвечают «хором». Эта часть не должна занять более 15 минут

6. Диагностическая работа.
25 минут отведите на диагностическую работу. Рекомендуем проводить ее «на листочках». Требования к этой работе аналогичны требованиям к первой диагностической работе. Ваш ученик должен выполнять диагностическую работу того уровня, задачи которого он решал в течение практической работы. Отдельно отметим, что для экономии времени, дети могут не уделять внимание оформительству. Приведем решения всех задач диагностической работы по уровням.
Дополнительные варианты диагностической работы приводятся в конце данного методического пособия.
I уровень
Задание №1
Наэкранбудетвыведено: 7 2.5 5 0 2
Задание №2

function sum(n: integer): real;
var
i: integer;
  s: real;
begin
s := 0;
for i := 1 to n do s := s + 1 / i;
sum := s;
end;
Задание №3
program d1_3;
var
a, b, c: real;
  f: boolean;
begin
write('Введитетричисла: ');
  readln(a, b, c);
  f := (a * a + b * b = c * c) or (a * a + c * c = b * b) or (c * c + b * b = a * a);
if f then writeln('Числа могут быть сторонами прямоугольного треугольника')
else writeln('Числа не могут быть сторонами прямоугольного треугольника')
end.

II уровень
Задание №1
Наэкранбудетвыведено: 7 1.4 5
Задание №2
program d2_2;
var
n: integer;
function perfect(n: integer): boolean;
var
i, s: integer;
begin
s := 0;
for i := 1 to n - 1 do
    if (n mod i = 0) then s := s + i;
  perfect := (s = n); 
end;
begin
write('Введитечисло n: ');
  readln(n);
if perfect(n) then writeln('Число ', n, ' - совершенное')
else writeln('Число ', n, ' - не совершенное');
end.
Задание №3
program d2_3;
var
a, b: real;
begin
readln(a, b);
if ((a <0) and (b <0)) then
  begin
a := -a;
    b := -b;
end
  else
if ((a <0) or (b <0)) then
begin
a := 2 * a;
 b := 2 * b;
end
 else
if ((a >= 0) and (a <0.5) or (a >2)) and
((b >= 0) and (b <0.5) or (b >2))
then
  begin
a := a / 10;
    b := b / 10;
end;
writeln(a:10:4, b:10:4); 
end.

III уровень
Задание №1
Один из вариантов исправления:
procedure error (a: integer);
var
z: integer;
begin
z := a mod 4;
 write(z);
 a := z; 
end;
Задание №2
program d3_2; 
var
a, b: integer;
function friend(a, b: integer): boolean;
var
i, s1, s2: integer;
begin
s1 := 0;
  s2 := 0;
for i := 1 to a div 2 do
    if (a mod i = 0) then s1 := s1 + i;
for i := 1 to b div 2 do
    if (b mod i = 0) then s2 := s2 + i;   
  friend := (s1 = b) and (s2 = a); 
end;
begin
write('Введите числа а и b: ');
readln(a, b);
if friend(a, b) then writeln('Числа ', a, ' и ', b, ' - дружественные')
else writeln('Числа ', a, ' и ', b, ' - не дружественные');
end.

Задание №3
program d3_3; 
var
a, b, c, d: integer;
f: boolean;
begin
write('Введите числа а, b, с и d: ');
readln(a, b, c, d);
  f := ((a <= c) and (b <= d)) or
((b <= c) and (a <= d)) or
((a <= d) and (b <= c)) or
((b <= d) and (a <= c));
if f then writeln('Условие выполнено')
else writeln('Условие не выполнено');
end.

Оценивайте работу учеников следующим образом:
1) Если решено полностью 2 любые задачи и начата третья – «отлично»
2) Решена 1 задача, начата вторая и недоделана и какие-то попытки с третьей – «хорошо»
3) Решена 1 задача или практически решена – «удовлетворительно»
4) Совсем не решена 1 задача – «неудовлетворительно»



Распределение проверяемых умений по заданиям диагностики
Необходимый уровень
	проверяемые умения
	номера заданий в диагностике
	Возможные ошибки

	
	необходимый
	повышенный
	Максимальный
	

	
	1
	2
	3
	1
	2
	3
	1
	2
	3
	

	Оформлять программы на языке Паскаль
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	Незнание правил оформления программ и подпрограмм на языке Паскаль. Ошибки в синтаксисе и порядке декларативных элементов (program, var, begin и т.д.) Как следствие, программа написана, но не работоспособна.

	Создавать алгоритм решения задачи 
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	Не смог придумать алгоритм решения задачи.

	Записывать условия на языке Паскаль
	
	
	+
	
	+
	+
	
	+
	+
	Не смог записать на языке программирования логические условия с использование логических операций и связок, незнание методов работы с логическими переменными в языке.

	Организовывать ввод и вывод на языке Паскаль
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	Не смог организовать ввод или вывод переменных с клавиатуры. Не знает правила по работе с Readln и WriteLn

	Создавать простые подпрограммы и работать с параметрами
	+
	+
	
	+
	+
	
	+
	+
	
	Неправильно описывает функции и процедуры на языке Паскаль. Не понимает различие между процедурами и функциями.



Повышенный уровень
	проверяемые умения
	номера заданий в диагностике
	Возможные ошибки

	
	необходимый
	повышенный
	Максимальный
	

	
	1
	2
	3
	1
	2
	3
	1
	2
	3
	

	Создавать алгоритмы и записывать их на языке Паскаль
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	Не смог придумать алгоритм решения задачи.
Незнание правил оформления программы на языке Паскаль.
Синтаксические ошибки в тексте программы.

	Использовать подпрограммы при написании программ
	
	+
	
	
	+
	
	+
	+
	
	Не смог выделить подпрограмму в алгоритме. Неправильно оформил процедуру или функцию.

	Работать с целыми числами в языке Паскаль
	
	
	
	+
	+
	
	+
	+
	
	Забывает или путает операции div и mod. 

	Работать с логическими переменными и условиями
	
	
	+
	
	+
	+
	
	+
	+
	Незнание приоритетов логических операций, ошибки в записи логических условий. Ошибки в использовании условного оператора.

	Организовывать ввод данных с клавиатуры и вывод данных на монитор
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	Не смог использовать вызов функций в процедуре writeln. Ошибки при организации ввода данных и в форматировании вывода

	Использовать математические факты и теоремы при решении задач
	
	
	
	
	+
	
	
	+
	
	Ошибки в использовании математического аппарата.




Максимальный уровень
	проверяемые умения
	номера заданий в диагностике
	Возможные ошибки

	
	необходимый
	повышенный
	Максимальный
	

	
	1
	2
	3
	1
	2
	3
	1
	2
	3
	

	Создавать сложные (нелинейные) алгоритмы и записывать их на языке Паскаль
	
	
	
	
	
	
	+
	+
	+
	Не смог придумать алгоритм решения задачи или допустил в нем существенную ошибку.
Придумал алгоритм с незначительной ошибкой.
Допустил неточность в оформлении программы

	Искать и исправлять ошибки в коде на языке Паскаль
	
	
	
	
	
	
	+
	
	
	Путает функции и процедуры. Забывает условия применения операций над целыми числами.

	Применять операции по работе с целыми числами
	
	
	
	+
	+
	
	+
	+
	
	

	Работать со сложными условиями на языке Паскаль, использовать их в условном операторе и циклах с условиями
	
	
	+
	
	+
	+
	
	+
	+
	Не смог записать сложные условия на языке Паскаль, путает логические операции, их приоритеты, не правильно расставил скобки

	Корректно использовать подпрограммы в своих программах
	+
	+
	
	+
	+
	
	+
	+
	
	Допустил ошибку в передаче параметров в подпрограмму, некорректно оформил ее вызов



Распределение проверяемых умений по заданиям диагностики
	проверяемые умения
I уровень
	номера заданий в диагностике
	Возможные ошибки

	
	1
	2
	3
	

	Оформлять программы на языке Паскаль
	+
	+
	+
	Незнание правил оформления программ и подпрограмм на языке Паскаль. Ошибки в синтаксисе и порядке декларативных элементов (program, var, begin и т.д.) Как следствие, программа написана, но не работоспособна.

	Создавать алгоритм решения задачи 
	+
	+
	+
	Не смог придумать алгоритм решения задачи.

	Записывать условия на языке Паскаль
	
	
	+
	Не смог записать на языке программирования логические условия с использование логических операций и связок, незнание методов работы с логическими переменными в языке.

	Организовывать ввод и вывод на языке Паскаль
	+
	+
	+
	Не смог организовать ввод или вывод переменных с клавиатуры. Не знает правила по работе с Readln и WriteLn

	Создавать простые подпрограммы и работать с параметрами
	+
	+
	
	Неправильно описывает функции и процедуры на языке Паскаль. Не понимает различие между процедурами и функциями.



	проверяемые умения
II уровень
	номера заданий в диагностике
	Возможные ошибки

	
	1
	2
	3
	

	Создавать алгоритмы и записывать их на языке Паскаль
	+
	+
	+
	Не смог придумать алгоритм решения задачи.
Незнание правил оформления программы на языке Паскаль.
Синтаксические ошибки в тексте программы.

	Использовать подпрограммы при написании программ
	
	+
	
	Не смог выделить подпрограмму в алгоритме. Неправильно оформил процедуру или функцию.

	Работать с целыми числами в языке Паскаль
	+
	+
	
	Забывает или путает операции div и mod. 

	Работать с логическими переменными и условиями
	
	+
	+
	Незнание приоритетов логических операций, ошибки в записи логических условий. Ошибки в использовании условного оператора.

	Организовывать ввод данных с клавиатуры и вывод данных на монитор
	+
	+
	+
	Не смог использовать вызов функций в процедуре writeln. Ошибки при организации ввода данных и в форматировании вывода

	Использовать математические факты и теоремы при решении задач
	
	+
	
	Ошибки в использовании математического аппарата.

	проверяемые умения
III уровень
	номера заданий в диагностике
	Возможные ошибки

	
	1
	2
	3
	

	Создавать сложные (нелинейные) алгоритмы и записывать их на языке Паскаль
	+
	+
	+
	Не смог придумать алгоритм решения задачи или допустил в нем существенную ошибку.
Придумал алгоритм с незначительной ошибкой.
Допустил неточность в оформлении программы

	Искать и исправлять ошибки в коде на языке Паскаль
	+
	
	
	Путает функции и процедуры. Забывает условия применения операций над целыми числами.

	Применять операции по работе с целыми числами
	+
	+
	
	

	Работать со сложными условиями на языке Паскаль, использовать их в условном операторе и циклах с условиями
	
	+
	+
	Не смог записать сложные условия на языке Паскаль, путает логические операции, их приоритеты, не правильно расставил скобки

	Корректно использовать подпрограммы в своих программах
	+
	+
	
	Допустил ошибку в передаче параметров в подпрограмму, некорректно оформил ее вызов






УРОК №9. МАТЕМАТИЧЕСКАЯ ЛОГИКА. ПРОДОЛЖЕНИЕ.

Цели:
1. Рассказать о дополнительных логических операциях.
2. Научить решать логические задачи с помощью математических методов.
Средства обучения и электронные материалы:
Если есть такая возможность, то подготовьте к уроку крупные варианты тех таблиц истинности, что приведены в параграфе учебника. Материалы могут быть в электронном виде и показываться посредством проектора.
План урока:
1. Вводная часть.
2. Изучение дополнительных логических операций.
3. Решение логических задач.
4. Закрепление материала

Ход урока:
1. Вводная часть

В начале этого урока необходимо вспомнить о том, что же изучает математическая логика, да и зачем она, собственно, нужна. Восстановите в памяти с учениками, что такое высказывание, логические переменные, какие основные логические операции они знают и что такое таблицы истинности.

2. Операция «Следование»

Разберите примеры из учебника. Научите детей отличать в сложных высказываниях наличие операции «Следование». Слова «если то» должны стать для них флажком, который позволит точно определить это. Объясните детям (вспомните), что любая логическая операция задается или словесно, или с помощью таблицы истинности.

3. Операции «Эквиваленция» и «Либо»

Разберите эти операции по аналогии со «следованием»

4. Разбор задач

На самом деле существует множество способов решения логических задач. Тот, что мы предлагаем – самый, что ни на есть, алгоритмический. Поэтому постарайтесь выработать у учеников эту алгоритмику. Они должны четко представлять, что надо делать. А возможность написать простую программу для построения таблицы истинности должна научить их использовать компьютер и программирование для решения прикладных, а не только тренировочных задач. Приведем ниже текст программы для решения первой задачи. Это не является обязательным, но при наличии такой возможности – покажите это своим ученикам.

program l0;
var
a, b, c, d: boolean;
  v1, v2, v3, v4: boolean;
begin
writeln('    a  |', '   b  |', '   c  |'' Итог ');
  writeln('------------------------------------');
for a := false to true do
    for b := false to true do
      for c := false to true do
      begin
v1 := (not a) or b;
        v2 := not (not c or b);
        writeln(a:7, b:7, c:7, (v1 and v2):7);
end; 
end.

5. Решение задачи №3

Запишем все простые высказывания, которыми располагает Холмс
1) Смит пьян – А 
2) Джек убийца – B
3) Смит лжет – С 
4) Убийство произошло после полуночи – D
Теперь сформулируем все факты
1) А ->(B + C)
2) 
3) D ->(B+C)
4) 

Запишем логическое И всех этих фактов и построим для выражения таблицу истинности. Для этого нам поможет следующая программа: (или те же действия можно провести и на бумажке). Кроме того, не забудьте, как выразить «следствие» через И-ИЛИ-НЕ
program l1;
var
a, b, c, d: boolean;
  v1, v2, v3, v4: boolean;
begin
writeln('    a  |', '   b  |', '   c  |', '   d  |', ' Итог ');
  writeln('------------------------------------');
for a := false to true do
    for b := false to true do
      for c := false to true do
        for d := false to true do
        begin
v1 := (not a) or b or c;
          v2 := (b or (not a)) and d;
          v3 := (not d) or b or c;
          v4 := (not a) and (not c);
          writeln(a:7, b:7, c:7, d:7, (v1 and v2 and v3 and v4):7);
end; 
end.
	A
	B
	C
	D
	Итог

	False
	False
	False
	False
	False

	False
	False
	False
	True
	False

	False
	False
	True
	False
	False

	False
	False
	True
	True
	False

	False
	True
	False
	False
	False

	False
	True
	False
	True
	True

	False
	True
	True
	False
	False

	False
	True
	True
	True
	False

	True
	False
	False
	False
	False

	True
	False
	False
	True
	False

	True
	False
	True
	False
	False

	True
	False
	True
	True
	False

	True
	True
	False
	False
	False

	True
	True
	False
	True
	False

	True
	True
	True
	False
	False

	True
	True
	True
	True
	False



Мы видим, что значение «истина» выражение принимает только в одном случае, когда b=true и d=true. Таким образом, Джек – убийца и убийство произошло после полуночи
6. Обязательный минимум

Обязательно рассмотрите три дополнительные логические операции и их таблицы истинности, а также первый пример. Очень неплохо показать ученикам программу, которая решает первую задачу – строит таблицу истинности.

7. Домашнее задание

На дом можно задать решить те задачи, которые Вы не успели рассмотреть на уроке. Кроме того, Вы по своему желанию можете задать им ознакомиться со следующим параграфом учебника. 


УРОК №10. ИСПОЛЬЗОВАНИЕ КОНСТАНТ И СОБСТВЕННЫХ ТИПОВ

Цели:
1. Рассказать о константах, как о важных объектах в программировании.
2. Научить описывать собственные типы и передавать массивы в подпрограммы.
Средства обучения и электронные материалы:
Если есть такая возможность, то подготовьте к уроку крупные тексты программ в электронном виде. Это позволит вам более интерактивно работать с учениками и провести урок интересно и захватывающе. Программы могут быть в электронном виде и показываться посредством проектора.
План урока:
1. Вводная часть.
2. Константы. Использование констант.
3. Собственные типы данных. Передача массивов в подпрограммы.
4. Закрепление материала

Ход урока:
1. Вводная часть

В начале урока вспомните, какие типы языка Паскаль знают Ваши ученики. Вообще-то данный урок посвящен тому, что называется хорошим стилем программирования, и, в принципе, без него можно обойтись. Однако, всегда при обучении программированию стоит настраивать детей именно на хороший стиль, как на признанный во всем мире стандарт.

2. Константы. Зачем они нужны?
Рассмотрите примеры из учебника. Необходимо, чтобы дети поняли, в чем удобство констант. Важно то, чтобы понятие удобство превалировало над понятием необходимости. Мы используем константы для того, чтобы было легче писать программы, а не потому, что так указали свыше. 
3. Как передать массив в подпрограмму? Раздел Type.
Мы неоднократно упоминали тот факт, что глобальные переменные нужно использовать как можно реже, только в самых крайних случаях. Связано это как с безопасностью кода, так и с общей идеологией: подпрограммы должны представлять собой законченные и независимые мини-программы. Мы умеем передавать в подпрограммы переменные простых типов двумя способами: по значению и по ссылке. Соответственно, должен быть способ передачи и переменных сложных типов – массивов. Дляэтого и существует раздел type, в котором мы можем описывать собственные типы данных.
Рассмотрите примеры и проанализируйте, как они работают.
4. Решения задач

Задача №2

Процедура p заменяет в массиве нечетные элементы нулями. Обратите внимание, что массив передается по ссылке, таким образом, его изменение внутри процедуры влияет на передаваемый массив

Задача №3
program p2_3;
const
MAX = 100;
type
my_array = array [1..MAX] of real;

var
i, n: integer;
  A: my_array;
function f(M: my_array; n: integer): real;
var
i: integer;
  s: real;
begin
s := 0;
for i := 1 to n do s := s + M[i];
f := s;
end;
begin
write('Введите количество элементов массива: ');
readln(n);
for i := 1 to n do
  begin
write('M[', i, ']=');
    readln(A[i]);
end;
  writeln('Суммаэлементовмассиваравна: ', f(A, n));
end.
5. Обязательный минимум

Данный параграф не очень насыщен материалом, поэтому обязательным минимумом является рассмотрение всех его пунктов. Единственным исключением является последняя задача.

6. Домашнее задание

В качестве домашнего задания можно задать, во-первых, решить последнюю задачу из раздела «Применение знаний» (в том случае, если Вы не успели ее разобрать), а во-вторых, прочитать содержание следующего параграфа.



УРОК №11. РАБОТА С УПОРЯДОЧЕННЫМИ МАССИВАМИ

Цели:
1. Рассказать о поиске информации в упорядоченных массивах, указать на преимущества упорядоченной информации.
2. Показать некоторые алгоритмы по работе с упорядоченными массивами
Средства обучения и электронные материалы:
Если есть такая возможность, то подготовьте к уроку крупные варианты тех иллюстраций, что приведены в параграфе учебника, а также тексты программ в электронном виде. Это позволит вам более интерактивно работать с учениками и провести урок интересно и захватывающе. Иллюстрации могут быть в электронном виде и показываться посредством проектора.
План урока:
1. Вводная часть.
2. Разбор алгоритма «бинарного поиска»
3. Разбор алгоритма «слияния массивов»
4. Закрепление материала

Ход урока:
1. Вводная часть

Вспомните с учениками, какой массив называется отсортированным, какие алгоритмы сортировки они знают. Восстановите в памяти алгоритм линейного поиска элемента в массиве. Если есть время, то поговорите об эффективности алгоритмов.

2. Эффективный алгоритм поиска (бинарный поиск)

Разберите пример из учебника по поиску загаданного шарика. Пройдитесь по блок-схеме, чтобы Ваши ученики вспомнили этот метод записи алгоритмов. Отдельно обратите внимание на определение «центрального» шарика. Обязательно покажите, что получается, когда шариков четное количество и когда – нечетное. Остановитесь на том, что первым действием алгоритма является проверка: «не является ли загаданный шарик центральным?»
Желательно будет показать на примере, что данный алгоритм работает только на упорядоченных массивах. 
Попросите учеников привести пример, когда линейный поиск работает быстрее, чем бинарный. Поговорите об эффективности «в среднем».

3. Слияние массивов
Алгоритм слияния очень эффектно показывает, как без использования сортировок объединить два упорядоченных массива в один. Именно в этом его основная цель: линейный алгоритм вместо алгоритма со вложенными циклами (любая сортировка).
Разберите блок-схему и на примере покажите работу алгоритма.
4. Решение задач

Задача №4

program p3_4;
const
MAX = 100;
type
my_array = array [1..MAX] of real;
var
i, n, x, k: integer;
  A: my_array;

function bin(M: my_array; n: integer; x: integer): integer;
var
c, l, r: integer;
begin
l := 1;
  r := n;
  c := (l + r) div 2;
while (M[c] <> x) and (l <= r) do
  begin
    if (x > M[c]) then l := c + 1
else r := c - 1;
    c := (l + r) div 2;    
end;
if x = M[c] then bin := c
else bin := 0;
end;
begin
write('Введите количество элементов массива: ');
readln(n);
for i := 1 to n do
begin
write('M[', i, ']=');
    readln(A[i]);
end;
  write('Введитеискомыйэлемент: ');
  readln(x);
  k := bin(A, n, x);
if k >0 then writeln('Элемент найден на ', k, ' позиции')
else writeln('Элемента в массиве нет');
end.
5. Обязательный минимум

Обязательным минимумом этого параграфа является рассмотрение алгоритма бинарного поиска и создание программы, его реализующего. Слияние массивов, в случае нехватки времени, можно оставить на самостоятельное изучение.

6. Домашнее задание

На дом можно задать самостоятельное изучение нерассмотренного раздела – слияние массивов (если Вы его пропустили), а также предварительный просмотр следующего параграфа.
УРОКИ №12-13. ПОГОВОРИМ ОБ ЭФФЕКТИВНОСТИ

Цели:
1. Подробно остановиться на понятии эффективность алгоритмов.
2. Рассмотреть задачи, которые можно решить эффективно и неэффективно. Показать различие.
Средства обучения и электронные материалы:
Если есть такая возможность, то подготовьте к уроку крупные варианты тех иллюстраций, что приведены в параграфе учебника, а также тексты программ в электронном виде. Это позволит вам более интерактивно работать с учениками и провести урок интересно и захватывающе. Иллюстрации могут быть в электронном виде и показываться посредством проектора.
План урока:
1. Вводная часть. Определение понятия «эффективность»
2. Разбор алгоритма «решето Эратосфена»
3. Разбор алгоритма «эффективный факториал»
4. Разбор «алгоритма Евклида»
5. Разбор алгоритма «быстрого умножения»
6. Закрепление материала
7. Диагностическая работа
Ход урока:
1. Понятие эффективности

Начиная разговор об эффективности алгоритмов, необходимо обязательно затронуть тот момент, что эффективность зависит от критериев, которые мы перед собой ставим: использовать меньше памяти, быстрота работы, работа под определенный процессор и т.д. Разберите с учениками пример из учебника про поездку из Москвы в Санкт-Петербург.
2. Эффективные алгоритмы

Приведенные в учебнике алгоритмы (решено Эратосфена, факториальнаясумма, НОД и быстрое умножение) показывают практическое применение эффективных алгоритмов. В некоторых случаях мы приводит и простые решения «в лоб». Разберите с учениками эти алгоритмы, покажите, в чем их эффективность. На примере решета Эратосфена можно задать такой вопрос: «А если бы критерий эффективности был бы меньший по объему код? Какой алгоритм мы бы использовали?»

3. Решения задач

Задача №2
program p5_2;
var
a, b: integer;
function mul(a, b: integer): integer;
var
s: integer;
begin
  while (b >= 1) do
  begin
    if (b mod 2 <>0) then s := s + a;
    b := b div 2;
    a := a * 2;
end;
  mul := s; 
end;
begin
write('Введитечисла a и b: ');
  readln(a, b);
  writeln('Произведениеравно: ', mul(a, b));
end.
4. Диагностическая работа
Диагностическая работа нужна для разделения учеников на уровни для дальнейшей практической работы. Она состоит из трех задач. Отведите на нее 15-20 минут. В диагностической работе не обязательно требование по «красивому» оформлению программ. Диагностическую работу рекомендуется проводить «на листочках», хотя этот момент остается на Ваше усмотрение. Объясните ученикам, что задачи расположены в порядке увеличения сложности, и они (ученики) должны обязательно попытаться решить все три задачи.

Приведем примеры решений всех задач диагностической работы
	Задание №1
	
Последнее преобразование не обязательно. Дети могут его выполнить, если знакомы с законами логики и правилами Де Моргана
	Задание №2
const
MAX = 100;
type
my_array = array [1..MAX] of integer;
…
function calc(A: my_array; n: integer): integer;
var
i, c: integer;
begin
c := 0;
for i := 1 to n do
   if (A[i]>0) then c := с + 1;
calc := c;
end;

	Задание №3
function nod(a, b: integer): integer;
begin
  while (b <> a) do
    if (a > b) then a := a - b
else b := b - a;
  nod := a; 
end;

Распределение проверяемых умений по заданиям диагностики 
	Проверяемые умения
(I уровень)
	номера заданий в диагностике
	Возможные ошибки

	
	1
	2
	3
	

	Оформление программы на языке Паскаль
	
	+
	+
	Незнание правил оформления программы на языке Паскаль. Ошибки в синтаксисе, описании подпрограмм и порядке декларативных элементов (program, var, begin и т.д.) Как следствие, программа или подпрограмма написана, но не работоспособна.

	Создание алгоритма решения задачи 
	
	+
	+
	Не смог придумать алгоритм решения задачи.

	Преобразование логических выражений
	+
	
	
	Не смог преобразовать логическое выражение. Не знает, как выразить дополнительные логические операции через основные

	Передача переменных сложных типов в подпрограммы
	
	+
	
	Не смог передать параметр в подпрограмму

	Создание простых функций и процедур
	
	+
	+
	Неправильно описаны собственные функции или процедуры. Некорректно организован их вызов



	Проверяемые умения
(II уровень)
	номера заданий в диагностике
	Возможные ошибки

	
	1
	2
	3
	

	Запись алгоритма на языке Паскаль по описанию
	
	+
	+
	Не смог придумать алгоритм решения задачи.
Незнание правил оформления программы на языке Паскаль.
Синтаксические ошибки в тексте программы или подпрограммы.

	Создание констант, собственных типов данных и передача их в подпрограммы
	
	+
	
	Ошибки при описании констант и собственных типов данных. Не правильно передает массивы в подпрограммы

	Применение циклических конструкций для ввода/вывода массива и поиска в нем
	
	+
	+
	Неразумно использует циклические конструкции. Ошибки в условиях циклов.

	Организация подпрограмм: процедур и функций
	
	+
	+
	Путает синтаксис процедур и функций. Забыл вернуть значение из функции. Некорректно передает в подпрограмму параметры.



Как определить детей по уровням для практических работ и где взять дополнительные варианты работ?
Если ученик решил одну задачу, то его следует отнести к первому уровню, если решил две – то ко второму, а три – к третьему. Объективно говоря, не важно, какие задачи решил Ваш ученик, но, конечно, хотелось бы, чтобы он их решал последовательно. Подходите к оценке решения гибко. Если ученик практически решил задачу, то в таком случае определите его в «высшую» группу по уровню. И помните, что переход между уровнями возможен в любые стороны. Принадлежность к определенному уровню – это не клеймо, а способ сделать так, чтобы ученик комфортно решал задачи и ему с одной стороны не было скучно, а с другой – он был бы занят.
Дополнительные варианты диагностической работы приводятся в конце данного методического пособия.
Работа над ошибками
	Ошибки в умениях уровня I
	Задания уровня I

	
	1
	2
	3
	4
	5

	Незнание правил оформления программы на языке Паскаль. Ошибки в синтаксисе, описании подпрограмм и порядке декларативных элементов (program, var, begin и т.д.) Как следствие, программа или подпрограмма написана, но не работоспособна.
	
	
	
	
	

	Не смог придумать алгоритм решения задачи.
	
	
	
	
	

	Не смог преобразовать логическое выражение. Не знает, как выразить дополнительные логические операции через простые
	
	
	
	
	

	Не смог передать параметр в подпрограмму
	
	
	
	
	

	Неправильно описаны собственные функции или процедуры. Некорректно организован их вызов
	
	
	
	
	



	Ошибки в умениях уровняII
	Задания уровня II

	
	1
	2
	3
	4
	5

	Не смог придумать алгоритм решения задачи.
Незнание правил оформления программы на языке Паскаль.
Синтаксические ошибки в тексте программы или подпрограммы.
	
	
	
	
	

	Ошибки при описании констант и собственных типов данных. Не правильно передает массивы в подпрограммы
	
	
	
	
	

	Неразумно использует циклические конструкции. Ошибки в условиях циклов.
	
	
	
	
	

	Путает синтаксис процедур и функций. Забыл вернуть значение из функции. Некорректно передает в подпрограмму параметры.
	
	
	
	
	



Таблица для учета выполнения практических заданий

	ФИО
ученика
	I уровень
	II уровень
	III уровень
	И

	
	1
	2
	…
	5
	1
	2
	…
	5
	1
	2
	…
	5
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



5. Обязательный минимум

Эти два параграфа содержат разбор задач. К обязательному минимуму необходимо отнести три алгоритма: Решето Эратосфена, Эффективный факториал и алгоритм Евклида (НОД). Их надо разобрать очень детально и подробно. Остальные алгоритмы можно оставить для самостоятельного изучения.

6. Домашнее задание

В качестве домашнего задания можно задать прочитать пройденный материал для подготовки к практической работе.


УРОК №14-16. ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА

Цели:
3. Отработать все знания, навыки и умения, полученные в течение блока.
4. Научить детей самостоятельному решению задач.
Средства обучения и электронные материалы:
Для этих уроков нужно проверить, чтобы на всех ученических компьютерах была установлена система PascalABC.NET.
План урока:
6. Решение детьми задач. 
7. Проверка их работы.

Ход урока:
Для практических занятий учебник содержит задания, распределенные по трем уровням сложности. Определить детей по уровням необходимо по результатам диагностической работы, проведенной на предыдущем уроке.

На практических занятиях старайтесь уделять немного времени каждому ученику. Если у ребенка возникает вопрос, он не может сдвинуться с места, то старайтесь не говорить ему, как это сделать, а наводящими вопросами заставьте его самостоятельно вспомнить, или дойти до ответа. Поощряйте тот факт, что дети стараются решать задачи дома, и показывают вам уже готовые решения. Однако, перед приемом каждой задачи, возьмите за правило задавать несколько вопросов по решению. Сурово наказывайте списывание решений. Причем предупрежден должен быть и автор исходного решения. Ученики должны понять это сразу. Обращайте также внимание на оформление решений: не принимайте задачи, оформленные не должным образом.

Каждый уровень содержит 5 практических задач. Очень хорошо, если ученик решает по 2 задачи за урок. Если вы видите, что ученик качественно работает с большей скоростью, то ему можно давать дополнительные задачи или из более «высокого» уровня, или из списка дополнительных задач. Помните, ученик должен быть загружен. Вы вправе перевести ученика на более высокий уровень.

Старайтесь требовать от детей писать программы структурно: с использованием подпрограмм, описанием собственных типов данных (для массивов) и т.д.

Задачи различных уровней могут быть похожими. На более сложных уровнях похожая задача может идти раньше, чем на более простых.

Оценивайте работу каждого ученика на каждом практическом занятии по следующему принципу:
9) Решено 2 (почти 2) и более задач – 5. 
10) Решена 1 задача, начата и не закончена вторая – 4.
11) Решена только 1 задача (практически решена) – 3.
12) Вообще не приступал к решению задачи, или решение совсем «не о том» – 2. 

На последнем практическом занятии подведите итоги практики и выставьте итоговую оценку, исходя из заполненной вами таблицы.

Приведем решения всех практических задач с указанием возможных ошибок и способов работы с учеником для их исправления для каждого уровня.

I уровень

1. Напишите программу, которая выводит таблицу истинности для логического выражения: . Вспомните, как дополнительные логические операции выражаются через основные. Сделайте вывод красивым. Вспомните также, каким образом форматируется вывод целых и логических переменных в языке Паскаль.

program p1_1;
var
a, b, c: boolean;
  f1, f2: boolean;
begin
writeln('    a  |', '   b  |', '   c  |', ' Итог ');
  writeln('-----------------------------');
for a := false to true do
    for b := false to true do
      for c := false to true do
      begin
f1 := not a or b;
        f2 := (a and c) or (not a and not c);
        writeln(a:7, b:7, c:7, (f1 xor f2):7);
end; 
end.
Обратите внимание, что выражать через основные операции необходимо только «эквиваленцию» и «следствие», так как xorимеется в языке.
2. С клавиатуры вводится натуральное число N. Узнайте, сколько натуральных делителей имеет это число? Помните об эффективности и попробуйте понять, какой диапазон чисел нужно проверять.

program p1_2;
var
n: integer;
function calc(n: integer): integer;
var
i, c: integer;
begin
c := 0;
for i := 1 to n div 2 do
    if (n mod i = 0) then c := c + 1;
  calc := c; 
end;
begin
write('Введитечисло n: '); 
readln(n);
  writeln('У числа ', n, ' ', calc(n), ' натуральных делителей');
end.
Обратите внимание, что перебор идет до n div 2. Дальнейшее рассмотрение бессмысленно. Кроме того, требуйте от учеников оформления задачи в виде функции.
3. С клавиатуры вводятся натуральные числа aи b. Напишите функцию, которая вычисляет их Наименьшее Общее Кратное (НОК). НОК можно вычислить по формуле:


program p1_3;
var
a, b: integer;
function nod(a, b: integer): integer;
var
m: integer;
begin
  while (b <>0) do
  begin
m := b;
    b := a mod b;
    a := m;
end;
  nod := a; 
end;
function nok(a, b: integer): integer;
begin
nok := a * b div nod(a, b);
end;
begin
write('Введитечисла a и b: ');
  readln(a, b);
  writeln('НОК(', a, ', ', b, ') = ', nok(a, b));
end.
Функция nokиспользует в своем составе функцию nod. Такое решение с точки зрения структурности является оптимальным. Если Ваш ученик реализовал задачу в одной функции nok, то попросите его разделить алгоритм на две части.
4. Напишите на языке Паскаль программу, в которой есть процедура, обеспечивающая слияние двух упорядоченных по возрастанию массивов. Сами массивы и количество элементов в них опишите, как глобальные переменные. Ввод и вывод реализуйте в основной программе. Подсказка: воспользуйтесь блок-схемой из соответствующего параграфа.
program p1_4;
const
MAX = 100;
type
my_array = array [1..100] of integer;
var
A, B, C: my_array;
  i, n, m, k: integer;
procedure combine;
var
m1, m2, m3: integer;
begin
m1 := 1;
  m2 := 1;
  m3 := 1;
while (m1 <= n) and (m2 <= m) do
begin
    if (A[m1] < B[m2]) then
begin
C[m3] := A[m1];
      m1 := m1 + 1;
end
    else
begin
C[m3] := B[m2];
      m2 := m2 + 1;
end;
    m3 := m3 + 1; 
end;
if (m1 > n) then
    while (m2 <= m) do
 begin
C[m3] := B[m2];
      m2 := m2 + 1;
      m3 := m3 + 1;
end
  else  
    while (m1 <= n) do
   begin
C[m3] := A[m1];
      m1 := m1 + 1;
      m3 := m3 + 1;    
end;
  k := m3 - 1;  
end;
begin
writeln('Введите 2 упорядоченных по возрастанию массива');
  write('Введите число элементов первого массива: ');
readln(n);
for i := 1 to n do 
  begin
write('А[', i, ']=');
readln(A[i]);
end;
  write('Введите число элементов второго массива: ');
readln(m);
for i := 1 to m do 
begin
write('B[', i, ']=');
    readln(B[i]);
end;
  combine;
  write('Итоговыймассив: ');
for i := 1 to k do  write(C[i], ' ');  
writeln;
end.
Программа является «калькой» блок-схемы, приведенной в параграфе №3 учебника «Работа с упорядоченными массивами». Ученики должны просто перевести ее на язык Паскаль. Для упрощения задачи (поскольку программа достаточно объемная) – массивы объявляются глобально, однако Вы можете попросить их передать массивы и их длины в процедуру по ссылке.
5. С клавиатуры вводятся натуральные числа a и b (a<b<=100). Найдите и выведите все простые числа на отрезке [a; b].Подсказка: для решения это задачи воспользуйтесь примером по заполнению массива простыми числами.
program p1_5;
var
a, b: integer;
procedure simple(a, b: integer);
var
x, y: integer;
  M: array [2..100] of integer;
begin
  for x := 2 to b do M[x] := 1;
for x := 2 to (b div 2) do
    if M[x] <>0 then
    begin
y := 2 * x;
while (y <= b) do 
      begin
M[y] := 0;
        y := y + x;
end;
end;
for x := a to b do
    if (M[x] <>0) then write(x, ' ');
  writeln; 
end;
begin
write('Введитенатуральныечисла a<b<=100: ');
  readln(a, b);
write('Простые числа в диапазоне от а до b: ');
  simple(a, b);
end.
Немного модифицированная программа из параграфа №4 с использованием алгоритма «решето Эратосфена». Вся работа вынесена в отдельную процедуру – требуйте этого и от учеников.
II уровень

1. Решите логическую задачу. 
В нарушении технологического процесса по изготовлениюмикросхем подозреваются четыре технолога – Алексеев, Бантиков, Воропаев и Гудков. Известно, что:
1) если Алексеев нарушил процесс, то и Бантиковтоже нарушил;
2) если Бантиков нарушил, то Воропаев нарушил или Алексеев не нарушал;
3) если Гудков не нарушил, то Алексеев нарушил, а Воропаев не нарушил;
4) если Гудков нарушил, то и Алексеев нарушил.
Кто из подозреваемых нарушил правила?
Для решения этой задачи напишите программу, которая построит таблицу истинности для логической формулы, получившейся в процессе решения. Подсказка: в этой задаче должно быть 4 логических переменных
Запишем простые высказывания:
А – Алексеев нарушил, B – Бантиков нарушил, С – Воропаев нарушили D – Гудков нарушил.
А теперь сформулируем наши условия:
1) 
2) 
3) 
4) 
Формируем общую операцию И, получаем программу:
program p2_1;
var
a, b, c, d: boolean;
  v1, v2, v3, v4: boolean;
begin
writeln('    a  |', '   b  |', '   c  |', '   d  |', ' Итог ');
  writeln('------------------------------------');
for a := false to true do
    for b := false to true do
      for c := false to true do
        for d := false to true do
        begin
v1 := (not a) or b;
          v2 := (not b) or c or (not a);
          v3 := d or a and (not c);
          v4 := (not d) or a;
          writeln(a:7, b:7, c:7, d:7, (v1 and v2 and v3 and v4):7);
end; 
end.
Результатом этой программы будет таблица истинности, из которой следует, что правила нарушили все. Такое тоже случается.
2. С клавиатуры вводится натуральное число N. Заполните и выведите массив всеми натуральными делителями этого числа в порядке убывания. Само число в качестве делителя учитывать не надо. Заполнение массива организуйте в отдельной процедуре, печать – по вашему усмотрению. Помните об эффективности решения.
program p2_2;
const
MAX = 100;
type
my_array = array [1..MAX] of integer;
var
A: my_array;
  n, l: integer;
procedure fill(n: integer; var M: my_array; var l: integer);
var
i: integer;
begin
l := 0;
for i := n div 2 downto 1 do
    if (n mod i = 0) then
    begin
l := l + 1;
      M[l] := i;
end;
end;
procedure print(M: my_array; n: integer);
var
i: integer;
begin
  for i := 1 to n do write(M[i], ' ');
  writeln;
end;
begin
write('Введитечисло n: ');
  readln(n);
  fill(n, A, l);
print(A, l);
end.
Эффективность алгоритма заключается в просмотре всех натуральных чисел от половины n до 1, а изюминка алгоритма – в том, как передаются параметры в процедуру. Заметьте, что и массив, и количество элементов в нем передается по ссылке, то есть при заполнении массива внутри процедуры, автоматически меняется и переданный в нее массив и формируется количество элементов.
3. С клавиатуры вводятся целое число a и натуральное число b. Сократите дробь a/b и, если возможно, выделите целую часть. Например, если a=-5и b=10, то в качестве ответа надо вывести -1/2. Если a=10и b=8, то вывод должен быть 1 1/4.

program p2_3;
var
a, b, c: integer;
function nod(a, b: integer): integer;
var
m: integer;
begin
  while (b <>0) do
  begin
m := b;
    b := a mod b;
    a := m;
end;
  nod := a; 
end;
begin
write('Введитечисла a и b: ');
  readln(a, b);
if (a <0) then 
  begin
write('-');
    a := -a;
end; 
if (a >= b) then 
begin
write(a div b, ' ');
    a := a mod b;
end;
  c := nod(a, b); 
  writeln(a div c, ' ', b div c);
end.
Программа не такая простая, как кажется на первый взгляд. Сначала мы определяем знак результата и печатаем «-», если нужно. Далее работаем только с неотрицательными числами. Выделяем целую часть, если она есть, а потом делим и числитель и знаменатель на их НОД.
Вполне вероятно, что Ваши ученики предложат свой метод решения, но необходимо «отловить» решение задачи через простой перебор. Оно – неэффективно.
4. Напишите программу на языке Паскаль, в которой есть эффективная функция summa, имеющая заголовок 
function summa (n: integer):real;
и вычисляющая следующее выражение:

Ввод n и вывод ответа необходимо реализовать в основной программе. Под вывод выделите 10 знаков, из них 4 – под дробную часть.
program p2_4;
var
n: integer;
function summa(n: integer): real;
var
i, k, a, b: integer;
  s: real;
begin
s := 0;
  k := -1;
  a := 1;
  b := 1;
for i := 1 to n do 
 begin
a := a * 2;
    b := b * i;
    k := -k;
    s := s + k * a / b;
end;
  summa := s;
end;
begin
write('Введитечисло n: ');
  readln(n);
  writeln('Суммаравна - ', summa(n):10:4);
end.
В этой задаче надо не забыть про переменную, в которой постоянно чередуется знак. В нашем случае – это k, а также про то, что числитель и знаменатель на каждом шаге вычисляется по значению, полученному на предыдущем.
5. С клавиатуры вводятся натуральные числа a и b. Напишите функцию, которая определяет, являются ли они близнецами (функция должна возвращать тип boolean). Близнецами называются простые числа, отличающиеся на 2.Близнецами являются, например, числа 5 и 7, 11 и 13, 17 и 19.Подсказка: в этой программе нужно написать две функции: одну основную проверочную, и вторую, вспомогательную, проверяющую число на простоту.

program p2_5;
var
a, b: integer;
function simple(x: integer): boolean;
var
i: integer;
begin
i := 2;
while (i <= sqrt(x)) and (x mod i <>0) do i := i + 1;
  simple := (x mod i <>0);
end;
function twins(a, b: integer): boolean;
begin
twins := (abs(a - b) = 2) and simple(a) and simple(b);
end;
begin
write('Введитечисла a и b: ');
  readln(a, b);
if twins(a, b) then writeln('Числа ', a, ' и ', b, ' близнецы')
else writeln('Числа ', a, ' и ', b, ' не близнецы');
end.
Функция simpleпроверяет число на простоту. Обратите внимание, что проверка идет до корня из х. В принципе, достаточно делать проверку до xdiv 2, но если ученики знают подобное утверждение, то это должно Вами поощряться.
III уровень

1. Решите логическую задачу
Наступила осень. Школа собиралась на туристический слет.Но встал вопрос, какая же будет погода на желанные выходные?Ребята стали искать прогноз. Но, как назло, все сайты говорили загадками. Вот что удалось выведать:
1) «если не будет ветра, то будет пасмурно и без дождя»;
2) «если будет пасмурно, то обязательно пройдет дождь, но ветра совсем не будет».
3) «если будет дождь, то будет пасмурно и без ветра»;
Помогите ребятам определить погоду.
Для решения задачи, напишите программу, которая построит таблицу истинности для необходимого логического выражения. Подсказка: вспомните про то, как выразить дополнительные логические операции через основные.

Запишем простые высказывания:
1) А – Будет ветер
2) B – Будет пасмурно
3) С – будет дождь

Теперь запишем наши данные:
1) 
2) 
3) 

Программа, решающая эту задачу будет выглядеть следующим образом:
program p3_1;
var
a, b, c: boolean;
  v1, v2, v3: boolean;
begin
writeln('    a  |', '   b  |', '   c  |', ' Итог ');
  writeln('------------------------------');
for a := false to true do
    for b := false to true do
      for c := false to true do
  begin
v1 := a or (b and (not c));
        v2 := (not b) or (c and (not a));
        v3 := (not c) or (b and (not a));
        writeln(a:7, b:7, c:7, (v1 and v2 and v3):7);
end; 
end.

Итоговое выражение принимает истинное значение только на одном наборе, когда А – истина, а B и C – ложь. Таким образом, прогноз таков: будет ветер, ясно и без дождя.

2. С клавиатуры вводятся два натуральных числа a и b.Напишите функцию, которая определяет, являются ли эти числа дружественными. Два натуральных числа называются дружественными, если каждое из них равно сумме всех натуральных делителей другого (само число в качестве делителя не рассматривается).

program p3_2; 
var
a, b: integer;
function friend(a, b: integer): boolean;
var
i, s1, s2: integer;
begin
s1 := 0;
  s2 := 0;
for i := 1 to a div 2 do
    if (a mod i = 0) then s1 := s1 + i;
for i := 1 to b div 2 do
    if (b mod i = 0) then s2 := s2 + i;   
  friend := (s1 = b) and (s2 = a); 
end;
begin
write('Введите числа а и b: ');
readln(a, b);
if friend(a, b) then writeln('Числа ', a, ' и ', b, ' - дружественные')
else writeln('Числа ', a, ' и ', b, ' - не дружественные');
end.

Эта задача уже использовалась нами ранее в диагностической работе. Но тут вы можете с одной стороны еще раз проверить учеников, а с другой стороны дать им возможность все-таки решить эту задачу, если прежде она им не покорилась.

3. С клавиатуры вводится натуральное число n, а за ним n натуральных чисел.Найдите их НОД.Постарайтесь не использовать в этой задаче массивы. Подсказка: НОД(а, b, c)=НОД(НОД(а, b), c)

program p3_3;
var
i, n, a, b: integer;
function nod(a, b: integer): integer;
var
m: integer;
begin
  while (b <>0) do
  begin
m := b;
    b := a mod b;
    a := m;
end;
  nod := a; 
end;

begin
write('Введитечисло n: ');
  readln(n);
  a := 0;
for i := 1 to n do
 begin
write('Введите натуральное число: ');
readln(b);
    a := nod(a, b);
end;
  writeln('НОД введенной последовательности: ', a); 
end.

Подсказка к решению этой задачи дается прямо в ее условии – нужно вычислять НОД пары чисел, и этот НОД использовать в качестве первого числа для следующей пары. А в начале положить его равным 0. Постарайтесь натолкнуть учеников на эту мысль, не принимайте решения с массивами, они – не эффективны.

4. Известно, что


С клавиатуры вводится натуральное число n. Напишите процедуру, которая вычисляет An и заполняет ими массив. Ввод n и вывод массива организуйте в основной программе. Массив должен быть передан в функцию.

program p3_4;
const
MAX = 100;
type
my_array = array [1..MAX] of real;
var
n, i: integer; 
  A: my_array;
procedure fill(var M: my_array; n: integer);
var
k: integer;
begin
M[1] := 1;
for k := 2 to n do M[k] := k * M[k - 1] + 1 / k; 
end;
begin
write('Введитечисло n: ');
  readln(n);
  fill(A, n);
for i := 1 to n do write(A[i]:10:4);
writeln;
end.

Сложность задачи в том, что в условии первый элемент последовательности имеет номер 0. Необходимо переложить это условие на язык Паскаль, где мы индексировали массивы с «1».

5. С клавиатуры вводится натуральное число n. Напишите процедуру, которая раскладывает его на простые множители и печатает это разложение. Ответ надо вывести в виде n=x*y*…*z. Например, 12=2*2*3, 15=3*5, 100=2*2*5*5, 7=7. Подсказка: для решения этой задачипосмотрите внимательно на приведенные примеры.

program p3_5;
const
MAX = 100;
type
my_array = array [2..MAX] of integer;
var
n: integer;
procedure simple(a: integer; var M: my_array);
var
x, y: integer;
begin
  for x := 2 to a do M[x] := 1;
for x := 2 to (a div 2) do
    if M[x] <>0 then
     begin
y := 2 * x;
while (y <= a) do 
     begin
M[y] := 0;
        y := y + x;
end;
end;
end;
procedure print(n: integer);
var
i: integer;
  M: my_array;
begin
simple(n, M);
  i := 2;
  write(n, '=');
while (n <>1) do
begin
    while (n mod i = 0) do
 begin
write(i);
      n := n div i;
if (n >1) then write('*');
end;
repeat
i := i + 1;
until (M[i] <>0) or (i > n); 
end;
end;
begin
write('Введитечисло n: ');
  readln(n);
  print(n);
end.

Суть программы в следующем: сначала мы заполняем массив простых чисел, затем начинаем последовательно делить наше число на простые, и если такое деление успешно, то выводим это простое число. Технические сложности возникают в момент, когда надо выводить «*». Требуйте от своих учеников, чтобы вывод был сделан красиво, без лишних символов.
Дети могут предоставить другой алгоритм, в котором последовательно будут делить n на все числа, начиная с 2. Примите этот вариант, но обязательно попросите их подумать над оптимальным.


УРОК №16. ПОВТОРЕНИЕ. ДИАГНОСТИЧЕСКАЯ РАБОТА

Цели:
3. Подвести итоги блока
4. Проверить знания детей

Средства обучения и электронные материалы:
Если вы решите проводить диагностическую работу за компьютерами, то необходимо проверить, чтобы на них была установлена система PascalABC.NET или иная система программирования, которую вы применяете в обучении.
План урока:
2. Вводная часть.
3 Разбор вопросов учебника.
4 Диагностическая работа.

Ход урока:

3. Вводная часть.

Сообщите детям о том, что вы заканчиваете изучение дополнительного блока «Алгоритмизация и программирование 8». Расскажите им, что теперь они владеют методами, которые позволяют писать эффективные программы. Но об этом надо всегда помнить. Отведите на эту часть не более 5 минут от урока.

4. Резюме блока

Последовательно разберите с классом ответы на все вопросы, приведенные в учебнике. Старайтесь, чтобы дети отвечали на вопросы своими словами, стимулируйте не память ученика, а его мышление, умение рассуждать и делать выводы. Но следите, чтобы дети не увлекались «словами». Программы, логические формулы и операции лучше всего писать на доске. Постарайтесь добиться того, чтобы все ученики включились в заключительную беседу. Ничего страшного, если дети отвечают «хором». Эта часть не должна занять более 15 минут

5. Диагностическая работа.
25 минут отведите на диагностическую работу. Рекомендуем проводить ее «на листочках». Требования к этой работе аналогичны требованиям к первой диагностической работе. Ваш ученик должен выполнять диагностическую работу того уровня, задачи которого он решал в течение практической работы. Отдельно отметим, что для экономии времени, дети могут не уделять внимание оформительству. Приведем решения всех задач диагностической работы по уровням.
Дополнительные варианты диагностической работы приводятся в конце данного методического пособия.

I уровень
Задание №1
Для доказательства построит таблицу истинности:

	a
	b
	
	
	

	Ложь
	Ложь
	Истина
	Истина
	Истина

	Ложь
	Истина
	Истина
	Истина
	Истина

	Истина
	Ложь
	Ложь
	Ложь
	Ложь

	Истина
	Истина
	Истина
	Ложь
	Истина



Задание №2
procedure print(n: integer);
var
i: integer;
begin
  for i := 1 to n div 2 do
    if (n mod i = 0) then write(i, ' ');
writeln; 
end;

II уровень
Задание №1
Для доказательства построит таблицу истинности:

	a
	b
	
	

	Ложь
	Ложь
	Ложь
	Ложь

	Ложь
	Истина
	Истина
	Ложь

	Истина
	Ложь
	Истина
	Истина

	Истина
	Истина
	Ложь
	Истина



Задание №2
function calc(n: integer): real;
var
i, k: integer;
  p: real;
begin
p := 1;
  k := 1;
for i := 1 to n do
  begin
k := k * i;
    p := p * (2 + 1 / k);
end;
  calc := p; 
end;

IIIуровень

Задание №1
Для доказательства построим таблицу истинности:

	A
	b
	
	
	
	

	Ложь
	Ложь
	Истина
	Истина
	Истина
	Ложь

	Ложь
	Истина
	Истина
	Ложь
	Истина
	Ложь

	Истина
	Ложь
	Ложь
	Истина
	Истина
	Ложь

	Истина
	Истина
	Истина
	Ложь
	Ложь
	Ложь



Задание №2
type
 my_array = array [1..100] of integer;

procedure work(var M: my_array; var n: integer; x: integer);
var
A: my_array;
  i, k: integer;
begin
k := 0;
for i := 1 to n do
    if (M[i] <> x) then 
begin
k := k + 1;
      A[k] := M[i];      
end;
  M := A;
n := k;
end;

Оценивайте работу учеников следующим образом:
1) Если решено полностью 2 любые задачи – «отлично»
2) Решена 1 задача, начата вторая и недоделана – «хорошо»
3) Решена 1 задача или практически решена – «удовлетворительно»
4) Совсем не решена 1 задача – «неудовлетворительно»



Распределение проверяемых умений по заданиям диагностики
Необходимый уровень
	проверяемые умения
	номера заданий в диагностике
	Возможные ошибки

	
	необходимый
	повышенный
	Максимальный
	

	
	1
	2
	1
	2
	1
	2
	

	Оформлять программы на языке Паскаль
	
	+
	
	+
	
	+
	Незнание правил оформления программы на языке Паскаль. Ошибки в синтаксисе, описании подпрограмм и порядке декларативных элементов (program, var, begin и т.д.) Как следствие, программа или подпрограмма написана, но не работоспособна.

	Создавать алгоритмы решения задачи 
	
	+
	
	+
	
	+
	Не смог придумать алгоритм решения задачи.

	Преобразовывать логические выражения
	+
	
	+
	
	+
	
	Не смог преобразовать логическое выражение. Не знает, как выразить дополнительные логические операции через основные

	Передавать переменные в подпрограммы
	
	+
	
	+
	
	+
	Не смог передать параметр в подпрограмму

	Создавать простые функции и процедуры
	
	+
	
	+
	
	+
	Неправильно описаны собственные функции или процедуры. Некорректно организован их вызов



Повышенный уровень
	проверяемые умения
	номера заданий в диагностике
	Возможные ошибки

	
	необходимый
	повышенный
	Максимальный
	

	
	1
	2
	1
	2
	1
	2
	

	Записывать алгоритмы на языке Паскаль по описанию
	
	+
	
	+
	
	+
	Не смог придумать алгоритм решения задачи.
Незнание правил оформления программы на языке Паскаль.
Синтаксические ошибки в тексте программы или подпрограммы

	Использовать различные конструкции языка (циклы, условный оператор, составной оператор и т.д.) Паскаль для решения поставленной задачи
	
	+
	
	+
	
	+
	Путает условия продолжения и условия окончания циклов, ошибки в условном операторе, путает целочисленные операции и т.д.

	Построить таблицы истинности для логических формул
	+
	
	+
	
	+
	
	Не знает логические операции, путает приоритеты, не может построить таблицы истинности и доказывать логические утверждения

	Применять циклические конструкции, в том числе для ввода/вывода массива и поиска в нем
	
	+
	
	+
	
	+
	Неразумно использует циклические конструкции. Ошибки в условиях циклов.  Путает операции с целыми числами

	Организовывать подпрограммы: процедур и функций
	
	+
	
	+
	
	+
	Путает синтаксис процедур и функций. Забыл вернуть значение из функции. Некорректно передает в подпрограмму параметры.



Максимальный уровень
	проверяемые умения
	номера заданий в диагностике
	Возможные ошибки

	
	необходимый
	повышенный
	Максимальный
	

	
	1
	2
	1
	2
	1
	2
	

	Формулировать на языке Паскаль алгоритмы, заданные словесным описанием
	
	+
	
	+
	
	+
	Неточности в формулировке алгоритма, ошибки в синтаксисе.

	Доказывать логические формулы
	+
	
	+
	
	+
	
	Ошибки в преобразованиях логических формул, использовании логических законов

	Создавать константы, собственные типы данных и передавать их в подпрограммы
	
	
	
	
	
	+
	Ошибки при описании констант и собственных типов данных. Не правильно передает массивы в подпрограммы

	Использовать подпрограммы для структурирования программ
	
	+
	
	+
	
	+
	Не умеет четко разделить программу на структурные блоки – подпрограммы, допускает  ошибки при передаче параметров в подпрограммы, не корректно выбирает тип подпрограмм.

	Применять логический тип данных и методы по работе с логическими переменными для решения логических задач
	+
	
	+
	
	+
	
	Ошибки в записи циклических конструкций для логических переменных, не знает, как перебрать все строки таблицы истинности



Распределение проверяемых умений по заданиям диагностики
	проверяемые умения
I уровень
	номера заданий в диагностике
	Возможные ошибки

	
	1
	2
	

	Оформлять программы на языке Паскаль
	
	+
	Незнание правил оформления программы на языке Паскаль. Ошибки в синтаксисе, описании подпрограмм и порядке декларативных элементов (program, var, begin и т.д.) Как следствие, программа или подпрограмма написана, но не работоспособна.

	Создавать алгоритмы решения задачи 
	
	+
	Не смог придумать алгоритм решения задачи.

	Преобразовывать логические выражения
	+
	
	Не смог преобразовать логическое выражение. Не знает, как выразить дополнительные логические операции через основные

	Передавать переменные в подпрограммы
	
	+
	Не смог передать параметр в подпрограмму

	Создавать простые функции и процедуры
	
	+
	Неправильно описаны собственные функции или процедуры. Некорректно организован их вызов




	проверяемые умения
II уровень
	номера заданий в диагностике
	Возможные ошибки

	
	1
	2
	

	Записывать алгоритмы на языке Паскаль по описанию
	
	+
	Не смог придумать алгоритм решения задачи.
Незнание правил оформления программы на языке Паскаль.
Синтаксические ошибки в тексте программы или подпрограммы

	Использовать различные конструкции языка (циклы, условный оператор, составной оператор и т.д.) Паскаль для решения поставленной задачи
	
	+
	Путает условия продолжения и условия окончания циклов, ошибки в условном операторе, путает целочисленные операции и т.д.

	Построить таблицы истинности для логических формул
	+
	
	Не знает логические операции, путает приоритеты, не может построить таблицы истинности и доказывать логические утверждения

	Применять циклические конструкции, в том числе для ввода/вывода массива и поиска в нем
	
	+
	Неразумно использует циклические конструкции. Ошибки в условиях циклов.  Путает операции с целыми числами

	Организовывать подпрограммы: процедур и функций
	
	+
	Путает синтаксис процедур и функций. Забыл вернуть значение из функции. Некорректно передает в подпрограмму параметры.



	проверяемые умения
III уровень
	номера заданий в диагностике
	Возможные ошибки

	
	1
	2
	

	Формулировать на языке Паскаль алгоритмы, заданные словесным описанием
	
	+
	Неточности в формулировке алгоритма, ошибки в синтаксисе.

	Доказывать логические формулы
	+
	
	Ошибки в преобразованиях логических формул, использовании логических законов

	Создавать константы, собственные типы данных и передавать их в подпрограммы
	
	+
	Ошибки при описании констант и собственных типов данных. Не правильно передает массивы в подпрограммы

	Использовать подпрограммы для структурирования программ
	
	+
	Не умеет четко разделить программу на структурные блоки – подпрограммы, допускает  ошибки при передаче параметров в подпрограммы, не корректно выбирает тип подпрограмм.

	Применять логический тип данных и методы по работе с логическими переменными для решения логических задач
	+
	
	Ошибки в записи циклических конструкций для логических переменных, не знает, как перебрать все строки таблицы истинности





Дополнительные варианты диагностических работ.

Основной блок. Работа №1

Вариант  №1
1. Даны целые числа А, В и С.Если (А<В) или (BС), то все числа замените их противоположными значениями, если А>B, то каждое число замените на 5, в противном случае умножьте каждое число на 2. Выведите числа на экран.
2. С клавиатуры вводится число n, а за ним массив из n элементов. Найдите номер последнего по счету положительного элемента массива кратного 5. Если такого нет, выведите -1.
3. С клавиатуры вводится число n.Напишите программу с функцией возведения числа в степень, которая вычисляет сумму: . 

Вариант  №2
1. Даны вещественные числа xи y Если (x+y<x*y) и (x>0), тогда выведите значение x-y, если x+y=x*y, то выведите y, в противном случае поменяйте переменные xи yзначениями. Выведите числа.
2. С клавиатуры вводится число n, а за ним n целых чисел. Напишите программу, которая в этой последовательности определяет количество четных чисел, кратных 7.
3. С клавиатуры вводится число n.Напишите программу с функцией вычисления факториала, которая вычисляет сумму: . 

Вариант  №3
1. С клавиатуры вводятся для целых числа. Если они оба четные, то вывести их сумму, если одно четное, а другое нечетное, то вывести их разность, а если оба нечетные – произведение.
2. С клавиатуры вводится число n, а за ним n целых чисел. Напишите программу, которая в этой последовательности определяет количество нечетных чисел, не кратных 11.
3. С клавиатуры вводится число n и за ним n-целых чисел. Необходимо написать программу с функцией вычисления факториала, которая выводила бы сумму факториалов этих чисел. Например, n=4, а введенные числа – 3, 2, 5, 1. Программа должна посчитать и вывести сумму: 6 + 2 + 120 + 1 = 127


Основной блок. Работа №2

1 уровень

Вариант  №1

1. Что будет выведено на экран в процессе работы программы?

program d;
var
a, b: real;
procedure s1;
var
a, c: integer;
begin
a := 2; b := 5.3; c := 0;
  write(c, ' ', a, ' ', b);
end;
begin
a := 7.2; b := -2.5;
  write(a, ' ');
  s1;
  writeln(' ', b);
end.
2. Напишитефункциюsumвидаfunctionsum(n:integer):real, которая вычисляет и возвращает следующую сумму:.
3. С клавиатуры вводятся 3 числа. Проверить, могут ли эти числа быть сторонами треугольника? Вывести «да», если могут и «нет» в противном случае.(Вспомните про неравенство треугольника).

Вариант  №2
1. Что будет выведено на экран в процессе работы программы?

program d;
var
a, b: real;
functionf1(a: integer): real;
var
b, c: integer;
begin
b := a*3; c := -1;
  write(a, ' ', b, ' ', c);
  f1 := (b-1)/a;
end;
begin
a := 7.2; b := -2.5;
  write(a, ' ', b);
a := f1(3);
  writeln(a, ' ', b);
end.
2. Напишитефункциюsumвидаfunctionsum(n:integer):real, которая вычисляет и возвращает следующую сумму:.
3. С клавиатуры вводятся 4 числа. Могут ли эти числа соответствовать сторонам параллелограмма? Выведите слово «Да», если могут, и слово «Нет», если не могут.

Вариант  №3
1. Что будет выведено на экран в процессе работы программы?

program d;
var
a, b: real;
functionf1(a: integer): integer;
var
b: integer;
c: real;
begin
b := a div 4; c := -5.5;
  write(a, ' ', b, ' ', c);
  f1 := b - a;
end;
begin
a := 3.8; b := 0.1;
  write(a, ' ', b);
a := f1(3);
  writeln(a, ' ', b);
end.
2. Напишитефункциюsumвидаfunctionsum(n:integer):real, котораявычисляет и возвращает следующую сумму:. Для вычисления квадратного корня вам может встроенная функция sqrt.
3. С клавиатуры вводятся 3 пары точек – их координаты x и y. Известно, что эти точки не лежат на одной прямой. Напишите программу, которая отвечает на вопрос: образуют ли эти точки равносторонний треугольник? Выведите слово «Да», если образуют, и слово «Нет» в противном случае.

2 уровень

Вариант  №1
1. Что будет выведено на экран в процессе работы программы?

program d;
var
a, c: integer;
procedure s2(var b: integer);
var
d, c: real;
begin
d := b / 3; c := d -1;
  write(a, ' ');
  b := a * 2;
  write(d);
end;
begin
a := 10; c := a mod 7;
  s2(a);
  writeln(' ', a);
end.
2. Напишитефункциюn_even видаfunctionn_even(n: integer):boolean, котораявозвращает истину, если число n состоит только из четных цифр.
3. Cклавиатуры вводятся действительные числа a и b. Если a и b разного знака и bпо модулю меньше 10, то удвойте a, а если модуль b больше или равен 10, то утройте b. Eсли оба числа одного знака, то умножьте оба числа на -1. Для вычисления модуля вам поможет встроенная функция abs.

Вариант  №2
1. Что будет выведено на экран в процессе работы программы?

program d;
var
a, c: integer;
e: real;
functionf2(var b: integer):real;
var
d, c: real;
begin
d := a / 5; c := d +1;
  write(a, ' ');
  b := a mod 4;
  write(d, ‘ ‘, c);
  f2 := d + b;
end;
begin
a := 20; c := a mod 3;
e := f2(a);
  writeln(e, ' ', a);
end.
2. Напишитефункциюn_odd видаfunctionn_odd(n: integer):boolean, котораявозвращает истину, если число n состоит только из нечетных цифр.
3. Cклавиатуры вводятся целые числа a и b. Если и а и b попадают в интервал [-3..8] то поменяйте местами их значения, если попадает только а, то обнулите a, если попадает только b, то занесите в b результат умножения aна b, а если никакое число не попадает, то занесите в обе переменные значение 10. Выведите результат.


Вариант  №3
1. Что будет выведено на экран в процессе работы программы?

program d;
var
a, c: real;
e: integer;
functionf2(var b: real):integer;
var
d: real;
  c: integer;
begin
d := a * 0.5; c := 8;
  write(a);
  b := a – 4.5;
  write(d);
  f2 := c;
end;
begin
a := 10; c := a / 4;
e := f2(a);
  writeln(e, ' ', a);
end.
2. Напишитефункциюnumber видаfunctionnumber(n: integer):boolean, котораявозвращает истину, если число n состоит из возрастающих цифр. Например, число 138 состоит из возрастающих цифр, а число 2551 – нет, и число 188 тоже нет.
3. Cклавиатуры вводятся целые числа a и b. Если и а и b не попадают в интервал [1..10] то поменяйте местами их значения, если попадает только а, то занесите в aзначение 100, если попадает только b, то занесите в b остаток от деления aна b, а если оба числа попадают, то оставьте их без изменений. Выведите результат.

3 уровень

Вариант  №1

1. Найдите ошибку в функции и исправьте ее.

function error (a: integer): integer;
var
z:real;
begin
z := a /4;
 write(a);
a := z;
end;
2. Напишите функцию moreвида function more(n: integer): boolean; Функция должна определить, является ли число nизбыточным. (Подсказка: Положительное целое число nназывается избыточным, если сумма его положительных делителей, отличных от n, превышает n).Например, число 12 является избыточным, поскольку сумма его делителей 1+2+3+4+6=16 > 12
3. С клавиатуры вводятся числа a, b, c, d – длины сторон некоторого четырехугольника. Известно, что никакие три вершины этого четырехугольника не лежат на одной прямой. Выясните, может ли этот четырехугольник быть параллелограммом?


Вариант  №2
1. Найдите ошибку в подпрограмме и исправьте ее.

procedureerror (a: real);
var
z:integer;
begin
z := a /4;
a := z;
 error := z;
end;
2. Напишите функцию lessвида function less(n: integer): boolean; Функция должна определить, является ли число nнедостаточным. (Подсказка: Положительное целое число nназывается недостаточным, если сумма его положительных делителей, отличных от n, меньше n).Например, число 10 является недостаточным, поскольку сумма его делителей 1+2+5=8 < 10
3. С клавиатуры вводятся числа – координаты четырех точек на плоскости. Известно, что никакие три из них не лежат на одной прямой. Узнайте, могут ли эти точки образовать параллелограмм?


Вариант  №3
1. Найдите ошибку в подпрограмме и исправьте ее.

functionerror (a: real):real;
var
z:integer;
begin
z := a div 2;
a := z;
 write(a);
end;
2. Напишите функцию broвида function bro(a, b: integer): boolean; Функция должна определить, являются ли данные числа простыми близнецами. (Подсказка: Два натуральных числа называются простыми близнецами, если они оба простые и отличаются на 2). Например, числа 11 и 13 – простые близнецы.
3. С клавиатуры вводятся числа координаты четырех точек на плоскости. Известно, что никакие три из них не лежат на одной прямой. Узнайте, могут ли эти точки образовать ромб?


Решение первых вариантов работ

Основной блок. Работа №1

Вариант  №1
1. Даны целые числа А, В и С.Если (А<В) или (BС), то все числа замените их противоположными значениями, если А>B, то каждое число замените на 5, в противном случае умножьте каждое число на 2. Выведите числа на экран.

program dop_8_1_1;
var
a, b, c: integer;
begin
readln(a, b, c);
if ((a < b) or (b <= c)) then 
  begin
a := -a;
    b := -b;
    c := -c;
end  
  else
  if (a > b) then 
begin
a := 5;
    b := 5;
    c := 5;
end
  else 
  begin
a := a * 2;
    b := b * 2;
    c := c * 2;
end;
  writeln(a, ' ', b, ' ', c);
end.

2. С клавиатуры вводится число n, а за ним массив из n элементов. Найдите номер последнего по счету положительного элемента массива кратного 5. Если такого нет, выведите -1.

program dop8_1_2;
var
i, n: integer;
  M: array [1..100] of integer;
  f: boolean;
begin
write('Введитечислоn: ');
readln(n);
for i := 1 to n do 
  begin
write('M[', i, ']=');
    readln(M[i]);
end;
  f := true;
while (i >0) and f do
   begin
f := (M[i] <= 0) or (M[i] mod 5 <>0);
    i := i - 1;
end;
if not f then writeln(i + 1)
else writeln(-1);
end.

3. С клавиатуры вводится число n.Напишите программу с функцией возведения числа в степень, которая вычисляет сумму: . 

program dop8_1_2;
var
i, n: integer;
  s: integer;
function power(a, n: integer): integer;
var
i, s: integer;
begin
s := 1;
for i := 1 to n do s := a * s;
  power := s;
end;
begin
write('Введитечисло n: ');
  readln(n);
  s := 0;
for i := 1 to n do s := s + power(i, i);
writeln('Сумма = ', s);
end.

Основной блок. Работа №2

1 уровень

1. Что будет выведено на экран в процессе работы программы?

program d;
var
a, b: real;
procedure s1;
var
a, c: integer;
begin
a := 2; b := 5.3; c := 0;
  write(c, ' ', a, ' ', b);
end;
begin
a := 7.2; b := -2.5;
  write(a, ' ');
  s1;
  writeln(' ', b);
end.
На экран будет выведена следующая последовательность: 7.2 0 2 5.3 5.3

2. Напишитефункциюsumвидаfunctionsum(n:integer):real, которая вычисляет и возвращает следующую сумму:.

function sum(n: integer): real;
var
i: integer;
  s: real;
begin
s := 0;
for i := 1 to n do s := s + 1 / (i * i);
sum := s;
end;

3. С клавиатуры вводятся 3 числа. Проверить, могут ли эти числа быть сторонами треугольника? Вывести «да», если могут и «нет» в противном случае.(Вспомните про неравенство треугольника).

program dop8_2_1_3;
var
a, b, c: real;
  f: boolean;
begin
write('Введитетричисла: ');
  readln(a, b, c);
  f := (a + b > c) and (a + c > b) and (b + c > a);
if f then writeln('Да')
else writeln('Нет');
end.

2 уровень

Вариант  №1
1. Что будет выведено на экран в процессе работы программы?

program d;
var
a, c: integer;
procedure s2(var b: integer);
var
d, c: real;
begin
d := b / 3; c := d -1;
  write(a, ' ');
  b := a * 2;
  write(d);
end;
begin
a := 10; c := a mod 7;
  s2(a);
  writeln(' ', a);
end.
На экран будет выведена следующая последовательность: 10 3.333 20

2. Напишитефункциюn_even видаfunctionn_even(n: integer):boolean, котораявозвращает истину, если число n состоит только из четных цифр.

function n_even(n: integer): boolean;
var
f: boolean;
begin
f := true;
while (n >0) and f do
  begin
f := ((n mod 10) mod 2 = 0);
    n := n div 10;
end;
  n_even := f; 
end;
3. Cклавиатуры вводятся действительные числа a и b. Если a и b разного знака и bпо модулю меньше 10, то удвойте a, а если модуль b больше или равен 10, то утройте b. Eсли оба числа одного знака, то умножьте оба числа на -1. Для вычисления модуля вам поможет встроенная функция abs.

program dop8_2_2_3;
var
a, b: real;
begin
readln(a, b);
if (a * b <= 0) then
    if (abs(b) <10) then a := 2 * a
else b := 3 * b
else
  begin
a := -a;
    b := -b;
end;
  writeln(a:10:4, b:10:4); 
end.

3 уровень

Вариант  №1
1. Найдите ошибку в функции и исправьте ее.

function error (a: integer): integer;
var
z:real;
begin
z := a /4;
 write(a);
a := z;
end;
Вариантисправления:

function error(a: integer): integer;
var
z: real;
begin
z := a / 4;
  write(a);
  a := round(z);
error := a;
end;

2. Напишите функцию moreвида function more(n: integer): boolean; Функция должна определить, является ли число nизбыточным. (Подсказка: Положительное целое число nназывается избыточным, если сумма его положительных делителей, отличных от n, превышает n).Например, число 12 является избыточным, поскольку сумма его делителей 1+2+3+4+6=16 > 12

function more(n: integer): boolean;
var
s, i: integer;
begin
s := 0;
for i := 1 to n - 1 do 
    if (n mod i = 0) then s := s + i;
more := (s > n); 
end;

3. С клавиатуры вводятся числа a, b, c, d – длины сторон некоторого четырехугольника. Известно, что никакие три вершины этого четырехугольника не лежат на одной прямой. Выясните, может ли этот четырехугольник быть параллелограммом?

program dop8_2_3_3;
var
a, b, c, d: integer;
f: boolean;
begin
write('Введите числа а, b, с и d: ');
readln(a, b, c, d);
  f := ((a = c) and (b = d)) or
((a = b) and (c = d)) or
((a = d) and (b = c));
if f then writeln('Условиевыполнено')
else writeln('Условие не выполнено');
end.


Дополнительный блок. Работа №1

Вариант  №1

1. Выразите через основные логические операции следующее выражение: 
2. Напишите функцию, в которую поступает массив А и количество элементов в нем. Функция должна вернуть количество отрицательных элементов массива, находящихся на нечетных местах.При необходимости опишите свой тип данных.
3. Напишите функцию, в которую поступает целое число n, и которая должна вернуть n-е по счету псевдопростое число. Псевдопростые числа – это числа из следующей последовательности: p1=2, p2=3, pn=p1*p2*p3*…*pn-1 – 1, то есть числа: [2, 3, 5, 29, …]


Вариант  №2
1. Выразите через основные логические операции следующее выражение: 
2. Напишите функцию, в которую поступает массив А и количество элементов в нем. Функция должна вернуть сумму положительных элементов массива на четных местах.При необходимости опишите свой тип данных.
3. Напишите функцию, в которую поступает целое число n, и которая должна вернуть сумму n первых псевдопростых чисел. Псевдопростые числа – это числа из следующей последовательности: p1=2, p2=3, pn=p1*p2*p3*…*pn-1 – 1, то есть числа: [2, 3, 5, 29, …]

Вариант  №3
1. Выразите через основные логические операции следующее выражение: 
2. Напишите функцию, в которую поступает массив А и количество элементов в нем. Функция должна вернуть произведение положительных элементов массива, кратных 4.При необходимости опишите свой тип данных.
3. Напишите функцию, в которую поступает целое число n, и которая должна вернуть среднее арифметическое n-первых псевдопростых чисел. Псевдопростые числа – это числа из следующей последовательности: p1=2, p2=3, pn=p1*p2*p3*…*pn-1 – 1, то есть числа: [2, 3, 5, 29, …]


Дополнительный блок. Работа №2

1 уровень

Вариант  №1
1. Докажите, что 
2. Напишите функцию, в которую поступает натуральное число N, а возвращается “число-перевертыш” (N1), т.е. число, полученное из данного выписыванием его цифр в обрат-ном порядке. Например: N=1032  N1=2301;  N=670    N1=76.

Вариант  №2
1. Докажите, что 
2. Напишите функцию, в которую поступает натуральное число N, а возвращается новое число N1, с переставленными первой и последней цифрой числа N. Например: N=2509   N1=9502.

Вариант  №3
1. Докажите, что 
2. Напишите функцию, в которую поступает натуральное число N и которая возвращает новое число N1, приписав к числу N само себя. Например, из числа 15 получается 1515.


2 уровень

Вариант  №1
1. Докажите, что 
2. Напишите функцию, в которую передаются числа n и x, и которая вычисляет выражение:

Вариант  №2
1. Докажите, что 
2. Напишите функцию, в которую передаются числа n и x, и которая вычисляет выражение:

Вариант  №3
1. Докажите, что 
2. Напишите функцию, в которую передаются числа n и x, и которая вычисляет выражение:


3 уровень

Вариант  №1
1. Постройте таблицу истинности для выражения  и докажите, что оно всегда истинно.
2. Напишите процедуру, в которую поступает массив – A, число элементов в нем –nи число x. Необходимо вернуть массив, из которого надо удалить все числа, большие х. Подсказка:
1) Опишите свой тип данных
2) Можно использовать вспомогательный массив
3) Подумайте, каким способом надо передать параметры в процедуру
4) Учтите, что после удаления, количество элементов в массиве может измениться.

Вариант  №2
1. Постройте таблицу истинности для выражения и докажите, что оно всегда истинно.
2. Напишите процедуру, в которую поступает массив – A и число элементов в нем –n. Необходимо вернуть массив, из которого надо удалить все повторы чисел. Например, из массива [1,1,2,2,2,2,3,4,4,4,5,5,5,5,5,5]должен получиться массив [1,2,3,4,5].
Подсказка:
1) Опишите свой тип данных
2) Можно использовать вспомогательный массив
3) Подумайте, каким способом надо передать параметры в процедуру
4) Учтите, что после удаления, количество элементов в массиве может измениться.

Вариант  №3
1. Постройте таблицу истинности для выражения докажите, что оно всегда истинно.
2. Напишите процедуру, в которую поступает массив – A, число элементов в нем –n, а также некоторое число m. Необходимо циклически сдвинуть вправо все элементы массива на mпозиций. Например, из массива [1,2,3,4,5]и числа m=2 должен получиться массив [4,5,1,2,3].
Подсказка:
1) Опишите свой тип данных
2) Можно использовать вспомогательный массив
3) Подумайте, каким способом надо передать параметры в процедуру

Решение первых вариантов работ

Дополнительный блок. Работа №1

Вариант  №1

1. Выразите через основные логические операции следующее выражение: 



2. Напишите функцию, в которую поступает массив А и количество элементов в нем. Функция должна вернуть количество отрицательных элементов массива, находящихся на нечетных местах.При необходимости опишите свой тип данных.

const
MAX = 100;
type
my_array = array [1..MAX] of integer;
function calc(A: my_array; n: integer): integer;
var
i, c: integer;
begin
c := 0;
for i := 1 to n do
   if (A[i]<0) and (i mod 2 = 1) then c := c + 1;
calc := c;
end;

3. Напишите функцию, в которую поступает целое число n, и которая должна вернуть n-е по счету псевдопростое число. Псевдопростые числа – это числа из следующей последовательности: p1=2, p2=3, pn=p1*p2*p3*…*pn-1 – 1, то есть числа: [2, 3, 5, 29, …]

function pseudo(n: integer): integer;
var
i, p, k: integer;
begin
  if (n = 1) then p := 2
else
  if (n = 2) then p := 3
else
begin
k := 6;
for i := 3 to n do 
    begin
p := k - 1;
      k := k * p;
end;
end;  
  pseudo := p; 
end;

Дополнительный блок. Работа №2

1 уровень

Вариант  №1
1. Докажите, что 

Для доказательства построим таблицу истинности:

	a
	b
	
	
	
	
	

	Ложь
	Ложь
	Ложь
	Истина
	Истина
	Истина
	Истина

	Ложь
	Истина
	Истина
	Ложь
	Истина
	Ложь
	Ложь

	Истина
	Ложь
	Истина
	Ложь
	Ложь
	Истина
	Ложь

	Истина
	Истина
	Истина
	Ложь
	Ложь
	Ложь
	Ложь




2. Напишите функцию, в которую поступает натуральное число N, а возвращается “число-перевертыш” (N1), т.е. число, полученное из данного выписыванием его цифр в обрат-ном порядке. Например: N=1032  N1=2301;  N=670    N1=76.

function revers(n: integer): integer;
var
r: integer;
begin
r := 0;
while (n >0) do
  begin
r := r * 10 + n mod 10;
    n := n div 10;
end;
  revers := r; 
end;

2 уровень

Вариант  №1
1. Докажите, что 

Для доказательства построим таблицу истинности:

	a
	b
	
	

	Ложь
	Ложь
	Истина
	Ложь

	Ложь
	Истина
	Истина
	Ложь

	Истина
	Ложь
	Ложь
	Истина

	Истина
	Истина
	Истина
	Истина




2. Напишите функцию, в которую передаются числа n и x, и которая вычисляет выражение:

function summ(n, x: integer): real;
var
i, p: integer;
  s: real;
begin
s := 0;
  p := x;
for i := 1 to n do 
  begin
s := s + p / i;
    p := p * x;
end;
  summ := s; 
end;

3уровень

Вариант  №1
1. Постройте таблицу истинности для выражения  и докажите, что оно всегда истинно.

Для доказательства построим таблицу истинности:

	a
	b
	с
	
	
	
	

	Ложь
	Ложь
	Ложь
	Ложь
	Истина
	Истина
	Истина

	Ложь
	Ложь
	Истина
	Ложь
	Ложь
	Истина
	Истина

	Ложь
	Истина
	Ложь
	Ложь
	Истина
	Истина
	Истина

	Ложь
	Истина
	Истина
	Ложь
	Ложь
	Истина
	Истина

	Истина
	Ложь
	Ложь
	Ложь
	Истина
	Истина
	Истина

	Истина
	Ложь
	Истина
	Ложь
	Ложь
	Истина
	Истина

	Истина
	Истина
	Ложь
	Истина
	Истина
	Истина
	Истина

	Истина
	Истина
	Истина
	Истина
	Ложь
	Истина
	Истина



2. Напишите процедуру, в которую поступает массив – A, число элементов в нем –nи число x. Необходимо вернуть массив, из которого надо удалить все числа, большие х. Подсказка:
1) Опишите свой тип данных
2) Можно использовать вспомогательный массив
3) Подумайте, каким способом надо передать параметры в процедуру
4) Учтите, что после удаления, количество элементов в массиве может измениться.
type
my_array = array [1..100] of integer; 

procedure work(var M: my_array; var n: integer; x: integer);
var
A: my_array;
  i, k: integer;
begin
k := 0;
for i := 1 to n do
    if (M[i] > x) then 
     begin
k := k + 1;
      A[k] := M[i];      
end;
  M := A;
n := k;
end;






















Т.Л.Чернышева
Системы счисления

Введение
I. Материал, который можно при недостатке времени и/или, если ученики не могут идти в темпе, предлагаемом учебником, исключить из изучения или изучать факультативно:
I часть
	§5
	Перевод  из десятичной системы счисления в произвольную правильной десятичной дроби. 

	II часть

	§6
	Деление и умножение в позиционных системах счисления

	§7
	Запись числа в общем виде (в развернутой и компактной форме)

	§8
	Кодирование чисел. Представление чисел (беззнаковых и целых) в памяти компьютера

	§9
	Запись числа в нормализованном виде. Числа с плавающей запятой. Представление вещественных чисел в памяти компьютера

	§10
	Сложение целых чисел в памяти компьютера. 


II. Для проведения диагностических работ
1. В конце каждой диагностической работы дано 2 дополнительных варианта.
2. Если Вам понадобятся еще варианты работ, Вы можете использовать в качестве шаблона вариант, предлагаемый в учебнике, заменив данные задач. Можно, опираясь на таблицы проверяемых умений, подобрать задачи самостоятельно.
3. Выполнение диагностических работ:
· Задания промежуточной диагностики предлагаются всем ученикам в полном объеме.
· Распределение по уровням итоговой диагностики может проводиться учителем с учетом успешности выполнения заданий выбранного уровня, либо учеником после консультации с учителем. Если ученик выбирает для диагностической работы задания более низкого уровня, чем решаемые им задачи, учитель может скорректировать максимальный балл при оценивании работы.
4. Если какие-либо темы модуля не были Вами рассмотрены, задания всегда можно откорректировать, отобрав из них задания, отвечающие уровню подготовки ваших учеников.


Модуль1. Системы счисления. Позиционные системы счисления. Перевод чисел из одной системы счисления в другую. Сложение и вычитание в позиционных системах счисления
Материал, изучаемый в данном модуле, важен не только для выполнения упражнений в различных системах счисления, но, прежде всего, «работает» на повышение общей математической культуры, расширяя представление о числе и  сути арифметических операций. Понимание того, что такое  «ячейка», «разряд», необходимо для освоения таких важных для программирования понятий как тип переменной, операции присваивания. Эта тема дает повод говорить о кодировании информации, начиная с кодирования чисел двоичным кодом. «Побочным», но очень важным результатом работы в данной теме должно явиться укрепление навыков счета.
Урок 1. Системы счисления. Правило счета
Цели урока:
1. Ввести понятие системы счисления.Ввести понятие о видах систем счисления. Ввести понятие характеристик позиционной системы счисления.
2. Ввести правило получения целого числа, следующего за произвольным числом в любой позиционной системе счисления. 
3. Выработать умения и первичные навыки пользования правилом для определения числа, следующего за произвольным числом в любой позиционной системе счисления.
План урока:
I. Вступление. Введение основных понятий
II. Правило получения целого числа, следующего за произвольным числом в любой позиционной системе счисления
III. Решение задач с целью выработки умения и первичного навыка пользования правилом для определения числа, следующего за произвольным числом в любой позиционной системе счисления.
IV. Домашнее задание (раздел «Применение новых знаний»)
Ход урока
Урок начинается постановкой проблемы урока. Привести примеры записи чисел в различных известных ученикам системах счисления и подвести их в формулировке главного вопроса, на который предстоит ответить на уроке: «От чего зависят правила записи чисел?» или «Почему одинаковые числа могут записываться по-разному?»
 Задания и вопросы:
· Запишите подобно предыдущим примерам число N = 202, 334
Ответ: т.к. основание системы счисления – 4, число N = 202, 334запишется следующим образом: N = 242 + 041 + 240 + 34-1 + 34-2
· Какое основание у этой системы счисления? Какие цифры используются для записи чисел в этой системе счисления?
Ответ: Основание системы счисления p = 4; цифры, используемые для записи чисел в четверичной системе счисления: 0, 1, 2, 3.
· Пользуясь Правилом Счёта, получите числа, следующие за данными:
889; 10001112; 10001113; 7078;  4335;  4445
Ответ: 1009, 10010002, 10001123, 7108, 4345, 10005
Задание на дом:
Применение новых знаний
· Пользуясь правилом, получите числа, следующие за данными:
1. 99916, AAFF16, 9AEF16
Ответ: 99A16, AB0016, 9AF016
2. Заполните таблицу (p – основание системы счисления):
	P=10
	P=8
	P=5
	P=3
	P=2
	P=16

	0
	0
	0
	0
	0
	0

	1
	1
	1
	1
	1
	1

	2
	2
	2
	2
	10
	2

	3
	3
	3
	10
	11
	3

	4
	4
	4
	11
	100
	4

	5
	5
	10
	12
	101
	5

	6
	6
	11
	20
	110
	6

	7
	7
	12
	21
	111
	7

	8
	10
	13
	22
	1000
	8

	9
	11
	14
	100
	1001
	9

	10
	12
	20
	101
	1010
	A

	11
	13
	21
	102
	1011
	B

	12
	14
	22
	110
	1100
	C

	13
	15
	23
	111
	1101
	D

	14
	16
	24
	112
	1110
	E

	15
	16
	30
	120
	1111
	F

	16
	20
	31
	121
	10000
	10

	17
	21
	32
	122
	10001
	11


3. Добавить
а) какое минимальное основание должна иметь система счисления, в которой могут быть записаны числа 28; 123; 1022; 189; AC12? Ответ запишите в виде цепочки чисел, разделенных «;» (9; 4; 3; 10; 13)
b) какие числа во всех системах счисления выглядят одинаково?
(0; 1)
Урок 2.Перевод числа из произвольной системы счисления в десятичную. Перевод целого числа из десятичной системы счисления в произвольную
Цели урока:
1. Ввести правило и выработать навык перевода чисел из произвольной системы счисления в десятичную. 
2. Ввести правило, выработать умение и первичный навык перевода чисел из десятичной системы счисления в произвольную. 

План урока:
I. Проверка домашнего задания (фронтально) и анализ ошибок (ученик у доски)
II. Постановка и решение проблемы. 
III. Решение задач с целью выработки умения и первичного навыка пользования алгоритмом перевода чисел из произвольной системы счисления в десятичную и из десятичной системы счисления в произвольную.
IV. Домашнее задание (раздел «Применение новых знаний»)
Ход урока
1. Урок начинается с повторения основных понятий прошлого урока:
· Рассказать, что такое система счисления. На какие классы делятся системы счисления. Привести примеры непозиционных и позиционных систем счисления. Определить основные характеристики позиционной системы счисления.
· Рассказать правило получения целого числа, следующего за произвольным числом в любой позиционной системе счисления.
· Проверить упражнения из раздела «Применение новых знаний» 
2. Постановка проблемы урока.
Вопросы учителя:
· «Как можно использовать заполненную вами таблицу?»
· «Можно использовать подобную таблицу для того, чтобы определить соответствие друг другу произвольных чисел в различных системах счисления? Удобно ли это?»
Эти вопросы должны помочь ученику сформулировать основной вопрос урока: «Существуют ли правила преобразования чисел из одной системы счисления в другую? Каковы они?»
Учитель формулирует правило перевода числа из произвольной системы счисления в десятичную и поясняет его на примерах. Учитель просит ученика на доске выполнить пример перевода и комментировать свои действия. Возможно, учителю придется объяснить, как записывается с помощью отрицательной степени дробная часть числа (пример 5). 
Примеры:
1. 2025 = 252 + 051 + 250 = 5210 
2. 1116 = 1 161 + 1 160  = 1710
3. 3A16 = 3161 + A160 = 3161 + 10160 = 5810
4. 11012 = 1 23 + 1 22 + 0 21 + 1 20 = 8 + 4 + 0 + 1 = 1310 
5. 22, 67 = 2 71 + 2 70 + 6 7-1 = 14 + 2 + 6/7 =16+6/71016,8610
Учитель формулирует правило перевода числа из десятичной системы счисления в произвольную и поясняет его на примерах. Просит ученика на доске выполнить пример перевода и комментировать свои действия, ответить на вопросы:
· А если 0 получится при степени, больше нулевой? Нужно ли его учитывать в записи числа? (подсказка: помни, что речь идет о позиционных системах счисления)
Ответ: Да, обязательно нужно учитывать, записывая 0 на место позиции степени, коэффициентом при которой получился 0.
· переведи в шестнадцатеричную систему счисления и сверь с ответом:
21610  = 13161 + 8160 = D816.
· А если вы хотите перевести число из произвольной системы счисления в произвольную? Как поступить?
Ответ: Нужно сначала перевести число из исходной системы счисления в десятичную, а из десятичной  – в требуемую.
Задание на дом:
Применение новых знаний
I. Используя правило получения целого числа, следующего за произвольным числом в любой позиционной системе счисления, укажите, какие целые числа следуют за числами:
	1. 1010112 (1011002)
	2. 5678 (5708)
	3. AABF16(AAC016)
	4. 1334 (2004)

	5. 289 (309)
	6. 1011112 (1100002)
	7. 1222123 (1222203)
	8. 5556 (10006)


II. Какой цифрой заканчивается двоичное число: четное и нечетное? Какой цифрой может заканчиваться четное троичное число?
Ответ: Двоичное четное число оканчивается на 0, нечетное – на 1; троичное четное число может оканчиваться на 0 (например, 203= 810), на 1 (например, 113= 410), на 2 (например, 
223 = 810)
Переведите числа:
1. 101112 в шестеричную систему счисления (356)
2. A0116в десятичную  систему счисления (256110)
3. 13334 в пятеричную систему счисления (10025)
4. 5128 в двоичную систему счисления (1010010102)
5. 51210в двоичную систему счисления (10000000002)
Урок 3. Переход  между системами счисления, основания которых – степень двойки
Цели урока: 
1. Сформулировать правило перехода между системами счисления, основания которых – степень двойки.
2. Выработать умение и первичный навык пользования правилом перехода  между системами счисления, основания которых – степень двойки при выполнении упражнений.
План урока:
I. Проверка домашнего задания (фронтально) и анализ ошибок (ученик у доски)
II. Постановка и решение проблемы. 
III. Решение задач с целью выработки умения и первичного навыка пользования алгоритмом перехода чисел между системами счисления, основания которых – степень двойки.
IV. Домашнее задание (раздел «Применение новых знаний»)
Ход урока
1. Проверить выполнение упражнений на применение знаний, полученных на прошлом уроке.
2. Сформулировать основной вопрос урока. Для этого попросите учеников ответить на вопрос: «Как перевести число из произвольной системы счисления в произвольную?» Получив ответ, что через десятичную систему счисления, приведите пример оснований систем счисления 2, 4, 8, 16. Задайте вопрос: «Что общего у этих систем счисления?», «Как вы думаете, какая система счисления может более эффективно, чем десятичная, служить «переводчиком» для систем счисления, основания которых – степень двойки?»
Ученики формулируют основной вопрос урока: «Существует ли другой способ перевода чиселиз одной системы счисления в другую, если у них основания – степень двойки?»
· Как вы думаете, почему для записи адресов ячеек используются восьмеричные и шестнадцатеричные числа?
Ответ: двоичные числа – «громоздкие», поэтому для составления адресов ячеек памяти используют шестнадцатеричную систему счисления.
После формулировки правила перевода восьмеричного числа в двоичную систему счисления, получите ответ на вопрос:
· Почему каждую восьмеричную цифру необходимо представить в виде трех двоичных цифр?
Для того чтобы подвести учеников к ответу, можно дать задание нарисовать таблицу соответствия двоичных и восьмеричных чисел (в пределах базиса восьмеричной системы счисления):
	P = 8
	P = 2

	0
	0

	1
	1

	2
	10

	3
	11

	4
	100

	5
	101

	6
	110

	7
	111



Ответ: «Для того, чтобы выразить любую восьмеричную цифру одинаковым количеством знаков, требуется 3 двоичные цифры»
· Почему каждую шестнадцатеричную цифру необходимо представить в виде четырех двоичных цифр?
Для того чтобы подвести учеников к ответу, можно дать задание нарисовать таблицу соответствие двоичных и шестнадцатеричных чисел (в пределах базиса шестнадцатеричной системы счисления). Возможно, не придется рисовать таблицу целиком: кто-то из детей выскажет догадку по аналогии с предыдущим примером, что: «Для того, чтобы выразить любую шестнадцатеричную цифру одинаковым количеством знаков, требуется 4двоичные цифры».
Вопрос:
· Предложите план перевода чисел из четверичной в восьмеричную систему счисления.
Ответ: из четверичной системы счисления перевести в двоичную, а из двоичной  – в восьмеричную. Причем, каждую четверичную цифру представляем двумя двоичными (можно спросить не самого сильного ученика, почему так).
Задание на дом:
Применение новых знаний
Переведите числа:
	В восьмеричную
	В шестнадцатеричную
	В четверичную

	1. 123,1316 (443.0468)
	2. 123,1234 (1B.6C16)
	3. ABC,0116 (222330.00014)

	4.1111,1114 (125.258)
	5. 1515,218 (34D.4416)
	6. 111,0018(1021.000024)

	7.EDA,DA16 (7332.6648)
	8. 400,0348(100. 0E016)
	9. 111,00116 (10101.0000014)


Урок 4. Сложение и вычитание чисел в произвольных системах счисления
Цели урока:
1. Показать, что правила, по которым производится сложение и вычитание, одинаковы для всех позиционных систем счисления. 
2. Выработать умение и первичный навык сложения и вычитания чисел в любой позиционной системе счисления.
План урока:
I. Проверка домашнего задания (фронтально) и анализ ошибок (ученик у доски)
II. Постановка и решение проблемы. 
III. Решение задач с целью выработки умения и первичного навыка сложения и вычитания чисел в различных системах счисления.
IV. Домашнее задание (раздел «Применение новых знаний»)
Ход урока
Что «плохого» было в непозиционных системах счисления? Ответ, который подведет учеников к главному вопросу урока, будет: «В позиционной системе счисления легче производить арифметические действия над числами». Вопрос учителя: «Если во всех позиционных системах счисления числа образуются по одинаковым правилам, можно ли ожидать, что и действия над числами будут совершаться одинаково?» Основной вопрос урока: «Как производить арифметические действия в произвольной позиционной системе счисления?» или «Чем отличаются арифметические действия над числами в десятичной системе счисления от действий в других позиционных системах счисления?»
Задания:
· Разложите до -2 степени 63
Ответ: 63 = 562 + 561+ 560+ 56-1 + 66-2
· Придумайте, при решении каких еще задач вам может пригодиться то, что вы узнали о разложениичисла по степеням основания системы счисления, в которой число записано.
Ответ: При нахождении общего множителя, при группировке слагаемых, например.
· Вспомните, как вы производите вычитание в десятичной системе счисления, и примените свои навыки для вычитания в произвольной системе счисления:
Например, 4028 – 1778 = 2038. Как проверить правильность вычитания?
· Как следует поступать при вычитании шестнадцатеричных чисел, содержащих буквы в своей записи?
Ответ: Арифметические операции над шестнадцатеричными числами производятся с учетом их численных значений в десятичной системе счисления, а результат записывается в шестнадцатеричной системе счисления.


Задание на дом:
Применение новых знаний
I. Выполните сложение
1. 7548 + 3418 (13158)
2. 12A,8B16 + BBA, 4516(CE4,D016)Правильно так! Исправить!
3. 4678 + 12316(25A16). Результат представьте в шестнадцатеричной системе счисления.
Указание: т.к. по условию задачи результат должен быть представлен в шестнадцатеричной системе счисления, то перед началом сложения следует перевести в шестнадцатеричную систему счисления первое слагаемое (4678 = 13716).
II. Выполните вычитание
1. 101001012 – 1111112 (11001102)
2. 1011101, 0114 – 222, 234 (10010212,1214)
3. ABC,DE16 – 1534,58(3540,1748). Результат представьте в восьмеричной системе счисления.
Урок 5. Перевод  из десятичной системы счисления в произвольную правильной десятичной дроби. Промежуточная диагностика
Цели урока:
1. Ввести правило перевода в произвольную систему счисления правильной десятичной дроби.
2. Выработка первичного навыка перевода в произвольную систему счисления правильной десятичной дроби
3. Провести промежуточную диагностику, позволяющую определить уровень усвоения ЗУН учениками с целью обеспечить индивидуальный подход к дальнейшему освоению материала.
План урока:
I. Проверка домашнего задания (фронтально) и анализ ошибок (ученик у доски)
II. Постановка и решение проблемы. 
III. Решение задач с целью выработки умения и первичного навыка пользования алгоритмом перевода правильной десятичной дроби в произвольную систему счисления.
IV. Домашнее задание (раздел «Применение новых знаний»)
V. Промежуточная диагностика (20 мин.)
Ход урока
I часть.Перевод  из десятичной системы счисления в произвольную правильной десятичной дроби.
Формулировка основного вопроса урока. Дайте задание ученикам перевести в десятичную систему счисления дробное число, записанное в произвольной системе счисления, например:N = 321,265. 
321,245 = 352+251+ 150+ 25-1+ 45-2= 75 + 10 + 1 + 2/5-1+ 4/5-2= 85,5610.
Как перевести дробь из десятичной системы счисления в произвольную? Например, переведем десятичное число: N = 142,5410в пятеричную систему счисления. N= 14210 + 0,5410. Как перевести в произвольную систему счисления целое десятичное число ученики знают. Целесообразно проделать эту операцию для данной целой части на доске, вызвав сильного ученика.
14210153 + 351 + 250 10325   Вопрос: «Можно ли, пользуясь тем же правилом, перевести дробную часть числа?» Ученики, вспомнив правило перевода из десятичной системы счисления, ответят: «Нет!». Теперь можно попросить сформулировать основной вопрос урока: «Как перевести из десятичной системы счисления в произвольную десятичную дробь?»
При объяснении метода сделайте акцент на том, что:
· арифметические действия производятся только над числом, расположенным справа от вертикальной черты
· если при умножении получается больше цифр, чем было в исходной дроби, «лишняя» цифра «переезжает» за черту, влево
· если слева от черты нет цифры, обязательно пишется 0.
· умножение прекращается, когда в правой части после умножения получается столько нулей, сколько было значащих цифр; достигнута необходимая точность (слева от черты цифр не меньше, чем было в исходной дроби); получается периодическая дробь
· при переводе в шестнадцатеричную систему счисления надо соблюдать правило умножения на двузначное число
·  при переводе в шестнадцатеричную систему счисления получающиеся слева десятичные числа 10, 11, 12, 13, 14, 15 переводят в шестнадцатеричную систему счисления: A, B, C, D, E, F


Задание на дом:
Применение новых знаний
1. Переведите правильную десятичную дробь 0, 125 в следующие системы счисления:
a) в пятеричную (0,03(03)5)
b) в четверичную (0,024)
c) в восьмеричную (0,18)
d) в шестнадцатеричную (0,216)
2. Переведите число 122.55 из десятичной системы счисления в следующие системы счисления:
a) в пятеричную (442,23(3)5)
b) в четверичную (1322,2(03)4)
c) в восьмеричную (172,438)
d) в шестнадцатеричную (7A,8C(C)16)
II часть. 
Промежуточная диагностика(в учебнике)
1. Определите, какое число следует за :
3778 (ответ: 4008)
2. переведитечисло 12334в шестеричную систему счисления 
(ответ: 3036)	
3. переведите из восьмеричной системы счисления в шестнадцатеричную систему счисления
735,128(ответ: 1DD,2816)
4. выполните сложение двоичных чисел
100111,1 + 111011,011 (ответ: 1100010,1112)
5. выполните вычитание двоичных чисел
10010101101– 1110011111 (ответ: 1000011102)
6. Выполните вычитание восьмеричных чисел
213 – 67 (ответ: 1248)
7. перевести из десятичной системы счисления правильную десятичную дробь
0,75 – в шестеричную(ответ: 0,436 )

Промежуточная диагностика (варианты)
Вариант 1
1. Определите, какое число следует за :
1556 (ответ: 2006)
2. переведите число 2346 в пятеричную систему счисления 
(ответ: 3345)
3. переведите из восьмеричной системы счисления в шестнадцатеричную систему счисления
1222,128 (ответ: 292,2816)
4. выполните сложение двоичных чисел
101111,1 + 110111,011 (ответ: 1100110,1112)
5. выполните вычитание двоичных чисел
10010100001– 1110011111 (ответ: 1000000102)
6. Выполните вычитание восьмеричных чисел
111 – 77 (ответ: 128)
7. перевести из десятичной системы счисления правильную десятичную дробь
0,875 – в шестеричную (ответ: 0,513 )

Вариант 2
1. Определите, какое число следует за :
4567 (ответ: 4606)
2. переведите число 2245 в четверичную систему счисления 
(ответ: 10004)
3. переведите из шестнадцатеричной системы счисления в восьмеричную систему счисления
AA1,1216 (ответ: 5241,0448)
4. выполните сложение двоичных чисел
111110111,101 + 11011101,111 (ответ: 1011010101,1002)
5. выполните вычитание двоичных чисел
1010101010,001– 11110001,111 (ответ: 110111000,0102)
6. Выполните вычитание шестеричных чисел
101 – 24 (ответ: 336)
7. перевести из десятичной системы счисления правильную десятичную дробь
0,875 – в четверичную (ответ: 0,32 )

Распределение проверяемых умений по заданиям промежуточной диагностики
	Проверяемые умения
	Необходимый уровень
	Повышенный уровень

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7

	Определять целое число, следующее за данным,  используя Правила Счёта
	+
	
	
	
	
	
	

	Переводить числа из произвольной системы счисления в десятичную
	
	+
	
	
	
	
	

	Переводить  целое число из десятичной системы счисления в произвольную
	
	+
	
	
	
	
	

	Переводить  числа между системами счисления, основания которых степень двойки
	
	
	+
	
	
	
	

	Складывать числа в двоичной системе счисления
	
	
	
	+
	
	
	

	вычитать числа в двоичной системе счисления
	
	
	
	
	+
	
	

	Вычитать числа в произвольных системах счисления
	
	
	
	
	
	+
	

	перевести из десятичной системы счисления правильную десятичную дробь
	
	
	
	
	
	
	+


 Анализ характерных ошибок и их количества по каждому из проверяемых умений 
Т.к. причины неправильно выполнения задания различны, то для более точного определения проблем каждого ученика удобно заполнить таблицу. После анализа этой таблицы легче распределить учеников по группам для индивидуальной работы по решению задач. После совместного анализа таблиц учитель получит картину наиболее часто встречающихся ошибок. Цифрами 1, 2, 3 обозначены коды ошибок: 1 – ошибки понимания условия задачи; 2 – ошибки в применении алгоритма; 3 – ошибки в вычислении
	№
задания
	умения необходимого уровня (I), проверяемые в задании
	количество возможных ошибок

	
	
	не понято условие задачи(1)
	в алгоритме
(2)
	в вычислениях
(3)

	1
	Определять целое число, следующее за данным
	
	
	

	2
	Переводить числа из произвольной системы счисления в десятичную
	
	
	

	2
	Переводить  целое число из десятичной системы счисления в произвольную
	
	
	

	3
	Переводить  числа между системами счисления, основания которых степень двойки
	
	
	

	4
	Складывать числа в двоичной системе счисления
	
	
	

	5
	вычитать числа в двоичной системе счисления
	
	
	

	№
задания
	умения повышенного уровня (II), проверяемые в задании
	1
	2
	3

	6
	Вычитать числа в произвольных системах счисления
	
	
	

	7
	перевести из десятичной системы счисления правильную десятичную дробь
	
	
	

	Из ______ учеников класса
	
	
	


Работа над ошибками
В следующие таблицы перенесены все умения, перечисленные в таблице для оценивания диагностических работ, и для каждого умения поставлен «+» под теми заданиями индивидуальной работы по группам, в которых оно может быть отработано. Например, так, как сделано для заданий учебника.
Задания необходимого уровня (I), в которых отрабатываются умения
	отрабатываемые умения
	задания необходимого уровня (I)

	
	1(a, b, c)
	2(a, b, c)
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	Определять целое число, следующее за данным,  используя Правила Счёта
	+
	
	
	
	
	
	
	

	Перевод числа из произвольной системы счисления в десятичную
	
	+
	
	
	
	
	
	

	Перевод  целого числа из десятичной системы счисления в произвольную
	
	+
	
	
	
	
	
	

	Переход между системами счисления, основания которых – 2n
	
	+
	
	
	+
	
	
	+

	Складывать числа в двоичной системе счисления
	
	
	+
	
	
	
	
	

	Вычитать числа в двоичной системе счисления
	
	
	
	+
	
	
	
	

	Складывать числа в произвольной системе счисления
	
	
	
	
	
	+
	
	

	Вычитать числа в произвольной системе счисления
	
	
	
	
	
	
	+
	



Задания повышенного уровня (II), в которых отрабатываются умения
	отрабатываемые умения
	задания повышенного уровня (II)

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	Перевод числа из произвольной системы счисления в десятичную
	+
	
	+
	
	+
	+
	
	+
	

	Перевод  целого числа из десятичной системы счисления в произвольную
	+
	
	+
	
	+
	
	
	
	+

	Переход между системами счисления, основания которых – 2n
	
	+
	
	+
	
	
	
	
	+

	Сложение чисел в произвольной системе счисления
	
	+
	
	+
	
	
	+
	
	+

	Вычитание чисел в произвольной системе счисления
	
	
	+
	
	
	
	
	
	



Урок 6 – 7. Решение задач
Индивидуальная работа по группам в соответствии с результатами промежуточной диагностики. Ученики делятся на три группы и выполняют предложенные задания. Возможен переход между группами по результатам работы. В конце каждого урока учитель оценивает результат работы учеников. Возможна взаимопроверка работ внутри группы.
Эта часть дает возможность индивидуальной работы с учеником, возможность коррекции знаний, умений и навыков каждого ученика.
Цель урока: самостоятельная работа учащихся по решению задач с целью выработки навыков:
Для необходимого (I) уровня:
a) определения целого числа, следующего за данным,  используя Правила Счёта;
b) перевода числа в десятичную систему счисления;
c) перевода из десятичной системы счисления в произвольную целого числа;
d) перевода из десятичной системы счисления в произвольную правильной десятичной дроби;
e) перевода чисел между системами счисления, основания которых – степень двойки;
f) сложения и вычитания двоичных чисел.
Для повышенного (II) уровня:
a) все, перечисленное для первого уровня;
b) перевода чисел из произвольной системы счисления в произвольную;
c) определения суммы и разности чисел, представленных в разных системах счисления;
d) определения суммы чисел с последующим переводом результата в заданную систему счисления;
e) понимания условия текстовой задачи и  умения получить верный ответ;
Для максимального (III) уровня:
a) все, перечисленное для первого и второго уровня;
b) решения текстовых задач с использованием записи числа в общем виде;
c) перевода чисел из одной системы счисления в другую с дополнительными условиями.
План урока № 6:
I. Проверка домашнего задания (фронтально) и анализ ошибок (ученик у доски)
II. Анализ промежуточной работы и распределение по группам для решения задач.
III. Решение задач по группам. Индивидуальные консультации.
IV. Домашнее задание: оформить и подготовить к защите решенные на уроке задачи
План урока № 7:
I. Проверка домашнего задания
II. Решение задач по группам. Индивидуальные консультации.
III. Домашнее задание: оформить и подготовить к защите решенные на уроке задачи
[bookmark: _Toc295470886]Задания необходимого (I) уровня
Перевод чисел. Сложение и вычитание
1. Запишите целое число, следующее за данным: 
a) ABF16 (AC016)
b) 12334 (13004)
c) 1001112 (1010002)
2. Переведите: 
a) в десятичную систему счисления 255.56 (107.83(3)10); 101112 (2310)
b) из десятичной системы счисления число 117 в шестеричную, в шестнадцатеричную системы счисления (3136; 7516)
c) из восьмеричной системы счисления число 456 перевести в шестнадцатеричную систему счисления (12E16)
3. Найдите сумму двоичных чисел 110110,11 и 11101, 111 (1010100.1012)
4. Найдите разность двоичных чисел 1110011 и 111101 (1101102)
5. Переведите число 111,2233 из четверичной системы счисления в шестнадцатеричную систему счисления.(15,AF16)
6. Выпишите целые числа от 212 до 1000 в троичной системе счисления (220; 221; 222;1000)
7. Какие целые числа предшествуют числам: 2008; 10002; 7708; 4005 .(1778; 1112; 7678; 3445)
8. Переведите в шестеричную систему счисления десятичную дробь 0,25 (0,136)
[bookmark: _Toc295470887]Задания повышенного (II) уровня
Перевод чисел. Сложение и вычитание
1. Переведите число 3256 в пятеричную систему счисления (10005)
2. Найдите сумму чисел 2134 и 1118 Результат записать в четверичной системе счисления (13004)
3. Найдите разность чисел 1110011012 и 5009. Результат записать в восьмеричной системе счисления. (708)
4. Даны два числа в шестнадцатеричной системе счисления А =175 и В= 116. Найти их сумму. Ответ запишите в восьмеричной системе счисления. (12138)
5. Переведите число 665 из восьмеричной системы счисления в троичную систему счисления. (1210123)
6. Какое наибольшее десятичное число можно записать двумя цифрами в двоичной, восьмеричной, шестнадцатеричной системе счисления? (3; 63; 255)
7. Составьте таблицы сложения однозначных чисел в троичной и четверичной системах счисления.
	Троичная
	
	Четверичная

	
	0
	1
	2
	
	
	0
	1
	2
	3

	0
	0
	1
	2
	
	0
	0
	1
	2
	3

	1
	1
	2
	10
	
	1
	1
	2
	3
	10

	2
	2
	10
	11
	
	2
	2
	3
	10
	11

	
	
	3
	3
	10
	11
	12



8. Дедка, Бабка, Внучка и Жучка собирали в саду яблоки. Когда Мышка спросила, кто сколько собрал, каждый дал ответ в своей системе счисления. Дедка назвал число 55, Бабка – 44, Внучка – 22, а Жучка – 11. Когда Дедка добавил, что, если бы каждый положил в свою корзину еще только одно яблоко, то число яблок в каждой корзине можно было бы записать как 100, для Мышки уже не было секретом, сколько всего яблок собрала дружная семейка. Какое количество яблок насчитала Мышка? (ответ: 70 яблок)
9. Переведите в восьмеричную систему счисления и выполните действия A+B, если A = 34.12510; B = 118.2510. Ответ запишите в шестнадцатеричной системе счисления. (98,616)
[bookmark: _Toc295470888]Задания максимального (III) уровня
Перевод чисел. Сложение и вычитание
1. В некоторой системе счисления десятичное число 74 записывается как 202. Чему равно основание этой системы счисления? (p = 6)
2. В спортивной секции плаванием занимаются 210 детей. Из них 120 мальчиков и 50 девочек. В какой системе счисления записаны данные? (p = 6, в шестеричной)
3. Даны три числа в шестнадцатеричной системе счисления А1, 10 и В1. Найти их сумму. Ответ запишите в восьмеричной системе счисления. (5428)
4. Даны три числа в восьмеричной системе счисления: А= 175, В= 124, С=116. Найти их сумму. Ответ запишите в шестнадцатеричной системе счисления. (11F16)
5. В какой системе счисления справедливо равенство: 98 + 89 =121?(в шестнадцатеричной)
6. В какой системе счисления справедливо равенство: 35 + 21 = 100 ? (в шестеричной)
7. Определитесумму шестнадцатеричных чисел А1, А3, А5, А7. Ответ записать в восьмеричной системе счисления.(12208)
8. Запишите число 255 в системе счисления с основанием 254. (11254)
9. Школьный калькулятор работает в четверичной системе счисления и может выводить  на экран максимум четырехзначное число. Каким будет максимальное десятичное число, отображаемое на экране этого калькулятора? (25510)
10. Переведите в шестнадцатеричную систему счисления и выполните действия A+B, если A = 34.12510; B = 118.2510. Ответ запишите в восьмеричной системе счисления. (230,38)
11. В классе 1111002 процентов  девочек и 11002 мальчиков. Сколько учеников в классе? (30 учеников)
Урок 8. Повторение. Итоговая диагностическая работа
Цель урока: рубежный контроль ЗУН.
План урока:
I. Проверка домашнего задания по группам. Индивидуальные консультации.
II. Корректировка (если необходимо) распределения по группам.
III. Итоговая диагностическая работа (20 мин.).
IV. Домашнее задание: написать эссе по теме: «Что было самым лёгким и самым трудным при изучении темы?»

Ход урока
I Часть. Повторение
Первую половину урока целесообразно посвятить ответам на вопросы и подведению итогов уроков решения задач, в ходе которого уточняется состав групп для диагностической работы.   
[bookmark: _Toc295470889]II Часть. 
Итоговая диагностическая работа
Задания необходимого (I) уровня(в учебнике)
1. Расположите числа в порядке убывания: 10001102; 4568; 25110. (4568, 25110, 10001102)
2. Сложите числа 100010102и 12334. Результат запишите в восьмеричной системе счисления (3718)
3. Найдите разность чисел 1000010012 и 3218. Результат запишите в двоичной системе счисления. (1110002)
4. Переведите число 234,0810 в пятеричную систему счисления (1414.025)
Задания необходимого (I) уровня(варианты)
Вариант 1
1. Расположите числа в порядке убывания: 557; 2314; 10111012. (10111012, 2314, 557)
2. Сложите числа 1000114 и 12338. Результат запишите в восьмеричной системе счисления (32408)
3. Найдите разность чисел 1000000002 и 3218. Результат запишите в двоичной системе счисления. (1011112)
4. Переведите число 234,510 в шестеричную систему счисления (1010.36)
Вариант 2
1. Расположите числа в порядке убывания: 5516; 2318; 10111013. 
2. Сложите числа 1000114 и 12448. Результат запишите в четверичной системе счисления 
3. Найдите разность чисел 1001001002 и 1238. Результат запишите в двоичной системе счисления. 
4. Переведите число 102,7510 в шестеричную систему счисления 
Задания повышенного (II) уровня(в учебнике)
1. Как записать в десятичной системе счисления:
а) наибольшее трехразрядное число в восьмеричной системе счисления. (511)
б) наибольшее трехразрядное число в шестнадцатеричной системе счисления. (4095)
 2. Найдите сумму и разность чисел 5678 и 10216. Ответ записать в восьмеричной системе счисления. (сумма: 11348; разность: 2228)
3. Переведите числа Aи B в шестеричную систему счисления с точностью до второго знака и найдитеразностьA – B. A = 234,5510; B = 123,7510 (A = 1030,31; B = 323,43; разность: 302,446)
Задания повышенного (II) уровня (варианты)
Вариант 1
1. Как записать в десятичной системе счисления:
а) наибольшее трехразрядное число в четверичной системе счисления. (63)
б) наибольшее трехразрядное число в шестеричной системе счисления. (215)
 2. Найдите сумму и разность чисел 6078 и 1A216. Ответ записать в восьмеричной системе счисления. (сумма: 13518; разность: 458)
3. Переведите числа A и B в четверичную систему счисления с точностью до второго знака и найдите разностьA – B. A = 234,2510; B = 129,7510 (A = 3222,1 ; B = 2001,3; разность: 1220,26)
Вариант 2
1. Как записать в десятичной системе счисления:
а) наибольшее трехразрядное число в пятеричной системе счисления. 
б) наибольшее трехразрядное число в семеричной системе счисления. 
 2. Найдите сумму и разность чисел 6678 и 10016. Ответ записать в шестнадцатеричной системе счисления. 
3. Переведите числа A и B в пятеричную систему счисления с точностью до второго знака и найдите разностьA – B. A = 234.5510; B = 123.7510.
Задания максимального (III) уровня(учебник)
1. Вычислите значения выражения: 1238+ AB16– 8110. Ответ запишите в восьмеричной системе счисления.(2578)
2. Переведите числа Aи B в шестнадцатеричную систему счисления с точностью до второго знака и найдите их суммуи разность. A = 234.5510; B = 123.7510 (A = EA.8C; B = 7C.C; сумма: 167.4C; разность: 6D.CC)
3. Расставьте знаки арифметических операций так, чтобы были верны следующие равенства в двоичной системе счисления:
a) 1100 ? 11? 100 = 100000; (1100 * 11–100 = 100000)
b) 1100 ? 10 ? 10 = 100; (1100 : 10 – 10 = 100)
c) 1100 ? 10 ? 10 = 110000; (1100 * 10 * 10 = 110000)
Задания повышенного (II) уровня (варианты)
Вариант 1
1. Вычислите значения выражения: 1238 + AB16 - 8110. Ответ запишите в шестнадцатеричной системе счисления.(AF16)
2. Переведите числа A и B в восьмеричную систему счисления с точностью до второго знака и найдите их сумму и разность. A = 234.2510; B = 128.7510 (A = 352.20; B = 200.60; сумма: 553.00; разность: 151.40)
3. Расставьте знаки арифметических операций так, чтобы были верны следующие равенства в двоичной системе счисления:
a) (11100 ? 111)? 11 = 111; ((11100 –111):11 = 111)
b) (11101 ? 1) ? 111 = 100; ((11101–1): 111 = 100)
c) 1100 ? 10 ? 1000 = 10000; (1100 * 10 –1000 = 10000)
Вариант 2
1. Вычислите значения выражения: 12310+ AB16–718. Ответ запишите в восьмеричной системе счисления.
2. Переведите числа A и B в четверичную систему счисления с точностью до второго знака и найдите их сумму и разность. A = 234.5510; B = 123.7510
3. Расставьте знаки арифметических операций так, чтобы были верны следующие равенства в двоичной системе счисления:
a) 1100? 11? 110 = 101010; (1100 *11+110 = 101010)
b) (11101 ? 101) ? 110 = 100; ((11101–101): 110 = 100)
c) 1100 ? 10 ? 1000 = 110000; (1100 : 10 * 1000 = 110000)



Распределение проверяемых умений по заданиям итоговой диагностики
	Проверяемые умения
	Необходимый уровень
	Повышенный уровень
	Максимальный уровень

	
	1
	2
	3
	4
	1(a, b)
	2
	3
	1
	2
	3(a,b,c)

	Переводить  целое число из произвольной системы счисления в произвольную
	+
	
	
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+

	Переводить смешанную дробь из произвольной системы счисления в произвольную
	
	
	
	+
	
	
	+
	
	
	


	Переводить  числа между системами счисления, основания которых степень двойки
	
	+
	+
	
	
	
	
	
	
	

	Складывать числа в двоичной системе счисления с последующим переводом результата в заданную систему счисления
	
	+
	
	
	
	
	
	
	
	

	Вычитать числа в двоичной системе счисления с последующим переводом результата в заданную систему счисления
	
	
	+
	
	
	
	
	
	
	

	Понимать условие текстовой задачи на системы счисления и правильно записать ответ
	+
	
	
	
	+
	
	
	
	
	+

	Складывать числа в произвольных системах счисления
	
	
	
	
	
	+
	
	+
	+
	

	Складывать числа с последующим переводом результата в заданную систему счисления
	
	
	
	
	
	+
	+
	+
	
	

	Вычитать числа в произвольныхсистемах счисления
	
	
	
	
	
	
	+
	+
	+
	

	Переводить смешанную дробь  из одной системы счисления в другую с заданной точностью
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	

	Вычислить значение выражения. Ответ записать в заданной системе счисления
	
	
	
	
	
	
	
	+
	
	+





Анализ характерных ошибок и их количества по каждому из проверяемых умений необходимого уровня (I)
	умения необходимого уровня (I), проверяемые в задании
	количество возможных ошибок

	
	не понято условие задачи(1)
	в алгоритме
(2)
	в вычислениях
(3)

	Переводить  целое число из произвольной системы счисления в произвольную
	
	
	

	Переводить смешанную дробь из произвольной системы счисления в произвольную
	
	
	

	Переводить  числа между системами счисления, основания которых степень двойки
	
	
	

	Складывать числа в двоичной системе счисления с последующим переводом результата в заданную систему счисления
	
	
	

	Вычитать числа в двоичной системе счисления с последующим переводом результата в заданную систему счисления
	
	
	

	Понимать условие текстовой задачи на системы счисления и правильно записать ответ
	
	
	

	Из ______ учеников класса
	
	
	


Анализ характерных ошибок и их количества по каждому из проверяемых умений повышенного уровня (II)
	умения повышенного уровня (II), проверяемые в задании
	количество возможных ошибок

	
	не понято условие задачи(1)
	в алгоритме
(2)
	в вычислениях
(3)

	Складывать числа в произвольных системах счисления
	
	
	

	Складывать числа с последующим переводом результата в заданную систему счисления
	
	
	

	Вычитать числа в произвольныхсистемах счисления
	
	
	

	Из ______ учеников класса
	
	
	


Анализ характерных ошибок и их количества по каждому из проверяемых умений максимального уровня (III)
	умения максимального уровня (III), проверяемые в задании
	количество возможных ошибок

	
	не понято условие задачи(1)
	в алгоритме
(2)
	в вычислениях
(3)

	Переводить смешанную дробь  из одной системы счисления в другую с заданной точностью
	
	
	

	Вычислить значение выражения. Ответ записать в заданной системе счисления
	
	
	

	Из ______ учеников класса
	
	
	


Модуль 2 (дополнительный).  Системы счисления. Продолжение
Материал, изучаемый в данном модуле, служит для развития представления о позиционных системах счисления, кодирования числовой информации и представления целых и вещественных чисел в компьютере.
Урок 9. Деление и умножение в позиционных системах счисления
Цели урока:
1. Показать, что алгоритм операций деления и умножения одинаков для всех позиционных систем счисления
2. Выработать умение и первичный навык деления и умножения чисел в позиционных системах счисления.
План урока:
I. Проверка домашнего задания. 2-3 эссе зачитываются по желанию учеников.
II. Постановка и решение проблемы
III. Решение задач по теме урока с целью выработки первичных навыков умножения чисел и деления чисел в произвольных системах счислениях.
IV. Домашнее задание ( раздел «Применение новых знаний»)
Ход урока
Необходимые базовые знания. 
Необходимость повторения этого материала связана с тем, что при производстве деления и умножения необходимо уметь пользоваться навыками сложения и вычитания в позиционных системах счисления.
· Назовите характеристики позиционной системы счисления
· Как производится операция сложения
· Как производится операция вычитания
1. Подробно рассмотреть умножение для десятичных чисел, обратив особое внимание, на случай, когда при умножении в разряде получается результат, превосходящий 9 – старшую цифру в десятичной системе счисления. 
Задайте вопрос: «С какой цифрой мы будем сравнивать результат умножения восьмеричных чисел? Пятеричных? Двоичных?». Какое число переносится в следующий разряд? От чего зависит это число для десятичной, для произвольной системы счисления? Только после этого в большинстве учебных групп можно переходить к практике умножения чисел в произвольной системе счисления. Начиная с умножения трехзначных чисел, трудности могут возникнуть при сложении результатов умножения при необходимости складывать 3 и более чисел в разряде. Следует в этом случае более подробно рассмотреть пример с полным проговариванием хода умножения (пример 4).
2. В качестве примеров деления на уроке целесообразно рассмотреть только деление двоичных чисел из-за трудоемкого процесса подбора множителей. Для более сильных учеников деление чисел в произвольной системе счисления можно рассмотреть в ходе урока по самостоятельному решению задач.
3. Арифметические операции над шестнадцатеричными числами рассматриваются отдельно из-за особенностей буквенного обозначения чисел.
Задание на дом:
Применение новых знаний
Вычислите значения следующих выражений:
1. 234.58 +15.28·218 –128 (563,78)
2. 11111012 : 110012(1012)
3. 27116 : 1916 (1916)
1. 2558 + 11001.112·(608 + 1410) – 1F16. Ответ запишите в четверичной системе счисления
(22314 + 121,34(3004 + 324) – 1334 = 22314 + 121,34(3324) – 1334= 22314 + 120330,24 – 1334 = 123022,24)
Урок 10. Запись числа в общем виде (в развернутой и компактной форме)
Цели урока:
1. Ввести понятие о записи числа в общем виде в компактной и развернутой форме.
2. Выработать умение и первичные навыки использования представления числа в общей форме для решения задач.
План урока:
I. Проверка домашнего задания (фронтально) и анализ ошибок (ученик у доски)
II. Постановка и решение проблемы
III. Решение задач по теме урока с целью выработки первичных навыков умножения чисел и деления чисел в произвольных системах счислениях.
IV. Домашнее задание ( раздел «Применение новых знаний»)

Ход урока
Повторение базовых знаний необходимо для перехода к формулировке основного вопроса урока. Вопрос учителя:
· Вспомните основные характеристики системы счисления (основание и базис). Дайте определение.
· Давайте вспомним, как переводится в десятичную систему счисления число, записанное в произвольной системе счисления. Нас не будет в данный момент интересовать результат перевода (не надо выполнять арифметические действия), обратим внимание на запись этих чисел. 
К доске можно вызвать ученика, который на конкретном примере покажет, как записываются произвольные числа в произвольной системе счисления.Достаточно 2-3 записи.
Вопрос учителя: «Видите ли вы что-то объединяющее записи чисел в разных системах счисления?» 
Ответ: «Да. «План» или «форма» или «способ» записи одинаков»
Вопрос учителя: «Сформулируйте основной вопрос урока»
Ответ: «Можно ли найти общий вид записи чисел в позиционной системе счисления?» или «Каким будет общий вид числа в произвольной системе счисления?»
Вопрос учителя: «Как надо изменить запись, чтобы она была применима для любого числа в любой позиционной системе счисления?»
Ответ: «Обозначить буквами конкретные значения коэффициентов при степени основания, основание и его степень». Далее вводятся обозначения и для примеров, написанных на доске, раскрывается смысл обозначений.
Задание на дом:
Применение новых знаний
1. Запишите число в развернутой форме. Укажите, чему равно основание (P)и коэффициенты Am …A-kпри соответствующих степенях основания:
a) 2376. 268 (P=8; A3=2; A2=3; A1=7; A0=6; A-1=2;A-2=6)
b) 304. 016 (P=6; A2=3; A1=0; A0=4; A-1=0; A-2=1)
c) 10A. 2316 (P=16; A2=1; A1=0; A0=A; A-1=2; A-2=3)
2. Запишите число Nв виде совокупности коэффициентов, записанных в соответствующих позициях (N =…p):
a) 253 + 351 + 15-1(N = 2030,15)
b) 1164 + 3162 + D16-2(N = 10300,0D16)
c) 127 + 124 + 122 + 120 + 12-2 + 12-3(N = 10010101,0112)
3. В олимпиаде по информатике принимало участие 10 учеников 8 класса и 50 учеников 9 класса. Общее их количество – 100. В какой системе счисления учитель записал данные? (P=6)
Решение: 
По условию: 10p + 50p =100p, или 1P1 + 0P0 + 5P1 +0P0 =1P2 + 0P1 + 0P0; 
P2 –  6P1 =0; P(P-6)=0; p = 0 (не является решением задачи); P=6.
4. 60 груш разрезали пополам, и получилось 150 половинок. В какой системе счисления записаны числа? Чему равно количество груш в десятичной системе счисления? (P=7, N=42)
Урок 11. Кодирование чисел. Представление чисел (беззнаковых и целых) в памяти компьютера
Цели урока:
1. Рассмотреть вопрос кодирования чисел.
2. Ввести понятие ячейки памяти, разряда, машинного слова. Установить связь между разрядом двоичного числа и разрядом ячейки памяти.
3. Ввести понятие формата представления чисел различных типов в памяти компьютера
4. Ввести понятие прямого, обратного, дополнительного кода.
5. Выработать умения и первичный навык представления целого числа в памяти компьютера.
План урока:
I. Проверка домашнего задания (фронтально) и анализ ошибок (ученик у доски)
II. Постановка и решение проблемы
III. Решение задач по теме урока с целью выработки первичных навыков представления беззнаковых и целых чисел в памяти компьютера..
IV. Домашнее задание ( раздел «Применение новых знаний»)
Ход урока
Для формулировки основного вопроса урока попросите учеников подумать над следующими вопросами:
· Как вы думаете, можно ли представлять числа в памяти компьютера, отдельно кодируя каждую цифру числа?
Пусть ученики выскажут свои предположения, запишите их на доске. Предложите оценить истинность этих предположений в ходе дальнейшей беседысамостоятельно. 
Попросите сформулировать основной вопрос урока, например: «Как «располагаются» числа в памяти компьютера?»
Введите новые базовые понятия «ячейка», «разряд», «машинное слово». Задайте вопрос: «Опираясь на введенные понятия, предположите, какими характеристиками отличаются 32-х и 64-хразрядный компьютер?»
1. Целые числа без знака. Полезно потратить время и рассчитать максимальное целое беззнаковое число для однобайтовой и двубайтовой ячейки.
2. Целые числа со знаком. 
Обратите внимание на то, что при выводе результата, представленного в дополнительном коде, происходит обратное преобразование. В условии задачи следует внимательно читать, что требуется найти: код или число. Если речь идет о представлении дополнительного кода в виде восьми- или шестнадцатеричного числа, то все преобразования делаются над кодом, если требуется найти, число, получающееся после преобразований, дополнительный код преобразуется в число.


Задание на дом:
Применение новых знаний
1. Для 8-мибитной ячейки записать представление в памяти компьютера следующих чисел: -2510, 11710, 2510. Отрицательные числа представить в дополнительном коде. Как будет выглядеть шестнадцатеричное выражение кода этих чисел? 
· -2510: в ячейке 11100111, шестнадцатеричный код E7
· 11710: в ячейке 01110101, шестнадцатеричный код 75
· 2510: в ячейке 00011001, шестнадцатеричный код 19
2. Для 12-тибитной ячейки записать представление в памяти компьютера следующих чисел: 12310, -12310.Как будет выглядеть шестнадцатеричное выражение кода, в котором хранятся эти числа?
· 12310: в ячейке 000001111011, шестнадцатеричный код 7B
· -12310: в ячейке 111110000101, шестнадцатеричный код F85
3. Для хранения целого числа -8910 в дополнительном коде используется однобайтовая ячейка. Сколько единиц содержит внутреннее представление этого числа? (код 10100111. Ответ: 5 единиц)
Урок 12. Запись числа в нормализованном виде. Числа с плавающей запятой. Представление вещественных чисел в памяти компьютера
Для раскрытия темы урока необходимо ввести новые понятия, освоить новые навыки, которые в дальнейшем будут использоваться не только на уроках математики, но и физики, и химии – везде, где требуются навыки обращения с очень большими и очень малыми числами. 
Цели урока:
1. Ввести понятия стандартного и нормализованного вида числа.
2. Ввести понятие мантиссы и порядка числа.
3. Ввести понятие формата представления вещественного числа в компьютере
4. Ввести понятие смещенного порядка.
5. Выработать умение пользоваться алгоритмом представления вещественного числа и первичные навыки его использования для решения примеров.
План урока:
I. Проверка домашнего задания (фронтально) и анализ ошибок (ученик у доски)
II. Постановка и решение проблемы
III. Решение задач по теме урока с целью выработки первичных навыков представления вещественных чисел в памяти компьютера.
IV. Домашнее задание ( раздел «Применение новых знаний»)
Ход урока
Введение основных понятий и примеры подробно описаны в учебнике.
Задание на дом:
Применение новых знаний
1. Запишите число в стандартном виде:
a) -124834.3410 = -1.248343410510
b) 0.0000404004510 = 4.0400510-510
c) 600000000000010 = 6101210
2. Запишите число в нормализованном виде:
a) -32423.225 = -3.242322545
b) 11100112.223 = 1.1100112223213
c) 0.000001112 = 1.112-1102
3. Как представлено в компьютере число (в четырехбайтной ячейке). Определите его шестнадцатеричный код
a) -25,2510 (1.1001012100; q = 100; СП = 1111111+100 =10000011; 
двоичный код:1|10000011|10010100000000000000000); шестнадцатеричный код:C1CA0000
b) 188.12510 (1.01111000012111; q = 111; СП = 1111111+111 =10000110; 
двоичный код : 0|10000110|01111000010000000000000); шестнадцатеричный код:433C2000
Урок 13. Сложение целых чисел в памяти компьютера. Промежуточная диагностика
Цели урока:
1. Рассмотреть сложение целых чисел в памяти компьютера. Ввести понятие переполнения разрядной сетки. 
2. Выработать умение выполнять имитацию сложения чисел в памяти компьютера.
3. Провести промежуточную диагностику, позволяющую определить уровень усвоения ЗУН учениками с целью обеспечить индивидуальный подход к дальнейшему освоению материала.
План урока:
I. Проверка домашнего задания (фронтально) и анализ ошибок (ученик у доски)
II. Постановка и решение проблемы. 
III. Решение задач с целью выработки умения и первичного навыка сложения чисел в памяти компьютера
IV. Домашнее задание (раздел «Применение новых знаний»)
V. Промежуточная диагностика (20 мин.)

Ход урока
I часть. Сложение целых чисел в памяти компьютера
Перед началом объяснения целесообразно повторить представление целого числа в памяти, правила сложения чисел и правило преобразования результата сложения, записанного в дополнительном коде в прямой код модуля числа.
Задание на дом:
Применение новых знаний
Выполните сложение десятичных чисел в восьмибитной ячейке. Укажите, в каких случаях имеет место переполнение разрядной сетки:
a) 100-56
	
	7
	6
	5
	4
	3
	2
	1
	0

	А (прямой код)
	0
	1
	1
	0
	0
	1
	0
	0

	В (дополнительный код)
	1
	1
	0
	0
	1
	0
	0
	0

	Сумма (прямой код) – единица переноса отбрасывается①
	0
	0
	1
	0
	1
	1
	0
	0

	Ответ: А + В = 4410
	0
	0
	1
	0
	1
	1
	0
	0



b) -110+66
	
	7
	6
	5
	4
	3
	2
	1
	0

	А (дополнительный код)
	1
	0
	0
	1
	0
	0
	1
	0

	В (прямой код)
	0
	1
	0
	0
	0
	0
	1
	0

	Сумма (дополнительный код) – единица переноса не возникает
	1
	1
	0
	1
	0
	1
	0
	0

	Ответ: А + B = -4410
	0
	0
	1
	0
	1
	1
	0
	0



c) 125+100 (переполнение разрядной сетки, т.к. сумма чисел > 128)
d) -45-34
	
	7
	6
	5
	4
	3
	2
	1
	0

	А (дополнительный код)
	1
	1
	0
	1
	0
	0
	1
	1

	В (дополнительный код)
	1
	1
	0
	1
	1
	1
	1
	0

	Сумма (дополнительный код) – единица переноса отбрасывается①
	1
	0
	1
	1
	0
	0
	0
	1

	Ответ: А + В = -7910
	0
	1
	0
	0
	1
	1
	1
	1





[bookmark: _Toc295731090]II часть. 
Промежуточная диагностика(в учебнике)
1. Найдите произведение чисел 458 и 128. (5628)
2. Найдите частное от деления:
100001002 и 11002 (10112)
3. Как представлено десятичное число 117 в памяти компьютера? (01110101)
4. Как представлено десятичное число -234 в памяти компьютера? Найдите его шестнадцатеричный коддля 12-битной ячейки:
 (F1616)	
5. Как представлено десятичное число 25.5 в 4-байтной ячейке? Каков его шестнадцатеричный код?
Ответ:41СС000016
	0
	1
	0
	0
	0
	0
	0
	1
	1
	1
	0
	0
	1
	1
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0

	*
	смещенный порядок 
(8 бит)
	абсолютная величина  мантиссы
(23 бита)



6. Выполните имитацию сложения чисел в 8-битной ячейке чисел:  A10=5;B10=-3
	P=2
	7
	6
	5
	4
	3
	2
	1
	0

	A=101
	0
	0
	0
	0
	0
	1
	0
	1

	B= -11
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	0
	1

	Сумма
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	1
	0


Промежуточная диагностика (варианты)
Вариант 1
1. Найдите произведение чисел 456 и 126 . (10246)
2. Найдите частное от деления:
10010112 и 11112 (1012)
3. Как представлено десятичное число 123 в памяти компьютера? (01111011)
4. Как представлено десятичное число -200 в памяти компьютера? Найдите его шестнадцатеричный код для 12-битной ячейки:
 (F3816)	
5. Как представлено десятичное число 125.5 в 4-байтной ячейке? Каков его шестнадцатеричный код?
Ответ: 1) 0|10000101|11110110000000000000000; 2)42FB000016

6. Выполните имитацию сложения чисел в 8-битной ячейке чисел:  A10=15; B10=-10
	P=2
	7
	6
	5
	4
	3
	2
	1
	0

	A=1111
	0
	0
	0
	0
	1
	1
	1
	1

	B= -1010
	1
	1
	1
	1
	0
	1
	1
	0

	Сумма
	0
	0
	0
	0
	0
	1
	0
	1


Вариант 2
1. Найдите произведение чисел 334 и 124 . 
2. Найдите частное от деления:
100101000012 и 10011112(11112)
3. Как представлено десятичное число 127 в памяти компьютера? 
4. Как представлено десятичное число -190 в памяти компьютера? Найдите его шестнадцатеричный код для 12-битной ячейки.
5. Как представлено десятичное число 115.25 в 4-байтной ячейке? Каков его шестнадцатеричный код?
6. Выполните имитацию сложения чисел в 8-битной ячейке чисел:  A10=11; B10=-5
Распределение проверяемых умений по заданиям промежуточной диагностики
	Проверяемые умения
	Необходимый уровень
	Повышенный уровень

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6

	Делить числа в двоичной системе счисления
	
	+
	
	
	
	

	Умножать числа в произвольной системе счисления 
	+
	
	
	
	
	

	Записывать целые числа в представлении в памяти компьютера для 8-битной ячейки. 
	
	
	+
	
	
	

	Записывать целые числа в представлении в памяти компьютера для 8-битной и 12-битной ячейки. Найти шестнадцатеричный код этого числа
	
	
	
	+
	
	

	Записывать вещественное число в представлении в памяти компьютера для 4-байтной ячейки
	
	
	
	
	+
	

	Выполнять имитацию сложения целых чисел в компьютере для 8-битной ячейки (без случаев переполнения)
	
	
	
	
	
	+


Анализ характерных ошибок и их количества по каждому из проверяемых умений 
Т.к. причины неправильно выполнения задания различны, то для более точного определения проблем каждого ученика удобно заполнить таблицу. После анализа этой таблицы легче распределить учеников по группам для индивидуальной работы по решению задач. После совместного анализа таблиц учитель получит картину наиболее часто встречающихся ошибок. Цифрами 1, 2, 3 обозначены коды ошибок: 1 – ошибки понимания условия задачи; 2 – ошибки в применении алгоритма; 3 – ошибки в вычислении
	№
задания
	умения необходимого уровня (I), проверяемые в задании
	количество возможных ошибок

	
	
	не понято условие задачи(1)
	в алгоритме
(2)
	в вычислениях
(3)

	2
	Делить числа в двоичной системе счисления
	
	
	

	1
	Умножать числа в произвольной системе счисления 
	
	
	

	3
	Записывать целые числа в представлении в памяти компьютера для 8-битной ячейки. 
	
	
	

	№
задания
	умения повышенного уровня (II), проверяемые в задании
	1
	2
	3

	4
	Записывать целые числа в представлении в памяти компьютера для 8-битной и 12-битной ячейки. Найти шестнадцатеричный код этого числа
	
	
	

	5
	Записывать вещественное число в представлении в памяти компьютера для 4-байтной ячейки
	
	
	

	6
	Выполнять имитацию сложения целых чисел в компьютере для 8-битной ячейки (без случаев переполнения)
	
	
	

	Из ______ учеников класса
	
	
	





Работа над ошибками
В следующие таблицы перенесены все умения, перечисленные в таблице для оценивания диагностических работ, и для каждого умения поставлен «+» под теми заданиями индивидуальной работы по группам, в которых оно может быть отработано. Например, так, как сделано для заданий учебника.
Задания необходимого уровня (I), в которых отрабатываются умения
	отрабатываемые умения
	задания необходимого уровня (I)

	
	1
	2(a, b, c, d)
	3(a, b, c, d)
	4(a, b, c)
	5(a, b, c)
	6
	7

	Используя  запись числа в общем виде, определить значение этого числа
	+
	
	
	
	
	
	

	Представить целое число в памяти компьютера для 8-мибитной ячейки
	
	+
	+
	
	
	
	

	Определять восьмеричный/шестнадцатеричный код представления числа в памяти компьютера
	
	
	+
	
	
	+
	

	Производить  умножение чисел для произвольной системы счисления
	
	
	
	+
	
	
	

	Производить деление двоичных чисел 
	
	
	
	
	+
	
	

	Представить вещественное число в памяти компьютера
	
	
	
	
	
	
	+



Задания повышенного уровня (II), в которых отрабатываются умения
	отрабатываемые умения
	задания повышенного уровня (II)

	
	1(a, b, c, d)
	2(a, b, c, d)
	3(a, b)
	4(a, b)
	5
	6
	7

	Определить по коду, какое число записано в заданной системе счисления 
	+
	+
	
	
	
	
	

	Представить вещественное число в памяти компьютера
	
	
	+
	
	
	
	

	Имитировать сложение чисел в ячейке памяти
	
	
	
	+
	
	
	

	Определять шестнадцатеричный код представления числа в памяти для 12-битной ячейки
	
	
	
	
	+
	
	

	Производить умножение чисел для произвольной системы счисления
	
	
	
	
	
	+
	

	Производить деление чисел для произвольной системы счисления
	
	
	
	
	
	
	+


Урок 14 – 15. Решение задач
Цель урока: 
Самостоятельная работа учащихся по решению задач с целью выработки навыков:
Для необходимого (I) уровня:
a) записи числа в общем виде;
b) умножения чисел в произвольной системе счисления и деления чисел в двоичной системе счисления;
c) представления целых чисел в памяти компьютерадля 8-битной ячейки;
d) преобразование представления числа в памяти компьютера в шестнадцатеричный код 
e) представления вещественных чисел в памяти компьютера;
Для повышенного (II) уровня:
a) все, перечисленное для первого уровня
b) определение по коду значение числа в десятичной и шестнадцатеричной системе счисления
c) представления целых чисел в памяти компьютера для 12-битной ячейки;
d) представления вещественных чисел в компьютере;
e) имитации сложения целых чисел в компьютере для 8-битной ячейки (для случая, когда отрицательное по модулю число больше положительного и отрицательное по модулю число меньше положительного. Без случаев переполнения).
f) умножении и деление чисел в произвольной системе счисления, кроме шестнадцатеричной
Для максимального (III) уровня:
a) все, перечисленное для первого и второго уровня;
b) представление чисел в общем виде. Задача повышенной сложности;
c) представление целых чисел в компьютере. Задача повышенной сложности;
d) имитация сложения целых чисел в компьютере. Все случаи для 8-битной ячейки;
e) произведение чисел: целых и дробных;
f) деление шестнадцатеричных чисел.
План урока № 14:
I. Проверка домашнего задания (фронтально) и анализ ошибок (ученик у доски)
II. Анализ промежуточной работы и распределение по группам для решения задач.
III. Решение задач по группам. Индивидуальные консультации.
IV. Домашнее задание: оформить и подготовить к защите решенные на уроке задачи
План урока № 15:
I. Проверка домашнего задания
II. Решение задач по группам. Индивидуальные консультации.
III. Домашнее задание: оформить и подготовить к защите решенные на уроке задачи
Ход урока
[bookmark: _Toc295731091]Задания необходимого (I) уровня
1. По приведенным данным определить число. Чему равно это число в десятичной системе счисления? 
P = 4, A3=1, A2=0, A1=3, A0=0, A-1=1 (76,25)
2. Представьте целые десятичные числа в однобайтовом формате. Отрицательные числа представлены в дополнительном коде:
a) 115 (01110011)
b) -100 (10011100)
c) 122 (01111010)
d) 65 (01000001)
3. Представьте целые десятичные числа в однобайтовом формате. Определите шестнадцатеричный код представления. Отрицательные числа представлены в дополнительном коде:
a) -117 (10001011; 8B)
b) -88 (10101000; A8)
c) -100 (10011100; 9C)
d) -87 (10101001; A9 )
4. Найдите произведение чисел: 
a) 1234 и 1114 (20134)
b) 1101112 и 101112(100111100012)
c) 10223 и 2223 (10202013)
5. Найдите частное от деления чисел
a) 1010011112 и 10000112 (112)
b) 11111012 и 110012 (112)
c) 1001101002 и 101102 (11102)
6. Десятичное число N = -100 представлено в формате с фиксированной точкой в дополнительном коде. Длина формата - 8 двоичных разрядов. Определите, какому восьмеричному числу будет соответствовать код. (2348)
7. Как представлено в памяти компьютера десятичное число -112, 25
Ответ:
	1
	1
	0
	0
	0
	0
	1
	0
	1
	1
	1
	0
	0
	0
	0
	0
	1
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0

	*
	смещенный порядок 
(8 бит)
	абсолютная величина  мантиссы
(23 бита)



[bookmark: _Toc295731092]Задания повышенного (II) уровня
1. Числа представлены в дополнительном коде в восьмибитной ячейке. Определить, какому шестнадцатеричному числу будет соответствовать этот код:
a) 10011111 (-6116)
b) 11001010 (-3616)
c) 11101010 (-1616)
d) 11000001 (-3F16)
Указание: данный код необходимо сначала преобразовать в число, потом найти шестнадцатеричный код модуля этого числа и записать его со знаком «–».
2. Найдите десятичное число, код которого в условии. Отрицательные числа представлены в дополнительном коде:
a) 10000111 (-121)
b) 01111010 (122)
c) 00101010 (42)
d) 11011101 (-35)

3. Как представлены вещественные числа в компьютере (для 4-байтной ячейки) 
a) -123.2310 (СП = 10000101; m = 1.111011001; 
в памяти: 1|10000101|11101100100000000000000)
b) 1011011010.111012 (СП = 10001000; m = 1.01101101011101;
в памяти: 0|10001000|01101101011101000000000
4. Выполните операцию A+B. Отрицательное число представлено в дополнительном коде. Формат – 1 байт.  Определите, чему равен полученный код:
a) A = 9, B =-2 (результат: 00000111)
b) A = -17, B = 12 (результат: 11111011)
5. Десятичное число N = -117 представлено в формате с фиксированной точкой в дополнительном коде. Длина формата - 12 двоичных разрядов. Определите шестнадцатеричныйкод этого представления. (8B16)
6. Умножьте восьмеричные числа 317 и 25 (103738)
7. Разделите четверичные числа 3320 и 20 (1334)
[bookmark: _Toc295731093]Задания максимального (III) уровня
1. Шестизначное число оканчивается цифрой 4. Если эту цифру переставить из конца числа в начало, то есть, приписать ее перед первой, не изменяя порядок остальных пяти, то получится число, которое в четыре раза больше первоначального. Найдите это число. (N = 102564)
Подсказка.Представим первое число: А = 10y + 4;
· Что обозначим за y? (число, образованное первыми пятью цифрами числа А)
Тогда второе число: B = 410n + y
· Что обозначим за n? Чему равно nдля данной задачи? (n = 5)
Решив систему уравнений, получите ответ.
2. Десятичное число N = -145 представлено в формате с фиксированной точкой в дополнительном коде. Длина формата - 16 двоичных разрядов. Определите, какому шестнадцатеричному числу будет соответствовать код, если значения битов с номерами 0, 1, 2, 3 и 4 изменить на инверсные значения. Номера бит отсчитываются справа налево, начиная с нуля. Младший бит – бит с номером 0. (-9016) 
Указание: при возникновении трудностей следует подсказать, что требуется найти число, а, значит, код должен быть преобразован в число, и только после этого надо найти его шестнадцатеричное представление.
3. Даны два числа: десятичное число А= -30 и шестнадцатеричное число В= -20. В основной памяти компьютера эти числа представлены в формате с фиксированной точкой в дополнительном коде. Длина формата - 12 двоичных разрядов. Выполните операцию А+В в формате с фиксированной точкой и определите восьмеричный дополнительный код результата операции. (77028)
4. Выполните операцию A+B. Отрицательное число представлено в дополнительном коде. Формат – 1 байт.  A=2, B=-9. Как представлен дополнительный код результата в шестнадцатеричной системе счисления? (F916)
5. Найдите произведение чисел
a) 101116 и 12316 (12435316)
b) 2278 и 17.28 (4376.68)
6. Найдите частное от деления
a) Е6516 и 3716 (4316)
Урок 16. Повторение. Итоговая диагностическая  работа
Цель урока:Повторение основных понятий темы. Рубежный контроль ЗУН по уровням.
План урока:
I. Проверка домашнего задания по группам. Индивидуальные консультации.
II. Корректировка (если необходимо) распределения по группам.
III. Итоговая диагностическая работа (20 мин.).
IV. Домашнее задание: написать эссе по теме: «Самое интересное на уроке было…»

I часть. Проверка домашнего задания.
[bookmark: _Toc295731094]IIчасть. 
Итоговая диагностическая работа
Задания необходимого уровня(в учебнике)
1. Десятичное число N = -89 представленов формате с фиксированной точкой в дополнительном коде. Длина формата –8 двоичных разрядов. Определите этот код. (10100111)
2. Найдите произведение чисел 11011012 и 11012 (101100010012)
3. Найдите сумму чисел А = 12, В = 6 в 8-битной ячейке. Ответ записать в шестнадцатеричном коде. (1216)
4. Запишите десятичную дробь 133.125 в представлении в памяти компьютера:
(0|10000110|00001010010000)
Задания необходимого уровня (варианты)
Вариант 1
1. Десятичное число N = -81 представлено в формате с фиксированной точкой в дополнительном коде. Длина формата – 8 двоичных разрядов. Определите этот код. (10110001)
2. Найдите произведение чисел 10013 и 1113 (1111113)
3. Найдите сумму чисел А = 120, В = 6 в 8-битной ячейке. Ответ записать в шестнадцатеричном коде. (7E16)
4. Запишите десятичную дробь 121.25 в представлении в памяти компьютера:
(0|10000101|11100101000000)
Вариант 2
1. Десятичное число N = -111 представлено в формате с фиксированной точкой в дополнительном коде. Длина формата – 8 двоичных разрядов. Определите этот код.
2. Найдите произведение чисел 10111012 и 10012
3. Найдите сумму чисел А = 17, В = 16 в 8-битной ячейке. Ответ записать в шестнадцатеричном коде. 
4. Запишите десятичную дробь 103.75 в представлении в памяти компьютера:
Заданияповышенного уровня(в учебнике)
1. Десятичное число N = -121 представлено в формате с фиксированной точкой в дополнительном коде. Длина формата - 12 двоичных разрядов. Определите шестнадцатеричный код этого представления.(F8716)
2. Найдите произведение чисел 24.58 и 478 (1444.38)
3. Найдите сумму чисел А = -12, В = -15 в восьмибитной ячейке. Код суммы записать в восьмеричной системе счисления. (3458)
4. Запишите десятичную дробь -145.25 в представлении в памяти компьютера:
(1|10000110|00100010100000000000000)
Задания повышенного уровня (варианты)
Вариант 1
1. Десятичное число N = -111 представлено в формате с фиксированной точкой в дополнительном коде. Длина формата - 12 двоичных разрядов. Определите шестнадцатеричный код этого представления.(F9116)
2. Найдите произведение чисел 24.56 и 416 (1540.56)
3. Найдите сумму чисел А = -10, В = 15 в восьмибитной ячейке. Код суммы записать в шестнадцатеричной системе счисления. (516)
4. Запишите десятичную дробь -140.125 в представлении в памяти компьютера:
(1|10000110|000110000100000000000000)

Вариант 2
1. Десятичное число N = -113 представлено в формате с фиксированной точкой в дополнительном коде. Длина формата - 12 двоичных разрядов. Определите шестнадцатеричный код этого представления.
2. Найдите произведение чисел 24.25 и 445
3. Найдите сумму чисел А = -12, В = -75 в восьмибитной ячейке. Код суммы записать в восьмеричной системе счисления. 
4. Запишите десятичную дробь -101.75 в представлении в памяти компьютера:
Задания максимального уровня(учебник)
1. Десятичное число N= -151 представлено в формате с фиксированной точкой в дополнительном коде. Длина формата - 12 двоичных разрядов. Определите, какому десятичному числу будет соответствовать код, если значения битов с четными номерами (бит с номером 0 считать четным) изменить на инверсные значения. Номера бит отсчитываются справа налево, начиная с нуля. Младший бит – бит с номером 0. (-147410) Исправьте
Указание: чтобы получить из кода число, его надо подвергнуть обратному преобразованию.
2. Трехзначное десятичное число оканчивается цифрой 3. Если эту цифру переместить на два разряда влево, то есть так, что с нее будет начинаться запись нового числа, то это новое число будет на единицу больше утроенного исходного числа. Найдите исходное число. (N = 103)
Решение: данное число обозначим: 10y+3, после перестановки получим: 3102+y. По условию задачи 3102+y – 30y–9 = 1;y=10, следовательно, исходное число N= 103.
3. Найдите сумму чисел А = -112, В = -126 в 12-битной ячейке. Дополнительный код суммы записать в шестнадцатеричной системе счисления (F1216). 
4. Найдите произведение чисел 24.78 и 22.28. Ответ записать в шестнадцатеричной системе счисления.
(574.768 =17С.F816)
5. Найдите частное от деления ЕЕ16 и 7016. Ответ записать в двоичной системе счисления.(102)
Задания максимального уровня (варианты)
Вариант 1
1. Десятичное число N = -126 представлено в формате с фиксированной точкой в дополнительном коде. Длина формата - 12 двоичных разрядов. Определите, какому шестнадцатеричному числу будет соответствовать код, если значения битов с нечетными номерами изменить на инверсные значения. Номера бит отсчитываются справа налево, начиная с нуля. Младший бит – бит с номером 0. (-AD616)
Указание: чтобы получить из кода число, его надо подвергнуть обратному преобразованию.
2. Четырехзначное десятичное число оканчивается цифрой 4. Если эту цифру переместить на три разряда влево, то есть так, что с нее будет начинаться запись нового числа, то это новое число будет на 2 единицы больше удвоенного исходного числа. Найдите исходное число. (N = 2104)
Решение: данное число обозначим: 10y+4, после перестановки получим: 4103+y. По условию задачи 4103+y – 20y–8 = 2;y = 210, следовательно, исходное число N= 2104.
3. Найдите сумму чисел А = -100 и В = -120 в 12-битной ячейке. Дополнительный код суммы записать в восьмеричной системе счисления (77548). 
4. Найдите произведение чисел 20.14 и 22.24. Ответ записать в восьмеричной системе счисления.
(1112.224 =126.508)
5. Найдите частное от деления 13208 и 1708. Ответ записать в двоичной системе счисления. (1102)
Вариант 2
1. Десятичное число N = -116 представлено в формате с фиксированной точкой в дополнительном коде. Длина формата - 12 двоичных разрядов. Определите, какому десятичному числу будет соответствовать код, если значения битов с четными номерами изменить на инверсные значения. Номера бит отсчитываются справа налево, начиная с нуля. Младший бит – бит с номером 0. (-131610)
Указание: чтобы получить из кода число, его надо подвергнуть обратному преобразованию.
2. Трехзначное десятичное число оканчивается цифрой 6. Если эту цифру переместить на два разряда влево, то есть так, что с нее будет начинаться запись нового числа, то это новое число будет на 2 единицы больше утроенного исходного числа. Найдите исходное число. (N = 206)
3. Найдите сумму чисел А = -101 и В = -104 в 12-битной ячейке. Дополнительный код суммы записать в шестнадцатеричной системе счисления (F3316). 
4. Найдите произведение чисел 20.18 и 22.28. Ответ записать в восьмеричной системе счисления.
5. Найдите частное от деления 30304 и 1014. Ответ записать в двоичной системе счисления. (11002)

Распределение проверяемых умений по заданиям итоговой диагностики
	
Проверяемые умения
	Необходимый уровень
	Повышенный уровень
	Максимальный уровень
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	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	5

	Умножать двоичные числа
	
	+
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Записывать целые числа в представлении в памяти компьютера для 8-битной ячейки. 
	+
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Записывать вещественное число в представлении в памяти компьютера
	
	
	
	+
	
	
	
	+
	
	
	
	
	

	Выполнить имитацию сложения целых положительных чисел в 8-битной ячейке
	
	
	+
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Записывать целые числа в представлении в памяти компьютера для 12-битной ячейки. Ответ записать в заданном виде
	
	
	
	
	+
	
	
	
	
	
	+
	
	

	Умножать  числа в произвольной системе счисления
	
	
	
	
	
	+
	
	
	
	
	
	+
	

	Выполнять имитацию сложения целых чисел в 8-битной ячейке (без случаев переполнения)
	
	
	
	
	
	
	+
	
	
	
	
	
	

	Решать задачи повышенной сложности на представление целого числа в памяти компьютера
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	
	
	
	

	Делить числа в произвольной системе счисления
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	Решать задачи повышенной сложности на представление числа в общем виде
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	
	
	

	 Решать задачи повышенной сложности на имитацию сложения целых чисел в компьютере
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	
	


Анализ характерных ошибок и их количества по каждому из проверяемых умений необходимого уровня (I)
	умения необходимого уровня (I), проверяемые в задании
	количество возможных ошибок

	
	не понято условие задачи(1)
	в алгоритме
(2)
	в вычислениях
(3)

	Умножать двоичные числа
	
	
	

	Записывать целые числа в представлении в памяти компьютера для 8-битной ячейки. 
	
	
	

	Записывать вещественное число в представлении в памяти компьютера
	
	
	

	Выполнить имитацию сложения целых положительных чисел в 8-битной ячейке
	
	
	

	Из ______ учеников класса
	
	
	


Анализ характерных ошибок и их количества по каждому из проверяемых умений повышенного уровня (II)
	умения повышенного уровня (II), проверяемые в задании
	количество возможных ошибок

	
	не понято условие задачи(1)
	в алгоритме
(2)
	в вычислениях
(3)

	Записывать целые числа в представлении в памяти компьютера для 12-битной ячейки. Ответ записать в заданном виде
	
	
	

	Умножать  числа в произвольной системе счисления
	
	
	

	Выполнять имитацию сложения целых чисел в 8-битной ячейке (без случаев переполнения)
	
	
	

	Из ______ учеников класса
	
	
	



Анализ характерных ошибок и их количества по каждому из проверяемых умений максимального уровня (III)
	умения максимального уровня (III), проверяемые в задании
	количество возможных ошибок

	
	не понято условие задачи(1)
	в алгоритме
(2)
	в вычислениях
(3)

	Решать задачи повышенной сложности на представление целого числа в памяти компьютера
	
	
	

	Делить числа в произвольной системе счисления
	
	
	

	Решать задачи повышенной сложности на представление числа в общем виде
	
	
	

	 Решать задачи повышенной сложности на имитацию сложения целых чисел в компьютере
	
	
	

	Из ______ учеников класса
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